






   

 

 

 

 

 

 

 
نموذج مقترح قائم على الذكاء الاصطناعي وفاعليته في  تطوير

تنمية مهارات البرمجة لدى طلاب الكلية الجامعية للعلوم 
 والتكنولوجيا بخان يونس

 

Developing a Proposed Artificial Intelligence-

Based Model and Its Impact on Improving the 

Programming Skills of Students In UCST-

Khanyounus 

 

 إِعدَادُ البَاحِثِ 
 طَلهِر الَأس  مَحمُود زَكَرِيّا ضَا  

 

 إِشرَافُ 
 الدُكتُور                                            الدُكتُور

 إِيَاد مُحَمّد الَأغَا                                              مَجدِي سَعيد عَقِل
 

الدُكتُورَاه فِي بَرنَامِجِ المَنَاهِجِ وَطُرُقِ  دَرَجَةِ  عَلى الحُصولِ  لِمُتَطلباتِ  اِستِكمَالاا  البحثُ  اهَذ قُدمَ 
 بِغَزة الِإسلامِيةِ  التَدرِيسِ بِكُليِةِ التَربِيَةِ فِي ال جَامِعَةِ 

 

 ه1442محرم  –م 2020أغسطس 

 زةــغب ةــلاميــــــة الإســـــــــامعـالج

 البحث العلمي والدراسات العليا عمادة

 التربيةة ليــــــك

 دكتوراه المنهاج وطرق التدريس

 

The Islamic Universityof Gaza 

Deanship of Research and Graduate Studies 

Faculty of Education 

PhD of Curriculum and Teaching Method 

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org


 ‌ت  

 

 ملخص الرسالة 
 هدف الدراسة:

‌نموذ ‌تطوير ‌إلى ‌الدراسة ‌الذ ‌‌قائم ‌‌مقترح ‌‌ج ‌هدفت ‌عن‌على ‌والكشف ‌الاصطناعي كاء
‌.ب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونسفاعليته‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طل ‌

 أداة الدراسة:
‌لقياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌البرمجة،‌وبطاقة‌معرفي  ‌‌اختبار ‌لت‌أدوات‌الدراسة‌في‌تمث ‌

‌.النهائي‌مهارات‌البرمجة،‌وبطاقة‌تقييم‌المنتجلالجوانب‌الأدائية‌‌ملحظة

 عينة الدراسة:
‌من‌الطلب‌المسجلين‌ببرنامج‌دبلوم‌البرمجيات‌32ة‌الدراسة‌من‌)عين ‌نت‌تكو ‌ (‌طالباً

الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس‌في‌الفصل‌الدراسي‌الأول‌من‌وقواعد‌البيانات‌بالكلية‌
‌.م2020-2019العام‌الجامعي‌

 منهج الدراسة:

‌والمنهج‌الوصفي‌التحليلي.‌شبه‌التجريبيفي‌دراسته‌المنهج‌الباحث‌‌اتبع

 أهم نتائج الدراسة: ➢
‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالة ‌‌فروق ‌‌وجود ‌ ‌بين‌متوسطات‌درجات‌α = 0.05إحصائياً )

قياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌ختبار‌من‌ا‌في‌كل  ‌التطبيق‌البعدي‌و‌في‌التطبيق‌القبلي‌ الطلب
ووجود‌‌الح‌التطبيق‌البعدي،وذلك‌لص‌لمهارات‌البرمجةالجوانب‌الأدائية‌بطاقة‌ملحظة‌البرمجة،‌و‌

بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌‌(α = 0.05)‌عند‌مستوى‌الدلالة‌اً‌إحصائي‌دالة ‌‌فروق ‌
بالإضافة‌‌،لصالح‌التطبيق‌البعدي‌%(70البعدي‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي‌ومستوى‌التمكن‌)

‌الاختبارمن‌‌(‌في‌كل  ‌1.2)تزيد‌عن‌‌إلى‌أن‌البرنامج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌حقق‌فاعليةً‌
‌.مهارات‌البرمجة‌وفق‌الكسب‌المعدل‌لبلكالجوانب‌الأدائية‌لوبطاقة‌ملحظة‌المعرفي،‌

 أهم توصيات الدراسة: ➢
‌ب ‌الدراسة ‌الذ ‌أوصت ‌على ‌القائم ‌النموذج ‌توظيف ‌مهارات‌كاء ‌تنمية ‌في الاصطناعي

مساهمة‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌‌حول‌عمل ‌‌وورش ‌‌ودورات ‌‌مؤتمرات ‌‌عقد ‌‌البرمجة،‌وضرورة ‌
  مهارات‌البرمجة‌والرقي‌بالعملية‌التعليمية‌التعلمية.



 ‌ث  

 

Abstract   

 

Study Aims: 

The current study aimed at developing a proposed model based on Artificial 

Intelligence. In addition, it investigates the effectiveness of improving the 

programming skills of the University College for science and Technology (UCST) in 

Khanyounis. 

The study tools: 

The study tools are a cognitive test for the programming skills; an observation card for 

the performance sides of the programming skills and an evaluation card for the final 

product. 

The study sample: 

The study sample was (32) students enrolled in the programming and data base 

Diploma Program in the UCST in the first term 2019/2020. 

Methodology  

The researcher followed the quasi-experimental and the analytical descriptive 

methods. 

The study findings: 

There are statistically significant differences at (α = 0.05) between the means of the 

students' degrees in the pre-application and the post-application of the study tools 

favouring the post-application of the tools. In addition, the results revealed that there 

were statistically significant differences at (α = 0.05) between the mean of the students' 

degrees in the post application of the final product evaluation card and the mastery 

level (70%) favouring the post-application of the final product evaluation card. 

Additionally, the program based on (AI) was effective as it was increased at level of 

(1.2) in each of the cognitive test, the observation card and the evaluation card 

according to modified Black Gain Ratio. 

The study recommendations: 

The study recommends that employing the proposed model based on (AI) to improve 

the programming skills is a necessity. Additionally, it is necessary to hold conferences 

and workshops concerning the (AI) contribution in the improvement of the 

programming skills and the learning-teaching process. 
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 ل الأولـــالفص

 الإطار العام للدراسة
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 الفصل الأول 1

 الإطار العام للدراسة

 المقدمة:
شهدت‌السنوات‌القليلة‌الماضية‌تطوراً‌هائلً‌في‌مجالات‌المعرفة‌وتكنولوجيا‌المعلومات،‌

‌ ‌لا‌غنى‌عنه‌في‌كافة‌مجالات‌الحياة،‌وقد‌انعكس‌هذا‌أحيث‌باتت‌التكنولوجيا‌عنصراً ساسياً
كعصر‌الانفجار‌المعرفي،‌عصر‌‌:الأمر‌جلياً‌في‌المسميات‌التي‌أطلقت‌على‌العصر‌الحالي

المعلوماتية،‌عصر‌الثورة‌العلمية‌وعصر‌الثورة‌المعرفية،‌كما‌أن‌تقدم‌الدول‌أًصبح‌لا‌يقاس‌بما‌
فحسب،‌بل‌ما‌تستطيع‌تنظيمه‌وتوظيفه‌من‌خلل‌هذه‌المعلومات‌لخدمة‌‌تمتلكه‌من‌معلومات ‌

‌ي‌الأكثر‌قوة‌اقتصاديا‌ومالياً.الإنسان،‌وأصبحت‌الدول‌الأكثر‌تطوراً‌في‌مجال‌المعلوماتية‌ه
التقني‌والمعرفي‌فمن‌الضروري‌أن‌‌والتطورعيش‌عصر‌التكنولوجيا‌يالآن‌أن‌العالم‌وبما‌

نواكب‌هذا‌التطور‌ونسايره‌ونتعايش‌معه،‌فالتكنولوجيا‌بأشكالها‌هي‌المطلب‌الأساسي‌من‌مطالب‌
‌ونتيجةً‌،‌(1:‌م2019عزيز،‌العصر،‌وأصبح‌التقدم‌التكنولوجي‌يدخل‌في‌كل‌المجالات‌)عبد‌ال

‌والتكنولوجيا ‌العلوم ‌تطور ‌عجلة ‌الخامس‌‌؛لتسارع ‌الجيل ‌توظيف ‌إلى ‌حالياً ‌يسعى ‌العالم فإن
أو‌ما‌يسمى‌"بإنترنت‌الأشياء"‌وهو‌عبارة‌عن‌"حوسبة‌كل‌الأشياء‌التي‌تحيط‌بنا‌‌5Gللإنترنت‌

روتوكولات‌الانترنت‌نترنت‌من‌خلل‌بمن‌خلل‌ربط‌كل‌شيء‌يمكن‌أن‌تتعرف‌عليه‌شبكة‌الإ
(،‌وقد‌أدى‌هذا‌التطور‌إلى‌ظهور‌مصطلح‌جديد‌يعرف‌م‌2009،المعروفة"‌)فيرمسان‌وآخرون‌

(‌أن‌الذكاء‌الاصطناعي‌طريقة‌للتفكير‌173:‌م2002،‌ويرى‌الحسيني‌)"بالذكاء‌الاصطناعي"
صطناعي‌تهتم‌بكيفية‌جعل‌الحاسب‌يقوم‌بحل‌المشكلت،‌وتعتبر‌تكنولوجيا‌الذكاء‌الا‌-برمجية–

‌‌.من‌أهم‌التطورات‌في‌عصرنا‌الحالي
(‌أن‌علم‌الذكاء‌الاصطناعي‌يهدف‌إلى‌فهم‌طبيعة‌الذكاء‌52:‌م1993ويرى‌بونيه‌)

‌طريق‌ع ‌ ‌حاسوبية‌ل ‌م ‌الإنساني‌عن ‌قادرةً‌‌، ‌برامج ‌المتسم‌‌تكون ‌الإنساني ‌السلوك ‌محاكاة على
على‌وصف‌‌في‌موقف‌ما‌بناءً‌‌ما،‌أو‌اتخاذ‌قرار ‌‌قدرة‌تلك‌البرامج‌على‌حل‌مسألة ‌مدى‌بالذكاء،‌و‌

‌ ‌الموقف، ‌الأخيرةهذا ‌السنوات ‌شهدت ‌هذا‌‌وقد ‌لاقى ‌إذ ‌الاصطناعي ‌بالذكاء ‌متزايدًا اهتماماً
حيث‌أصبح‌مدار‌الحديث‌في‌المجالات‌المتخصصة‌والعديد‌من‌الكتب‌‌وشهرةً‌‌الموضوع‌رغبةً‌

‌التطو‌ ‌مع ‌وخصوصاً ‌المجال ‌هذا ‌تناولت ‌التي ‌الذكاء‌القيمة ‌لتطبيقات ‌والمتزايد ‌المتتالي ر
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‌في‌العديد‌من‌المؤسسات‌ومن‌بينها‌ الاصطناعي،‌ويمكن‌أن‌يكون‌لهذه‌التطورات‌تأثيراً‌عاماً
‌المؤسسات‌التعليمية.‌

بالتأمل‌والتفكير‌في‌مدى‌إمكانية‌جعل‌الآلة‌‌دأبوا‌العلماءيعتقد‌الباحث‌أن‌وبناءً‌عليه‌
في‌التفكير‌من‌خلل‌اقتباس‌بعض‌طرق‌وأساليب‌التفكير‌‌-مكانالإ‌ر ‌د ‌ق ‌-تحاكي‌العقل‌البشري‌

التي‌ينتهجها‌العقل‌البشري،‌وذلك‌بهدف‌تسخير‌تلك‌البرمجيات‌لخدمة‌البشرية‌في‌شتى‌مجالات‌
يسهم‌في‌خدمة‌المعلمين‌والطلب‌‌لتكون‌بذلك‌عاملً‌مساعداً‌‌؛الحياة‌ومن‌ضمنها‌التعليم‌والتعلم

‌للمساعدة‌في‌تحقيق‌أهداف‌النظام‌التعليمي.

‌الحاضر‌ينصب‌ وقد‌أصبح‌اهتمام‌المبرمجين‌منذ‌نهايات‌القرن‌الماضي‌وحتى‌يومنا
حول‌تصميم‌وتطوير‌خوارزميات‌وتقنيات‌يمكن‌من‌خللها‌تعليم‌الآلة‌وامتلكها‌لخاصية‌التعلم،‌

‌قادرةً‌‌حاسوب ‌‌منتصف‌الثمانينات‌من‌القرن‌العشرين‌تطوير‌أجهزة ‌‌وقد‌"استطاع‌الباحثون‌في‌
فشل‌المطورون‌في‌‌على‌حلول‌لمشاكل‌مبرمجة‌مسبقاً،‌ولكن ‌‌اعلى‌اتخاذ‌بعض‌القرارات‌اعتمادً‌

‌استغلل‌هذا‌الاختراع‌في‌التطبيقات‌العملية‌حينها،‌ومع‌التقدم‌التقني‌المستمر‌ظهرت‌حواسيبٌ‌
نسان‌لأول‌م‌هزم‌الحاسوب‌الإ1997الجة‌المشاكل‌بصورة‌ذاتية،‌وفي‌العام‌على‌التعلم‌ومع‌قادرةٌ‌
ليصبح‌‌؛في‌لعبة‌الشطرنج،‌وتوالت‌الاختراعات‌والتحسينات‌التي‌دفعت‌بالذكاء‌الاصطناعي‌مرة ‌

‌(.م2017)ديسنج‌:‌لا‌غنى‌عنها‌فعالةً‌‌ووسيلةً‌‌ملحةً‌‌اليوم‌حاجةً‌

ة‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌التي‌فاقت‌الحد‌وقد‌ظهرت‌العديد‌من‌التقنيات‌الذكية‌المعتمد
نتاجها‌وفاعلية‌استخدامها،‌وباتت‌العقول‌البشرية‌في‌الدأب‌والدراسة‌فيها‌لتطويعها‌في‌إفي‌براعة‌

‌م2005خدمة‌التعليم‌وما‌ينفعه‌وما‌يمكن‌خلله‌النهوض‌والتنمية‌بالعملية‌التعليمية.‌)شارون،‌
:91)‌

الطلب‌من‌خلل‌‌عة‌المعلم‌البشري‌في‌تفاعله‌موتهدف‌نظم‌التعلم‌الذكية‌إلى‌محاكا
تحديد‌نوعية‌المادة‌العلمية‌المقدمة‌للطالب،‌وكيفية‌تقديمها،‌ونوعية‌الطالب‌المقدمة‌له‌المعلومة،‌

حيث‌أضافت‌،‌(Paolo & Lewis, 1988رشادات‌المستمدة‌من‌أخطاء‌الطالب‌)وكذلك‌الإ
‌للحاسبات،‌وأعطت‌لها‌دوراً‌وفعاليات‌لم‌تكن‌موجودة‌من‌قبل‌)عرنوس،‌ :‌م2008بعداً‌جديداً

(،‌كما‌أن‌توظيف‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌من‌الأساسيات‌الداعمة‌لهذا‌الغرض‌من‌جهة،‌73
ات‌ضخمة‌ومن‌التقنيات‌التي‌تهتم‌بتعليم‌الالة‌والتحكم‌بها‌بهدف‌مساعدة‌الإنسان‌في‌تحليل‌كمي

‌من‌البيانات‌والمعلومات‌من‌أجل‌اتخاذ‌القرار‌السليم‌وفي‌أسرع‌وقت‌ممكن‌من‌جهة‌أخرى.
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‌الباحث ‌جيل ‌‌ويعتقد ‌إعداد ‌قدر ‌‌أن ‌بأكبر ‌والقيم‌‌يتسلح ‌والمهارات ‌المعارف ‌من ممكن
ء‌التربويون‌بالاهتمام‌بتوظيف‌تقنيات‌الذكا‌لذلك‌فإنه‌يتوجب‌علىوالاتجاهات‌من‌واجبات‌التربية؛‌

ونظم‌التعلم‌الذكية‌في‌العملية‌التعليمية‌كأحد‌الأساليب‌والتقنيات‌المستخدمة‌في‌‌،الاصطناعي
تحقيق‌غايات‌وأهداف‌التربية،‌وهذا‌مما‌يسهم‌في‌قدرة‌تكيف‌الطالب‌مع‌الواقع‌الجديد‌وتسليحه‌

‌بالقدر‌الكافي‌من‌المعارف‌والمهارات‌الحاسوبية.

بالعملية‌التعليمية‌لن‌يتم‌إلا‌من‌خلل‌إعادة‌‌(‌أن‌الاهتمام73:‌م2009ويرى‌صالح‌)
كساب‌إلأن‌التعليم‌ليس‌هدفه‌‌.بما‌يتلءم‌مع‌متطلبات‌هذا‌العصرالنظر‌في‌منظومة‌التعليم‌

‌كسابهم‌قدرات ‌إكسابهم‌مجموعة‌من‌المهارات‌فقط،‌بل‌إلمعرفة‌و‌لالمتعلمين‌كماً‌معرفياً‌أو‌تحصيلً‌
‌على‌التعامل‌مع‌المعلومات‌واستخلصها‌‌متنوعة ‌ ‌والقدرة ‌واتجاهاتهم، ‌ووجدانهم تنمي‌تفكيرهم

‌وتنظيمها.

‌السياق‌يرى‌‌ أن‌"استخدام‌الحاسوب‌في‌‌،تكنولوجيا‌التعليمالمهتمون‌بتوظيف‌وفي‌هذا
‌إلى‌تحسين‌عمليتي‌التعليم‌والعلم‌وزيادة‌فاعليتها،‌حيث‌يستخدم‌الحاسوب‌ التعليم‌يؤدي‌حتماً

‌والحوار‌التعليمي،‌وحل‌‌سيط ‌كو‌ تعليمي‌في‌طرق‌التدريس‌المختلفة،‌وفي‌التدريب‌والممارسة،
‌المشكلت،‌وكما‌يستخدم‌في‌النمذجة،‌والمحاكاة‌والألعاب‌التعليمية‌فهو‌يساعد‌على‌توفير‌بيئة ‌

نها‌من‌مصادر‌المعلومات‌يمكن‌للتلميذ‌التعامل‌معها،‌كما‌أ‌مختلفة ‌‌تحتوي‌على‌أنواع ‌‌تعليمية ‌
تتيح‌له‌فرص‌اكتساب‌المهارات‌والخبرات،‌وزيادة‌معارفه‌عن‌طريق‌التعلم‌الذاتي‌والجماعي"‌

‌(25:‌م2003)عيادات،‌

‌وتكنولوجيا‌ ‌التعليم ‌تكنولوجيا ‌توظيف ‌ولحقيقة ‌التعليم ‌لمنظومة ‌المتفحص ‌أن وحيث
الذكاء‌الاصطناعي‌على‌وجه‌المعلومات‌على‌وجه‌العموم،‌والبرمجيات‌والأنظمة‌الحديثة‌وتقنيات‌

يجد‌أن‌المدخل‌الحقيقي‌يكمن‌في‌أهمية‌التخاطب‌مع‌‌،الخصوص‌في‌الرقي‌بالعملية‌التعليمية
‌الحاسوب‌وإعطائه‌مجموعة‌الأوامر‌والتعليمات‌المطلوبة‌لإنجاز‌مهام‌معينة،‌وهذا‌ما‌يبرز‌وبشكل ‌

‌العديد‌من‌تتكون‌و‌‌والآلة‌الإنسان‌بين‌التخاطب‌لغة‌كونهاأهمية‌مهارات‌البرمجة‌‌وجلي  ‌‌واضح ‌
،‌بالإضافة‌إلى‌كونها‌تتيح‌(م2010وآخرون،‌شعبان)‌معينة‌مهام‌لتنفيذ‌والتعليمات‌الأوامر‌من

‌بإحدى‌لغات‌البرمجة‌وذلك‌لتصميم‌برمجيات ‌‌صحيحة ‌‌كتابة‌الأوامر‌والتعليمات‌الخاصة‌بطريقة ‌
‌(.م2019،قوتحقيق‌أهداف‌محددة‌)عبد‌الح‌مختلفة ‌

أن‌‌(م2013)‌Fessakisونظراً‌لأهمية‌مهارات‌البرمجة‌وضرورة‌تدريسها‌للطلب‌يرى‌
جزءًا‌من‌الخطط‌الدراسية‌في‌مراحل‌التعليم‌الأساسي‌المختلفة‌كالثانوية‌تعليم‌لغات‌البرمجة‌أصبح‌
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‌مراحل‌أدنى‌من‌ذلك‌بهدف‌إكساب‌الطلب‌المهارات‌اللزمة ليتماشى‌مع‌‌؛والإعدادية‌وربما
‌التعليم‌في‌القرن‌الحادي‌والعشرين.‌تطبيقات

دوراك‌‌وهذا‌ما‌دفع‌التربويين‌إلى‌الاهتمام‌بأساليب‌وطرق‌تدريس‌البرمجة‌ومهاراتها،‌ويرى‌
Durak (2018في‌تدريس‌البرمجةم‌ ‌أن‌الأساليب‌التقليدية لا‌تكفي‌لجعل‌الطالب‌مبرمجاً‌‌،(

‌ق‌ذلك.لتحقي‌حقيقياً،‌لذلك‌يجب‌أن‌يتم‌اتباع‌أساليب‌أكثر‌حداثةً‌

أحد‌علوم‌الحاسوب‌‌فهو‌،الذكاء‌الاصطناعي‌ولعل‌من‌أهم‌هذه‌الأساليب‌وأكثرها‌حداثةً‌
تتشابه‌مع‌‌واستنتاجات ‌‌للقيام‌بأعمال ‌‌؛لبرمجته‌ومتقدمة ‌‌الحديثة‌التي‌تبحث‌عن‌أساليب‌مطورة ‌

تلك‌الأساليب‌التي‌تنسب‌للذكاء‌الإنساني،‌لذلك‌فإن‌هذا‌العلم‌الجديد‌يهدف‌إلى‌فهم‌العمليات‌
الذهنية‌المعقدة‌التي‌يقوم‌بها‌العقل‌البشري‌في‌أثناء‌ممارسته‌لعملية‌التفكير،‌ومن‌ثم‌ترجمة‌هذه‌

الحاسوب‌على‌حل‌المشكلت‌محاسبية‌تزيد‌من‌قدرة‌‌العمليات‌الذهنية‌إلى‌ما‌يوازيها‌من‌عمليات ‌
‌(.15:‌م2009)قتيبة،‌،‌ويسهل‌على‌الطلبة‌تعلم‌مهارات‌البرمجة‌المعقدة

‌لكونه‌ممثلً‌بالأجهزة‌التكنولوجية‌ وقد‌تم‌استخدام‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌التعليم‌نظراً
كافة‌الحديثة‌القابلة‌للبرمجة‌ويحيط‌في‌حياتنا‌من‌كل‌الجوانب،‌ويزداد‌الاعتماد‌عليه‌من‌قبل‌

‌(.م2007فئات‌المجتمع‌يوماً‌بعد‌يوم‌)ياسين،‌
الكشف‌عن‌فاعلية‌وأثر‌أساليب‌وطرق‌بوهذا‌ما‌أكدته‌العديد‌من‌الدراسات‌التي‌اهتمت‌

ولا‌سيما‌الذكاء‌الاصطناعي‌والتي‌تهدف‌إلى‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌‌،وبرامج‌وتقنيات‌مختلفة
إلى‌دور‌روبوتات‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌أشارت(‌التي‌هدفت‌إلى‌م2019الطلبة،‌كدراسة‌العمري‌)

(‌م2019في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌لدى‌طالبات‌الصف‌السادس‌الابتدائي،‌ودراسة‌الياجزي‌)
‌ ‌العربية‌‌بي نتالتي ‌المملكة ‌في ‌الجامعي ‌التعليم ‌دعم ‌في ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌تطبيقات دور

على‌نظم‌الذكاء‌‌قائم ‌‌عن‌فاعلية‌برنامج ‌‌كشفتالتي‌(‌م2018السعودية،‌ودراسة‌عبد‌العزيز‌)
الاصطناعي‌لتدريس‌مادة‌الدراسات‌الاجتماعية‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌التفكير‌لمنتج‌والاتجاه‌

فاعلية‌‌أكدت‌على(‌التي‌م2017نحو‌التعلم‌الذاتي‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية،‌ودراسة‌أحمد‌)
ساب‌المفاهيم‌وتنمية‌التفكير‌الناقد‌لدى‌تلميذ‌تجتماعية‌على‌اكالنظم‌الخبيرة‌في‌تدريس‌المواد‌الا
‌تعليمي‌الكتروني‌قائم ‌‌تصميم‌وبناء‌نظام ‌اهتمت‌ب(‌التي‌م2016الصف‌السادس،‌ودراسة‌كامل‌)

تنمية‌بعض‌مهارات‌التحليل‌الإحصائي،‌ودراسة‌‌فيفاعليته‌‌وأكدت‌علىعلى‌الذكاء‌الاصطناعي‌
على‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌قائمة ‌‌لكترونية ‌إ‌فاعلية‌بيئة ‌شارت‌إلى‌أ(‌التي‌م2014عزمي‌وآخرون‌)

(‌م2013لحل‌مشكلت‌صيانة‌شبكات‌الحاسوب‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم،‌ودراسة‌أبو‌شمالة‌)
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على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌التفكير‌الاستدلالي‌والتحصيل‌‌قائم ‌‌عن‌فاعلية‌برنامج ‌‌تكشف‌التي
وجيا‌المعلومات‌لدى‌طالبات‌الصف‌الحادي‌عشر‌بغزة،‌ودراسة‌النجار‌الدراسي‌في‌مبحث‌تكنول

على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌‌قائم ‌‌ذكي  ‌‌تعليمي ‌‌فاعلية‌برنامج ‌‌التي‌كشفت‌عن(‌م2012)
لكترونية‌التعليمية‌لدى‌مطوري‌المواقع‌التعليمية‌في‌ضوء‌معايير‌الجودة‌مهارات‌بناء‌المواقع‌الإ

‌الشاملة.

‌ ‌)في ‌البرمجة ‌لغة ‌لأهمية ‌ونظراً ‌تقدم ‌ما ‌لغات‌JAVAضوء ‌أشهر ‌إحدى ‌والتي‌تعد )
بما‌يغطي‌المحاور‌الرئيسة‌‌"،الجافا"ة‌الخاصة‌بلغة‌يالبرمجة،‌اهتم‌الباحث‌بتنمية‌المهارات‌البرمج

‌التالية ‌الدوال‌: ‌والتكرار، ‌التحكم ‌جمل ‌والمنطقية، ‌الحسابية ‌العمليات ‌الجافا، )أساسيات
والاستفادة‌منها‌في‌العملية‌‌،توظيف‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌(‌وذلك‌من‌خللوالمصفوفات

في‌كافة‌التخصصات‌عموماً،‌وفي‌‌ماسةً‌‌وحاجةً‌‌ملحةً‌‌ضرورةً‌،‌كونها‌أصبحت‌التعليمية‌التعلمية
وهذا‌ما‌أكدته‌العديد‌من‌الدراسات‌كدراسة‌الطباخ‌‌،التخصصات‌المهنية‌على‌وجه‌الخصوص

لتفاعل‌بين‌نمط‌محفزات‌الألعاب‌الرقمية‌)تكيفي/‌تشاركي(‌ل‌أثر ‌‌ت‌على‌وجودأكد(‌التي‌م2019)
‌مؤجلة( ‌)فورية/ ‌الراجعة ‌التغذية ‌‌ونوع ‌باستخدام ‌البرمجة ‌مهارات ‌تنمية ‌بيسك"في ‌"الفيجوال

كشفت‌(‌التي‌م2019والانخراط‌الطلبي‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم،‌ودراسة‌عطية‌وآخرون‌)
على‌الحوسبة‌السحابية‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌‌قائم ‌‌لكتروني ‌إ‌فاعلية‌برنامج ‌عن‌

‌جودتوصلت‌إلى‌و‌(‌التي‌م2019،‌ودراسة‌مازن‌وآخرون‌)تكنولوجيا‌التعليم‌بكلية‌التربية‌النوعية
على‌النظرية‌التواصلية‌في‌تدريس‌الكمبيوتر‌وتكنولوجيا‌‌قائمة ‌‌تشاركية ‌‌إلكترونية ‌‌بيئة‌تعلم ‌ل‌أثر ‌

،‌ودراسة‌المرادني‌المعلومات‌على‌تنمية‌مهارات‌لغة‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الصف‌الثالث‌الإعدادي
‌بيئة‌تعلم‌منتشر‌في‌لاأثر‌‌التي‌توصلت‌إلى‌وجود(‌م2019وآخرون‌) ‌الجانب‌تنمستخدام ية

(‌التي‌م2019،‌ودراسة‌شبل‌)المعرفي‌والأدائي‌لمهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية
‌عن ‌تعلم‌‌كشفت ‌ببيئة ‌محدد( ‌غير ‌المصدر، ‌)محدد ‌المصادر ‌متعدد ‌للدعم فاعلية‌تصميمين

(‌م2019،‌ودراسة‌عبدالحافظ‌)لكتروني‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعداديةإ
لدى‌طلب‌الفرقة‌الرابعة‌شعبة‌معلم‌الحاسب‌(‌HTML)‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌بلغةاهتمت‌بالتي‌

،‌ودراسة‌العمري‌م2018-2017الآلي‌بكلية‌التربية‌النوعية‌بجامعة‌المينا‌في‌العام‌الجامعي‌
‌التي‌م2019) ‌أثر( ‌التشاركي‌في‌بيئة‌لأ‌أشارت‌إلى‌وجود لكترونية‌على‌تنمية‌إسلوب‌التعلم

‌المخواة‌ ‌بمحافظة ‌الثانوي ‌الأول ‌الصف ‌طالبات ‌لدى ‌البرمجة ‌لغة ‌عبدالحق‌مهارات ‌ودراسة ،
مهارات‌البرمجة‌تنمية‌أشارت‌إلى‌أثر‌بيئة‌افتراضية‌تعليمية‌ثلثية‌الأبعاد‌في‌(‌التي‌م2019)

‌التعليم ‌اللدى‌طلب‌تكنولوجيا ‌التي‌م2019قرني‌)،‌ودراسة ‌نمطي‌‌أشارت‌إلى( أثر‌استخدام
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متصل(‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الصف‌الثالث‌‌-مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌)مجزأ
‌.المتوسط‌في‌مدينة‌الطائف

‌البحث‌ ‌توظيف‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌مهارات‌‌عن‌للكشفلذلك‌جاء‌هذا فاعلية
يتميز‌بقدرته‌على‌‌،على‌الذكاء‌الاصطناعي‌قائم ‌‌البرمجة‌لدى‌الطلب‌من‌خلل‌تصميم‌نموذج ‌

(‌من‌اكتشافها،‌بهدف‌IDEsاكتشاف‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌لا‌تتمكن‌بيئات‌تطوير‌البرامج‌)
‌البرمج ‌مهارات ‌في ‌والضعف ‌القصور ‌جوانب ‌للعلوم‌معالجة ‌الجامعية ‌الكلية ‌طلب ‌لدى ة

‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس.

 مشكلة الدراسة:
قسم‌علوم‌الحاسوب‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌في‌‌من‌خلل‌طبيعة‌عمل‌الباحث‌كمحاضر ‌‌

واضحين‌في‌مهارات‌‌وضعف ‌‌فقد‌شعر‌الباحث‌بوجود‌قصور ‌‌،بالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا
‌بشكل ‌‌،البرمجة‌لدى‌الطلب ‌يؤثر‌سلباً أو‌بآخر‌على‌أدائهم‌العملي‌وعلى‌اتقانهم‌للغات‌‌مما

سلباً‌على‌قدراتهم‌المهنية‌‌سينعكس‌بدورهوالذي‌البرمجة‌التي‌يدرسونها‌خلل‌دراستهم‌الأكاديمية،‌
مستقبلً‌وعدم‌مقدرتهم‌على‌تلبية‌متطلبات‌سوق‌العمل‌وخصوصاً‌سوق‌العمل‌الحر‌الذي‌يمثل‌

لذي‌يلجأ‌إليه‌الطالب‌الخريج‌في‌ظل‌الارتفاع‌الملحوظ‌والمخيف‌لنسب‌البطالة‌المضمار‌الأول‌ا
‌بين‌الخريجين.

الذين‌و‌‌لذين‌يدر سون‌مساقات‌البرمجة‌بمختلف‌لغاتهاوكذلك‌آراء‌زملء‌الباحث‌في‌العمل‌ا
لدى‌طلبتهم‌في‌مهارات‌البرمجة‌عموماً،‌وأنهم‌يعانون‌كثيراً‌‌اً‌واضح‌اً‌أن‌هناك‌ضعفأكدوا‌جميعهم‌

من‌وقوع‌طلبهم‌في‌دائرة‌الأخطاء‌المنطقية‌أثناء‌كتابة‌الأكواد،‌خاصةً‌أن‌البرامج‌التي‌يستخدمها‌
‌Eclipsوبرمجية‌‌Netbeans(‌مثل‌برمجية‌IDEالطلب‌في‌كتابة‌الأكواد‌)بيئة‌تطوير‌البرامج‌

ود‌الأخطاء‌القواعدية‌دون‌التطرق‌إلى‌توصيف‌تلك‌الأخطاء‌واقتراح‌بوج‌تعطي‌فقط‌تنبيهات ‌
‌طرق‌لحلها،‌بالإضافة‌إلى‌أنها‌‌لا‌تتمكن‌من‌التعرف‌على‌الأخطاء‌المنطقية‌نهائياً.

العديد‌من‌الدراسات‌والأبحاث‌التي‌أكدت‌في‌توصياتها‌ومقترحاتها‌ضرورة‌كما‌أن‌هناك‌
منها‌على‌و‌‌،تنميتها‌بمختلف‌الوسائل‌والأساليب‌الممكنةالاهتمام‌بمهارات‌البرمجة‌والعمل‌على‌

‌ ‌)العباسي‌وقصار: ‌)العطار،‌2018سبيل‌المثال‌لا‌الحصر‌دراسة ‌دراسة ‌دراسة‌(2017(، ،
‌(م2016(‌ودراسة‌)عبد‌المقصود،‌م2016)محمد،‌
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لتنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌‌مقترحة ‌‌عمل‌الباحث‌على‌إيجاد‌حلول ‌‌:في‌ضوء‌ما‌سبق
على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌وقد‌تمثلت‌مشكلة‌الدراسة‌في‌‌قائم ‌‌ن‌خلل‌تصميم‌نموذج ‌الطلب‌م

‌السؤال‌الرئيس‌التالي:

ما فاعلية النموذج المقترح القائم على الذكاء الاصطناعي في تنمية مهارات البرمجة لدى طلاب 
 الكلية الجامعية للعلوم والتكنولوجيا بخان يونس؟

  :أسئلة الدراسة
‌يتفرع‌من‌سؤال‌الدراسة‌الرئيس‌الأسئلة‌الفرعية‌التالية/

ما‌مهارات‌البرمجة‌المراد‌تنميتها‌لدى‌الطلب‌المسجلين‌لمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌ .1
‌البرمجة‌بالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا؟

طلب‌ما‌النموذج‌المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌ .2
‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا؟

‌فرو‌ .3 ‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالةٌ‌‌قٌ‌هل‌توجد (‌بين‌متوسط‌درجات‌α ≤ 0.05إحصائياً
‌نتائج‌ ‌في ‌البعدي ‌التطبيق ‌في ‌الطلب ‌درجات ‌ومتوسط ‌القبلي ‌التطبيق ‌في الطلب

‌ختبار‌المعرفي؟الا
‌فروقٌ‌ .4 ‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالةٌ‌‌هل‌توجد (‌بين‌متوسط‌درجات‌α ≤ 0.05إحصائياً

الطلب‌في‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌في‌نتائج‌بطاقة‌
‌؟الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة‌ملحظة

‌فروقٌ‌ .5 ‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالةٌ‌‌هل‌توجد (‌بين‌متوسط‌درجات‌α ≤ 0.05إحصائياً
‌؟%70البعدي‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي‌ومستوى‌التمكن‌المطلوب‌ي‌التطبيق‌الطلب‌ف

قاً‌للكسب‌المعدل‌لبلك‌في‌تنمية‌ف ‌(‌و ‌1.2تزيد‌عن‌)‌هل‌يحقق‌النموذج‌المقترح‌فاعليةً‌ .6
 مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا؟

 فرضيات الدراسة:
(‌بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌α ≤ 0.05إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالةٌ‌‌لا‌توجد‌فروقٌ‌ .1

‌الاختبار‌ ‌نتائج ‌في ‌البعدي ‌التطبيق ‌في ‌الطلب ‌درجات ‌ومتوسط ‌القبلي ‌التطبيق في
‌المعرفي.
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(‌بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌α ≤ 0.05إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالةٌ‌‌لا‌توجد‌فروقٌ‌ .2
‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌في‌نتائج‌بطاقة‌ملحظة‌في‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسط‌درجات
‌.الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة

(‌بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌α ≤ 0.05إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌دالةٌ‌‌لا‌توجد‌فروقٌ‌ .3
‌%.70البعدي‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي‌وبين‌مستوى‌التمكن‌المطلوب‌في‌التطبيق‌

اً‌للكسب‌المعدل‌لبلك‌في‌تنمية‌ق ‌ف ‌(‌و ‌1.2لا‌يحقق‌فاعلية‌تزيد‌عن‌)النموذج‌المقترح‌ .4
 مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا؟

 أهداف الدراسة:
‌تسعى‌هذه‌الدراسة‌إلى‌تحقيق‌الأهداف‌التالية:

‌خلل‌دراسة‌مساق‌الخوارزميات‌‌قائمة ‌‌إعداد ‌ .1 ‌التي‌يجب‌أن‌يتعلمها بمهارات‌البرمجة
‌ومبادئ‌البرمجة.‌

‌تصميم‌وبناء‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي. .2
الكشف‌عن‌فاعلية‌النموذج‌المقترح‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌ .3

 للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس.

 :أهمية الدراسة
وفق‌مجموعة‌‌ذكية ‌‌نتاج‌برمجيات ‌إقد‌تساهم‌هذه‌الدراسة‌في‌توجيه‌نظر‌التربويين‌إلى‌ .1

‌بمعايير‌تصميم ‌ ‌التعليمية‌‌متطورة ‌‌من‌الأدوات‌والتقنيات‌الحديثة ‌في‌العملية وتوظيفها
‌التعلمية.

مهارات‌قد‌يساعد‌تطبيق‌هذه‌الدراسة‌في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌والأدائية‌الأساسية‌في‌ .2
‌البرمجة‌لدى‌الطلبة.

‌قد‌يساعد‌النموذج‌المقترح‌الطلب‌في‌تعلم‌مهارات‌البرمجة‌بالاعتماد‌على‌التعلم‌الذاتي. .3

‌قد‌يساهم‌تطبيق‌النموذج‌في‌زيادة‌دافعية‌المتعلمين‌نحو‌تعلم‌مهارات‌البرمجة. .4
دراسية‌بما‌قد‌يفيد‌القائمين‌على‌إعداد‌وتطوير‌المناهج‌الدراسية‌في‌تطوير‌المقررات‌ال .5

‌يتناسب‌مع‌نظم‌الذكاء‌الاصطناعي.
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 حدود الدراسة:
:‌مهارات‌البرمجة‌التي‌يتضمنها‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌الحد الموضوعي -

الذي‌ي در س‌لطلبة‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات‌بالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌
،‌العمليات‌الحسابية‌والمنطقية،‌جمل‌التحكم‌"الجافا"وتشمل‌)أساسيات‌لغة‌‌بخان‌يونس

 .في‌سير‌العمليات،‌الجمل‌التكرارية،‌الدوال‌والمصفوفات(

‌البيانات‌والبشري  الحد المكاني - ‌وقواعد ‌البرمجيات ‌دبلوم ‌ببرنامج ‌المسجلين ‌الطلب :
 خان‌يونس.-بالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا

-2019:‌تم‌تطبيق‌هذا‌البحث‌في‌الفصل‌الدراسي‌الأول‌من‌العام‌الجامعي‌زمانيالحد ال -
 .م2020

 مصطلحات الدراسة:
 Effectivenessفاعلية 

بأنها‌قدرة‌النموذج‌المقترح‌في‌تحقيق‌نتائج‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌‌ويعرفها الباحث إجرائياا 
جرائياً‌بمتوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌القبلي‌والبعدي‌إفيما‌يتعلق‌بمهارات‌البرمجة،‌وتقاس‌

‌لأدوات‌الدراسة.

 Artificial Intelligenceالذكاء الاصطناعي 
(‌ ‌الحسيني ‌م2002ويرى ‌للتفكير‌173: ‌طريقة ‌أنه ‌بكيفية‌جعل‌‌-زمياتخوار‌–( تهتم

من‌‌الحاسب‌يقوم‌بحل‌المشكلت،‌لذا‌فإن‌برامج‌وأنظمة‌الذكاء‌الصناعي‌يتم‌برمجتها‌بأي‌لغة ‌
‌الذكاء‌ ‌وأنظمة ‌برامج ‌لكتابة ‌المخصصة ‌البرمجة ‌لغات ‌بعض ‌توجد ‌أنه ‌إلا ‌البرمجة، لغات

‌تسهيلت ‌‌؛الصناعي ‌بكتابة‌ا‌لأن‌فيها ‌المبرمج‌غالباً لبيانات‌أو‌بالأحرى‌للمبرمج،‌حيث‌يقوم
‌."برولوج‌ولغة‌ليسب"عملية‌تمثيل‌البيانات‌وتقوم‌اللغة‌بعملية‌البحث،‌وأشهر‌هذه‌اللغات:‌لغة‌

(‌أن‌الذكاء‌الاصطناعي‌هو‌جزء‌من‌علوم‌الحاسب‌224:‌م2012ويرى‌عثمان‌وجميل‌)
نساني،‌يهدف‌إلى‌تصميم‌أنظمة‌ذكية‌تعطى‌نفس‌الخصائص‌التي‌نعرفها‌بالذكاء‌في‌السلوك‌الإ

وهو‌يعمل‌متعمداً‌على‌مبدأ‌مضاهاة‌التشكيلت‌التي‌يمكن‌بواسطته‌وصف‌الأشياء‌والأحداث‌
‌والعمليات‌باستخدام‌خواصها‌الكيفية‌وعلقتها‌المنطقية‌والحسابية.
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تعتمد‌‌نتاج‌نظم ‌إيهدف‌إلى‌‌(‌إلى‌أن‌الذكاء‌الاصطناعي‌علم1‌ٌ:‌م2001ويشير‌سالم‌)
على‌المعرفة‌في‌مجال‌معين‌يمكن‌بواسطتها‌أن‌تجعل‌الحاسوب‌له‌القدرة‌على‌التفكير‌والرؤية‌

وتتميز‌بالقدرة‌على‌‌Knowledge Based Systemوالسمع‌والحركة‌ويطلق‌على‌هذه‌النظم‌
‌الإدراك‌والاستدلال‌والاستنتاج‌وأيضاً‌القدرة‌على‌التعلم.

‌وتكون‌‌البشري‌‌العقل‌تحاكي‌برمجيات‌بإنتاج‌يهتم‌الذي‌الحديث‌العلم‌أنهويعرفه الباحث 
‌.القرار‌اتخاذ‌عمليات‌في‌وتوظيفها‌والمعارف‌البيانات‌وتحليل‌تخزين‌على‌قادرةً‌

 نموذج مقترح قائم على الذكاء الاصطناعي

‌برمجته‌ويعرفه الباحث إجرائياا  ‌عن‌نموذج‌يتم ‌وتحليل‌‌،بأنه‌عبارة ليتمكن‌من‌دراسة
بهدف‌‌التي‌يكتبها‌طلب‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات‌الأكواد‌البرمجية‌)الكود‌المصدري(

‌ ‌التي‌يتضمنها ‌الشائعة ‌المنطقية ‌المصدري‌)الكشف‌عن‌الأخطاء ‌حلول‌تلك‌‌(الكود مع‌تقديم
‌الأخطاء‌للطالب‌المبرمج.

 Programming skillsمهارات البرمجة 
(‌على‌أنها‌"‌الوسائل‌التي‌يمكن‌من‌خللها‌إيصال‌التعليمات‌6:‌م2001ونج‌كند‌)يشير‌ي

تستطيع‌القيام‌بالمهام‌أسرع‌‌ةً‌المرتبة‌وفق‌تسلسل‌محدد‌إلى‌الكمبيوتر‌الالي‌والتي‌تجعل‌منه‌آل
‌على‌التعليمات‌المعطاة‌له‌من‌قبل‌المبرمج‌فقط.‌نسان‌وذلك‌بناءً‌من‌الإ

(‌بأنها‌مجموعة‌من‌التعليمات‌التي‌يستخدمها‌الانسان‌16:‌م2003)ويرى‌عبد‌السميع‌ومرزوق‌
‌لحل‌مشكلت‌معينة‌وإنتاج‌تطبيقات‌عامة‌ومتخصصة.

‌جرائياا إويعرفها الباحث  ‌منطقياً‌: ‌ترتيباً ‌والمرتبة ‌السليمة ‌الأوامر‌والتعليمات ‌التي‌بأنها
نتاج‌إبهدف‌تنفيذ‌مهام‌معينة‌أو‌(‌JAVA)‌طلب‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات‌بلغة‌الجافايكتبها‌

‌تهدف‌إلى‌خدمة‌مستخدمي‌الحواسيب.‌تطبيقات ‌

 UCSTالكلية الجامعية للعلوم والتكنولوجيا 
والبحث‌‌التعليمإحدى‌مؤسسات‌التعليم‌العالي‌التابعة‌لوزارة‌وهي‌‌فلسطينيةٌ‌‌حكوميةٌ‌‌مؤسسةٌ‌

وتمنح‌لخريجها‌‌،س‌وفق‌نظام‌الساعات‌المعتمدةدر ‌ت ‌‌تقنيةٌ‌‌جامعيةٌ‌‌،‌وهي‌كليةٌ‌العلمي‌الفلسطينية
مقرها‌الرئيسي‌في‌‌يقعو‌تطبيقاً،‌(‌تخصصاً‌علميا36‌ًدرجتي‌البكالوريوس‌والدبلوم‌المتوسط‌في‌)

‌ بجنوب‌قطاع‌غزة.‌(قيزان‌النجار)‌يونس‌خان
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 الثانيالفصل  2

 والبرمجة الذكاء الاصطناعي

 المبحث الأول: الذكاء الاصطناعي
في‌كافة‌مجالات‌‌ومتسارعةً‌‌جذريةً‌‌شهدت‌العقود‌الأخيرة‌من‌القرن‌الماضي‌تطورات ‌

الحياة‌المختلفة‌وعلى‌رأسها‌التقنيات‌وأنظمة‌المعلومات،‌وقد‌ساهم‌هذا‌التطور‌في‌جعل‌التقنيات‌
‌ ‌الإلكترونية( لا‌يمكن‌‌اجزءً‌‌-التي‌تعتمد‌في‌عملها‌على‌أنظمة‌المعلومات-الحديثة‌)الأجهزة

‌الإنسان‌البشري،‌بل‌من‌المتوقع‌في‌المستقبل‌ القريب‌أن‌تصبح‌تلك‌الاستغناء‌عنه‌في‌حياة
لا‌يتجزأ‌من‌حياة‌البشر،‌وتسهم‌خدماتها‌التي‌تقدمها‌للبشر‌في‌أدق‌تفاصيل‌‌أصيلً‌‌االتقنيات‌جزءً‌

‌ب ‌يعرف ‌ما ‌المعلومات ‌لأنظمة ‌الحديثة ‌التطبيقات ‌أبرز ‌ومن ‌اليومية، ‌)حياتهم ‌الذكاء‌ـ تقنيات
‌(.Artificial Intelligence)‌(الاصطناعي

ناعي‌يعود‌إلى‌العقد‌الخمسين‌من‌القرن‌العشرين،‌وتحديداً‌إن‌مصطلح‌الذكاء‌الاصط
(،‌الذي‌Turing Test(‌بتقديم‌ما‌يعرف‌باختبار‌)Alan Test(‌عندما‌قام‌العالم‌)م1950عام‌)

‌في‌حال‌قدرته‌على‌محاكاة‌العقل‌البشري"‌ يعنى‌بتقييم‌الذكاء‌لجهاز‌الحاسوب‌وتصنيفه‌ذكياً
‌(.22:‌م1988)بونيه،‌

‌نشأ‌كأحد‌‌اً‌حديث‌أن‌الذكاء‌الاصطناعي‌يعتبر‌حقلً‌‌:(م2019ر‌)يؤكد‌أبو‌بكو‌ نسبياً
من‌‌جديد ‌‌التي‌تهتم‌بدراسة‌وفهم‌طبيعة‌الذكاء‌البشري‌ومحاكاتها‌لخلق‌جيل ‌‌،علوم‌الحاسوب

من‌‌عالية ‌‌التي‌مكن‌برمجتها‌لإنجاز‌الكثير‌من‌المهام‌التي‌تحتاج‌إلى‌قدرة ‌‌،الحاسبات‌الذكية
الاستنتاج‌والاستنباط‌والإدراك،‌وهي‌صفات‌يتمتع‌بها‌الإنسان‌وتندرج‌ضمن‌قائمة‌السلوكيات‌

‌الذكية‌له‌والتي‌لم‌يكن‌من‌الممكن‌أن‌تكتسبها‌الآلة‌من‌قبل.
على‌أن‌علم‌الذكاء‌الاصطناعي‌من‌أحد‌علوم‌الحاسوب‌‌:(م2009)‌دوأكد‌عبد‌المجي

ولو‌في‌–لبرمجته،‌وذلك‌للقيام‌بأعمال‌واستنتاجات‌تشابه‌‌التي‌تبحث‌عن‌أساليب‌حديثة ‌‌،الحديثة
تلك‌التي‌تنسب‌للذكاء‌الإنساني،‌فهو‌علم‌يبحث‌في‌تعريف‌الذكاء‌الإنساني،‌‌-ضيقة ‌‌حدود ‌

وتحديد‌أبعاده،‌ومن‌ثم‌محاكات‌بعض‌خواصه،‌ويمكن‌توضيح‌أن‌هذا‌العلم‌لا‌يهدف‌لمقارنة‌أو‌
فكير،‌ومن‌ثم‌ترجمة‌هذه‌العمليات‌الذهنية‌إلى‌ما‌يوازيها‌تمثيل‌العقل‌البشري‌أثناء‌ممارسته‌الت

‌تزيد‌من‌قدرة‌الحاسب‌على‌حل‌المشاكل‌المعقدة.‌،حسابية ‌‌من‌عمليات ‌
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(‌إلى‌أن‌علم‌الذكاء‌الاصطناعي‌هو‌أحد‌أهم‌العلوم‌التي‌تبحث‌م2005ويشير‌زايد‌)
عمل‌أيضاً‌على‌تصميم‌أفضل‌منه،‌وي‌في‌كيفية‌جعل‌الحاسوب‌يؤدي‌الأعمال‌البشرية‌بطريقة ‌

تتصف‌بنفس‌خصائص‌الذكاء‌البشري،‌كما‌أنه‌يقوم‌باستخدام‌عملية‌معالجة‌الرموز‌‌ذكية ‌‌أنظمة ‌
‌أن‌ ‌يتضح ‌ذلك ‌ومن ‌المختلفة، ‌المشكلت ‌حل ‌إلى ‌التوصل ‌أجل ‌من ‌وذلك ‌الخوارزمية، غير

المشكلت‌الخاصة‌‌الأنشطة‌الذكية‌لديها‌القدرة‌على‌محاكاة‌السلوك‌في‌عملية‌اتخاذ‌القرارات‌وحل
‌بالمجالات‌المصممة‌من‌أجلها.

 نشأة وتطور الذكاء الاصطناعي
‌أربعمائةمن‌تقاليد‌الفلسفة‌ونظريات‌الإدارة‌والتعلم‌و‌‌سنة ‌‌ألفيالذكاء‌الاصطناعي‌هو‌نتاج‌

‌في‌المنطق‌والاحتمال‌والحوسبة،‌وهو‌تاريخٌ‌‌التي‌قادت‌إلى‌امتلك‌نظريات ‌‌،من‌الرياضيات‌سنة ‌
وطريقة‌عمل‌الدماغ‌الإنساني،‌بالإضافة‌إلى‌‌وما‌كشف‌عن‌قدرات ‌‌،في‌تطور‌علم‌النفس‌عريقٌ‌

أن‌الذكاء‌الاصطناعي‌هو‌ثمرة‌الجهود‌المضنية‌في‌اللسانيات‌كشفت‌عن‌تطريب‌ومعاني‌اللغة‌
،‌ويعود‌مدركةً‌‌الذكاء‌الاصطناعي‌حقيقةً‌‌الأمر‌الذي‌جعل‌،وتطور‌علوم‌الكمبيوتر‌وتطبيقاتها

والفيلسوف‌‌Socrates Aristole, Platoالذكاء‌الاصطناعي‌في‌جذوره‌إلى‌الفلسفة‌الإغريق‌
الذي‌قدم‌ما‌يعرف‌ب‌)‌‌Bertrand Russell(‌و‌1561-1626)‌Francis Baconالفرنسي‌

Positivism Logicalخلل‌ثلثة‌مجالات(‌،‌كما‌يعود‌في‌جذوره‌إلى‌علم‌الرياضيات‌من‌:‌
‌)Logicوهي‌المنطق‌) ‌والحوسبة ،‌ )Computation(‌ ‌الاحتمالية ‌والنظرية )Probability‌،)

‌(.19:‌م2011،‌وعلم‌الجبر‌الذي‌أسسه‌العالم‌العربي‌محمد‌الخوارزمي.‌)ياسين
(‌وقد‌اقترح‌Dartmouth College)‌(دارتموث)عقد‌مؤتمر‌بجامعة‌‌م1956"وفي‌العام‌‌

‌ ‌المؤتمر ‌هذا ‌ماكارثي)في ‌)‌(جون ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌مصطلح  Artificialاستخدام
Intelligence(أو‌‌)AI)،‌‌،لوصف‌الحاسبات‌الآلية‌ذات‌المقدرة‌على‌أداء‌وظائف‌العقل‌البشري

ات‌لذا‌تشمل‌نظم‌الذكاء‌الاصطناعي‌كل‌الأفراد‌والإجراءات‌والمكونات‌المادية‌للحاسوب،‌والبرمجي
لتنمية‌وتطوير‌نظم‌الحواسيب‌الآلية‌ومعدات‌تظهر‌خصائص‌‌؛نات‌والمعلومات‌المطلوبةاوالبي

‌(.20:‌م‌2012،)اللوزي‌"‌الذكاء

‌
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 طور مفهوم الذكاء الاصطناعيت( : 2.1شكل )

:‌م2012الاصطناعي‌كما‌أوردها‌كاظم‌)ويمكن‌تقسيم‌الفترات‌الزمنية‌لتطوير‌الذكاء‌
وقد‌بدأها‌‌،اء‌الحرب‌العالمية‌الثانيةهالتي‌نشأت‌فور‌انت،‌المرحلة‌الأولى‌ثلث‌مراحل‌(‌إلى5-6

‌(وفيلدمان(‌و)فيجن‌باووم)ببحثه‌عن‌لعبة‌الشطرنج،‌وانتهت‌بالعالم‌‌م1950سنة‌‌(شانون‌)العالم‌
للألعاب‌وفك‌الألغاز‌باستخدام‌الحاسوب،‌والتي‌‌وتميزت‌هذه‌المرحلة‌بإيجاد‌حلول ‌‌م،1963عام‌

وأدت‌‌،الذي‌يمثل‌الحالة‌،اعتمدت‌على‌الفكرة‌الأساسية‌بتطوير‌طرق‌البحث‌في‌التمثيل‌الفراغي
 عوامل:‌ةعلى‌ثلث‌واستحداث‌النماذج‌الحسابية‌معتمدةً‌‌،إلى‌تطوير‌النمذجة‌الحسابية

 وحة‌الشطرنج‌عند‌البدء‌في‌اللعب(.تمثيل‌الحالة‌البدائية‌للموضوع‌قيد‌البحث‌)مثل‌ل -

 اختيار‌شروط‌وإدراك‌الوصول‌إلى‌النهاية‌)الوصول‌إلى‌التغلب‌على‌الخصم(. -

 مجموعة‌القواعد‌التي‌تحكم‌حركة‌اللعب‌بتحريك‌قطع‌الشطرنج‌على‌اللوحة. -
(‌والتي‌امتدت‌من‌الستينيات‌Romanticلمرحلة‌الشاعرية‌)ايطلق‌عليها‌والمرحلة‌الثانية‌التي‌

(‌لتمثيل‌المعلومات‌Framesبعمل‌الإطارات‌)‌(منسكي)إلى‌منتصف‌السبعينات،‌حيث‌قام‌العالم‌
بنظام‌لفهم‌الجمل‌الإنجليزية‌مثل‌القصص‌والمحادثات.‌وقام‌العالمين‌‌(ونجراد)ووضع‌العالم‌

‌‌متطورة ‌‌بتلخيص‌كتاب‌كلمات ‌‌(انونستون‌وبراون‌) ‌والتي‌‌(ستشماساشو‌)في‌معهد للتكنولوجيا
‌والإ ‌بالحاسب ‌والرؤية ‌الطبيعية ‌اللغات ‌معالجة ‌عن ‌الأبحاث ‌بعض ‌على ‌الآلي‌تحتوي نسان

التي‌يطلق‌عليها‌المرحلة‌الحديثة،‌وقد‌بدأت‌،‌وأخيراً‌المرحلة‌الثالثة‌والمعالجة‌الشكلية‌أو‌الرمزية
‌،المعالجة‌للكثير‌من‌التطبيقاتوالتي‌تميزت‌بظهور‌التقنيات‌المختلفة‌‌،منذ‌منتصف‌السبعينيات

‌الفترة‌ التي‌ساهمت‌في‌انتقال‌جزء‌كبير‌من‌الذكاء‌البشري‌إلى‌برامج‌الحاسوب،‌وتمثل‌هذه
‌العلم ‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌والتي‌أدت‌إلى‌ظهور‌كثير ‌‌،العصر‌الذهبي‌لازدهار‌هذا من‌نظم

‌تبلورت‌نواة‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي ‌ولقد ‌)لتشمل‌النمذ‌؛الحديثة، ‌الرمزية  Symbolicجة
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Modelling(‌ ‌القوائم ‌معالجة ‌وآليات ،)List Processing Mechanismsوالتقنيات‌‌ ،)
 من‌العلوم.‌كثيرة ‌‌(،‌والتي‌تفاعلت‌مع‌فروع ‌Programming Techniquesالمختلفة‌للبرمجة‌)

المطبق‌في‌هذه‌في‌النموذج‌الحالي‌‌اتقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌التي‌تم‌توظيفه‌وتندرج
النموذج‌قادر‌‌احيث‌أن‌هذوذلك‌الدراسة‌ضمن‌المرحلة‌الثالثة‌التي‌يطلق‌عليها‌المرحلة‌الحديثة،‌

 تحليل‌البيانات‌وتوظيفها‌في‌عمليات‌اتخاذ‌القرار.

 فلسفة ومفهوم الذكاء الاصطناعي:
ذكاء‌الاصطناعي‌في‌التأكيد‌على‌أن‌هذا‌النوع‌من‌الذكاء‌يتطلب‌منح‌ترتكز‌فلسفة‌ال

لأداء‌ما‌يعتقد‌أن‌الإنسان‌فقط‌‌،وبذل‌الجهود‌،القدرة‌على‌أداء‌المهام‌-لف‌أشكالهاتبمخ-الآلات‌
هو‌القادر‌على‌إنجازه،‌ومن‌وجهة‌نظرها‌أنه‌إذا‌كان‌العقل‌هو‌النقطة‌الفارقة‌بين‌البشر‌والآلة‌

‌بالتعليمات‌والبرامج‌التي‌تحفزها‌للقيام‌بالمهام‌المطلوبة‌منها،‌فإنه‌يمكن‌بر‌ مجة‌الآلة‌وإمدادها
لذلك‌حاول‌العلماء‌جاهدين‌في‌دخول‌تحدي‌لمحاكاة‌العقل‌البشري،‌وقد‌جاءت‌الإنجازات‌في‌
البدايات‌قلقيلة‌جداً‌،‌إلا‌أنه‌ومع‌مرور‌الزمن‌فقد‌تمكن‌العلماء‌من‌الاتيان‌بروبوت‌ذكي‌تمكن‌

‌.(132:‌م2019هزيمة‌بطل‌العالم‌في‌لعبة‌الشطرنج‌)سعد‌الله‌وشتوح،‌من‌
‌:منهما‌معنى‌كل ‌ليتكون‌الذكاء‌الاصطناعي‌من‌كملتين‌هما:‌)الذكاء،‌الاصطناعي(‌و‌

وهو‌القدرة‌على‌فهم‌الظروف‌أو‌الحالات‌الجديدة‌والمتغيرة،‌‌(:Webster)‌فالذكاء‌حسب‌قاموس
أي‌هو‌القدرة‌على‌إدراك‌وفهم‌وتعلم‌الحالات‌أو‌الظروف‌الجديدة،‌بمعني‌آخر‌أن‌مفاتيح‌الذكاء‌
هي‌الإدراك‌والفهم‌والتعلم،‌أما‌كلمة‌الصناعي‌أو‌الاصطناعي‌ترتبط‌بالفعل‌يصنع‌أو‌يصطنع،‌

‌نتيجة‌النشاط‌أو‌الفعل‌الذي‌يوبالتالي‌تطلق‌الكلمة‌على‌ك ‌هم‌من‌خللتل‌الأشياء‌التي‌تنشأ
طبيعية‌من‌دون‌‌اصطناع‌وتشكيل‌الأشياء‌تمييزاً‌عن‌الأشياء‌الموجودة‌بالفعل‌والمولدة‌بصورة ‌
عامة‌الذكاء‌الذي‌‌تدخل‌الإنسان،‌وعلى‌هذا‌الأساسي‌يعني‌الذكاء‌الاصطناعي‌)الصناعي‌بصفة ‌

يصدر‌عن‌الإنسان‌في‌‌في‌الآلة‌أو‌الحاسب‌الآلي،‌حيث‌أنه‌ذكاءٌ‌يصطنعه‌أو‌يصنعه‌الإنسان‌
‌الأساس‌ثم‌يمنحه‌للآلة‌أو‌الحاسب‌من‌خلل‌البرمجة،‌وبالتالي‌فإن‌الذكاء‌الاصطناعي‌هو‌علمٌ‌

‌(114:‌م2012،‌يعرف‌على‌أساس‌هدفه‌وهو‌جعل‌الآلات‌تعمل‌أشياء‌تحتاج‌إلى‌ذكاء.‌)ياسين
‌ي ‌مصطلح ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌والتطبيقات‌وكون ‌المعاني ‌من ‌الكثير ‌جنباته ‌في حمل

من‌جهة‌أخرى،‌فقد‌ساهم‌‌ومتسارعٌ‌‌والأوجه‌من‌جهة،‌وأن‌مضمار‌الذكاء‌الاصطناعي‌متطورٌ‌
ذلك‌التسارع‌والتطور‌في‌ظهور‌التنوع‌الذي‌اتسمت‌به‌تعاريف‌الذكاء‌الاصطناعي،‌ويرى‌طلبة‌

الذكاء‌الاصطناعي‌قد‌يختلفوا‌في‌تعريفهم‌(‌أن‌العلماء‌والباحثين‌في‌مجال‌27:‌م1994وآخرون‌)
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لهذا‌العلم،‌وقد‌جاء‌هذا‌الاختلف‌بسبب‌اختلف‌مفهومنا‌لما‌يمكن‌أن‌يشكل‌الذكاء‌الطبيعي‌
‌:فيما يلي بعض تعريفات الذكاء الاصطناعيبصفة‌عامة،‌

هو‌أحد‌علوم‌الحاسب‌الآلي‌‌(17م:‌2009)‌دعبد‌المجيكما‌يعرفه‌‌الاصطناعيالذكاء‌
‌ضيقة ‌‌للقيام‌بأعمال‌واستنتاجات‌تتشابه‌ولو‌في‌حدود ‌‌الحديثة‌التي‌تبحث‌عن‌أساليب‌متطورة ‌

سباب‌التي‌تنسب‌لذكاء‌الانسان ‌كبير‌مع‌مع‌تلك‌الأ  (‌م2003بسيوني‌)،‌وهو‌بذلك‌يتفق‌إلى‌حد 
بتصميم‌نظم‌حاسبات‌ذكية‌أن‌الذكاء‌الاصطناعي‌هو‌علم‌من‌علوم‌الحاسوب‌يعنى‌الذي‌يرى‌

الذي‌يرى‌أن‌(‌م2009)‌‌Luger،‌وكذلك‌معتملك‌نفس‌خصائص‌الذكاء‌في‌السلوك‌الإنساني
،‌في‌حين‌أن‌بيرت‌فرع‌من‌علوم‌الحاسب‌الآلي‌يهتم‌بأتمتة‌سلوك‌الإنسانالذكاء‌الإصطناعي‌

(Peart, 2017)خاصة‌الذكاء‌الاصطناعي‌على‌أنه‌علم‌وهندسة‌صنع‌الآلات‌الذكية‌و‌‌عرف‌
برامج‌الحاسوب‌الذكية،‌وهو‌مرتبط‌بعمل‌مشابه‌لما‌هو‌مستخدم‌في‌أجهزة‌الكمبيوتر‌لفهم‌الذكاء‌

(‌الذكاء‌الاصطناعي‌على‌أنه‌113:‌م2018أبو‌زقية‌)،‌وقد‌ذهبت‌معه‌في‌هذا‌الرأي‌البشري‌
ممكن‌"اسم‌يطلق‌على‌مجموعة‌الأساليب‌والطرق‌الجديدة‌في‌برمجة‌الأنظمة‌المحاسبية‌والتي‌

‌بعمليات‌ ‌بالقيام ‌لها ‌وتسمح ‌الإنسان ‌ذكاء ‌عناصر ‌بعض ‌تحاكي ‌أنظمة ‌لتطوير ‌تستخدم أن
(‌34م:‌2013أبو‌شمالة‌)،‌وكذلك‌استنتاجية‌عن‌حقائق‌وقوانين‌يتم‌تمثيلها‌في‌ذاكرة‌الحاسب

الذكاء‌الاصطناعي‌"علم‌يبحث‌في‌محاكاة‌الحاسوب‌للذكاء‌البشري،‌ومحاكاة‌خبرة‌التي‌ترى‌أن‌
خصصين‌في‌جميع‌المجالات،‌وتطوير‌البرامج‌لحل‌المشكلت‌بمعالجة‌البيانات‌والمعلومات‌المت

‌خوارزمية ‌غير ‌أبطرق ‌من ‌كل ‌أن ‌حين ‌في ‌كابلن‌، ‌هاينلينندرياس ‌الذكاء‌‌ومايكل ‌عرفا قد
أنه‌قدرة‌النظام‌على‌تفسير‌البيانات‌الخارجية‌بشكل‌صحيح،‌والتعلم‌من‌هذه‌الإصطناعي‌على‌

 Kaplanستخدام‌تلك‌الدروس‌لتحقيق‌أهداف‌ومهام‌محددة‌من‌خلل‌التكيف‌المرن.‌)البيانات،‌وا

and Haenlein, 2019, 17)بيل‌مان،‌و‌‌(Bellman, 1978‌)عرف‌الذكاء‌الإصطناعي‌بأن‌
وغيرها‌من‌‌أنه‌أتمتة‌النشاطات‌المتعلقة‌بالتفكير‌البشري‌مثل‌صنع‌القرار،‌حل‌المشكلت،‌التعلم

‌بالفكير.العمليات‌المتعلقة‌
على‌أنه‌دراسة‌كيفية‌جعل‌الذكاء‌الإصطناعي‌(‌م1991)‌Rich & Knight ويعرف

‌أفضل ‌وبشكل ‌حالياً ‌الإنسان ‌بها ‌يقوم ‌بأعمال ‌تقوم ‌الحواسيب ‌عرف ‌وكذلك ،Dan. W. 

Pattersonعلى‌أنه‌"فرع‌من‌فروع‌علم‌الحاسوب‌يهتم‌بدراسة‌وتكوينات‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌
مفيدة‌‌تظهر‌بعض‌صيغ‌الذكاء،‌وهذه‌المنظومات‌لها‌القابلية‌على‌استنتاجات ‌منظومات‌حاسوبية‌

جداً‌حول‌المشكلة‌كما‌تستطيع‌هذه‌المنظومات‌فهم‌اللغات‌الطبيعية‌أو‌فهم‌الإدراك‌الحي‌وغيرها‌
‌(‌165:م2018من‌الإمكانيات‌التي‌تحتاج‌إلى‌ذكاء‌متى‌ما‌نفذت‌من‌قبل‌الإنسان".‌)شيخ،‌
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الذكاء‌الاصطناعي‌مجموعة‌في‌كون‌(‌‌10:م2012خوالد‌وثليجية‌)ياً‌مع‌وكلهما‌يتفق‌ضمن
‌الجهود‌المبذولة‌لتطوير‌نظم‌المعلومات‌المحوسبة‌بطريقة‌تستطيع‌أن‌تتصرف‌فيها‌وتفكر‌بأسلوب ‌

متكامل،‌‌بتنسيق ‌‌تنجز‌مهام‌فعليةً‌أن‌للبشر،‌هذه‌النظم‌تستطيع‌أن‌تتعلم‌اللغات‌الطبيعية،‌و‌‌مماثل ‌
‌ص ‌إداركيةً‌وتستخدم ‌وأشكال ‌‌ور ‌الوقت ‌نفس ‌في ‌تستطيع ‌كما ‌المادي، ‌السلوك ن‌يخز‌تلترشيد

‌المعارف‌والخبرات‌الإنسانية‌المتراكمة‌وتستخدمها‌في‌عمليات‌اتخاذ‌القرار.

تها‌ودلالاتها‌اتفقت‌على‌االتعاريف‌السابقة‌على‌اختلف‌صياغجميع‌‌يرى‌الباحث‌أنو‌
بذكرها‌‌التي‌كانت‌متضمنة‌في‌كل‌التعريفات‌أو‌بعضها‌سواءً‌مجموعة‌من‌العناصر‌أو‌المكونات‌

‌مباشرة‌أو‌بالإشارة‌إليها‌ضمناً،‌وهذه‌المكونات‌هي:

‌حديث‌أو‌تقنية‌حديثة.‌الذكاء‌الاصطناعي‌علمٌ‌ •

‌برمجيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌تهدف‌إلى‌محاكاة‌الذكاء‌البشري. •

‌يكون‌من‌خلل‌برمجية ‌‌ينة ‌مع‌توظيف‌الذكاء‌الاصطناعي‌لحل‌مشكلة‌ما‌أو‌أداء‌مهمة ‌ •
يتم‌برمجتها‌ببرمجيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌بهدف‌تنفيذ‌المهام‌‌لكترونية ‌إ‌،‌أو‌أجهزة ‌ذكية ‌

‌المطلوبة‌منها.

 اتخاذ‌القرار.توظيف‌الذكاء‌الاصطناعي‌يكون‌أحياناً‌لغرض‌ •
من‌التعمق‌والتفصيل‌في‌تعريف‌تقنيات‌‌الباحث‌بأنه‌من‌الأفضل‌لو‌كان‌هناك‌نوعٌ‌‌ويعتقد

أمرين‌هامين‌يمثلن‌‌على‌الاصطناعيتعاريف‌الذكاء‌‌ل ‌ج ‌ضمن‌تتالذكاء‌الاصطناعي،‌بحيث‌
‌الغاية‌المرجوة‌من‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌عصرنا‌الحالي‌وهما:

‌القدرة‌على‌تخزين‌وتحليل‌البيانات‌واتخاذ‌القرار •
 إمكانية‌التعلم‌والقدرة‌على‌اتخاذ‌القرار‌حال‌التعرض‌لمواقف‌جديدة. •

تعريفات‌السابقة‌سوى‌من‌خلل‌فعلى‌الرغم‌من‌أهمية‌هذا‌الأمر‌إلا‌أنه‌لم‌يتم‌التطرق‌له‌في‌ال
‌(.م2018(‌وتعريف‌أبو‌زقية‌)م2012تعريف‌خوالد‌وثليجة‌)

في‌ضوء‌ما‌تقدم‌فإن‌الباحث‌يعرف‌الذكاء‌الاصطناعي‌على‌أنه‌العلم‌الحديث‌الذي‌
على‌تخزين‌وتحليل‌البيانات‌‌تحاكي‌العقل‌البشري‌وتكون‌قادرةً‌‌أو‌برمجيات ‌‌يهتم‌بإنتاج‌أجهزة ‌

‌القرار‌أو‌التنبؤ‌بمواقف‌جديدة ‌ ‌في‌اتخاذ ‌على‌من‌خلل‌‌والخبرات‌والمعارف‌وتوظيفها قدرتها
‌التعلم.
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 أهداف الذكاء الاصطناعي:
يهدف‌علم‌الذكاء‌الاصطناعي‌عموماً‌إلى‌فهم‌طبيعة‌الذكاء‌الإنساني‌عن‌طريق‌عمل‌

‌برنامج‌‌ةعلى‌محاكا‌برامج‌للحاسب‌الآلي‌قادرةً‌ ‌وتعنى‌قدرة ‌بالذكاء، السلوك‌الإنساني‌المتسم
الحاسوب‌على‌جلب‌مسألة‌ما‌أو‌اتخاذ‌قرار‌في‌موقف‌ما،‌حيث‌أن‌البرنامج‌نفسه‌يجد‌الطريقة‌
التي‌يجب‌أن‌تتبع‌لحل‌المسألة‌أو‌للتوصل‌إلى‌القرار‌بالرجوع‌إلى‌العديد‌من‌العمليات‌الاستدلالية‌

‌امج.المتنوعة‌التي‌غ ذى‌بها‌البرن

‌اللوزي‌) ‌ثلث21:‌م2012وقد‌حدد ‌للذكاء‌الاصطناعي‌وهي‌أهداف ‌‌ة( جعل‌‌رئيسية
‌ذكاءً‌ ‌أكثر ‌و‌الأجهزة ‌الذكاء، ‌ماهية ‌و‌فهم ‌فائدةً‌، ‌أكثر ‌الأجهزة ‌جعل ‌أكد ‌فيما ،Cazennave‌

ففي‌بعض‌الأحيان‌‌،(‌على‌أن‌الغرض‌من‌الذكاء‌الاصطناعي‌تفسير‌الموقف‌أو‌النصم2011)
من:‌‌فهو‌يتعلق‌بنشاط‌البناء‌ووظيفة‌الموقف‌والهدف،‌من‌خلل‌حل‌المشكلت‌التي‌تخص‌كلً‌

‌التصميم ‌التشخيصو‌‌مشكلت ‌ومشكلت ‌التخطيط ‌مشكلت ‌وشتوح‌ف، ‌الله ‌سعد ‌يرى ‌حين ي
تمكين‌‌(‌أن‌أهداف‌الذكاء‌الاصطناعي‌يمكن‌حصرها‌في‌نقطتين‌أساسيتين‌هما:134:‌م2019)

أقرب‌إلى‌طريقة‌الانسان‌في‌حل‌المسائل،‌بمعنى‌آخر‌‌لات‌من‌معالجة‌المعلومات‌بشكل ‌الآ
‌وهو‌بذلكحيث‌يتم‌تنفيذ‌عدة‌أوامر‌في‌نفس‌الوقت‌‌Parallel Processingالمعالجة‌المتوازية‌

‌المسألة ‌حل ‌في ‌الإنسان ‌طريقة ‌إلى ‌و‌أقرب ‌يمكن‌‌فهمٌ‌، ‌حتى ‌الإنساني ‌الذكاء ‌لماهية أفضل
ما‌هو‌معروف‌أن‌الجهاز‌العصبي‌والدماغ‌البشري‌أكثر‌الأعضاء‌تعقيداً‌في‌جسم‌محاكاته،‌فك

 في‌التعرف‌على‌الأشياء.‌ودائم ‌‌الإنسان،‌وهما‌يعملن‌بشكل‌مترابط ‌

‌:ويمكن أن تتلخص أهداف الذكاء الاصطناعي فيما يلي

‌التي‌Higher mental processesالوصول‌إلى‌أنماط‌معالجة‌العمليات‌العقلية‌العليا‌ .1
‌تتم‌داخل‌العقل‌الإنساني.

تسهيل‌استخدام‌وتعظيم‌فوائد‌الحاسوب‌من‌خلل‌قدرته‌على‌حل‌المشكلت،‌وذلك‌سوف‌ .2
‌بطريقة ‌ ‌والتعلم ‌التدريب ‌على‌عمليات ‌تساعد ‌التي ‌التغييرات ‌بعض ‌وغير‌‌يسهل جيدة

‌مكلفة.
3. ‌ ‌تستطيع ‌بحيث ‌الحاسوب ‌برامج ‌حل‌أتطوير ‌من ‌تتمكن ‌حتى ‌التجارب ‌من ‌تتعلم ن

‌.المشكلت
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الإنساني‌‌كعلى‌محاكاة‌السلو‌‌قادرةً‌‌،فهم‌طبيعة‌الذكاء‌الإنساني‌لعمل‌برامج‌حاسوب‌آلية .4
قف‌المتسم‌بالذكاء،‌وهذا‌يعني‌قدرة‌البرنامج‌على‌معالجة‌مسألة‌ما‌أو‌اتخاذ‌قرار‌لمو‌

‌الموقف‌بناءً‌-معين ‌هذا ‌وصف ‌أو‌-على ‌المسألة ‌لحل ‌المتبعة ‌الطريقة ‌يجد والبرنامج
‌تغذيتها‌ ‌تم ‌التي ‌المتنوعة ‌الاستدلالية ‌العمليات ‌من ‌العديد ‌إلى ‌بالرجوع ‌القرار لاتخاذ

‌للبرنامج‌مسبقا.

تعطي‌نفس‌الخصائص‌التي‌نعرفها‌بالذكاء‌في‌السلوك‌الإنساني،‌‌ذكية ‌‌تصميم‌أنظمة ‌ .5
‌ويبحث‌في‌حل‌المشكلت‌باتخاذ‌معالجة‌الرموز‌غير‌الخوارزمية.

قيام‌الحاسوب‌بمحاكاة‌عمليات‌الذكاء‌التي‌تتم‌داخل‌العقل‌البشري‌بحيث‌تصبح‌لدى‌ .6
وبنفس‌طريقة‌‌ب ‌منطقي‌ومرت‌الحاسوب‌المقدرة‌على‌حل‌المشكلت‌واتخاذ‌القرار‌بأسلوب ‌

تفكير‌العقل‌البشري،‌وتمثيل‌البرامج‌المحاسبة‌لمجال‌من‌مجالات‌الحياة‌وتحسين‌العلقة‌
‌الأساسية‌بين‌عناصره.

‌الباحث ‌توظيف‌‌ويري ‌من ‌الغاية ‌لاختلف ‌تبعاً ‌تختلف ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌أهداف أن
‌تكون‌أهداف ‌فقد ‌المجال‌التكنولوجي‌اً‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي، أو‌المجال‌الزراعي‌أو‌‌تخدم

المجال‌التعليمي،‌أو‌المجال‌الطبي....‌إلخ،‌وعليه‌فإن‌كافة‌أهداف‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌
وتذليل‌كافة‌الصعاب‌التي‌يتعرض‌لها‌في‌‌،الهدف‌منها‌خدمة‌الإنسان‌،واحدة‌تصب‌في‌بوتقة ‌

‌شتى‌مجالات‌الحياة‌المختلفة.

 مكونات الذكاء الاصطناعي:
‌ن‌هما:‌ي(‌أن‌علم‌الذكاء‌الاصطناعي‌ككل‌يقوم‌على‌مبدأين‌أساسيم2014)يذكر‌عفيفي‌

بحيث‌يتمكن‌‌،:‌وهو‌كيفية‌تمثيل‌البيانات‌أو‌المشكلة‌في‌الحاسوبتمثيل البيانات‌/المبدأ الأول
ملئمة‌‌،‌أي‌بمعنى‌كيفية‌وضع‌المشكلة‌في‌صورة ‌ةالمناسب‌النتائجالحاسوب‌من‌معالجتها‌وإخراج‌

‌لها.‌للحاسوب‌بحيث‌يفهمها‌ويتمكن‌من‌التفكير‌في‌حل ‌

وهو‌يمثل‌التفكير‌بحد‌ذاته،‌حيث‌يقوم‌الحاسوب‌بالبحث‌ضمن‌الخيارات‌‌البحث:‌/المبدأ الثاني
استنباطها‌بنفسه‌ثم‌يقرر‌بأو‌قام‌هو‌‌،له‌مسبقاً‌‌وتقييمها‌طبقاً‌لمعايير‌موضوعة ‌‌،المتاحة‌أمامه
‌الحل‌الأمثل.
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:‌م2014كما‌ذكرها‌عفيفي‌)‌مكونات أساسية ةثلاثالذكاء الاصطناعي من  كون بحيث يت
‌(‌وهي:‌32

غالباً‌ما‌يقاس‌مستوى‌أداء‌النظام‌بدلالة‌حجم‌‌:(Knowledge Baseقاعدة المعرفة ) .1
 ونوعية‌قاعدة‌المعرفة‌التي‌يحتويها‌وتتضمن‌قاعدة‌المعرفة‌ما‌يلي:

‌والمفاهيم‌ - ‌العناصر ‌بين ‌المنطقية ‌العلقات ‌تصف ‌التي ‌وهي ‌المطلقة: الحقائق
 ومجموعة‌الحقائق‌المستندة‌للخبرة‌والممارسة‌للخبراء‌في‌النظام.

 تقديم‌الاستشارة.طرق‌حل‌المشكلت‌و‌ -
 القواعد‌المستندة‌على‌صيغ‌رياضية. -

تقود‌إلى‌الحل‌المطلوب‌من‌خلل‌ربط‌‌مبرمجةٌ‌‌:‌وهي‌إجراءاتٌ‌منظومة آلية الاستدلال .2
 .القواعد‌الحقائق‌المعنية

للتفاعل‌مع‌‌مناسبة ‌‌وهي‌كافة‌الإجراءات‌التي‌تجهز‌المستفيد‌بأدوات ‌‌:واجهة المستفيد .3
 التطوير‌والاستخدام.النظام‌من‌خلل‌مرحلتي‌

تلعبه‌في‌عملية‌البحث‌العلمي‌بالتحديد،‌‌مختلفٌ‌‌جد‌لأنظمة‌الذكاء‌الاصطناعي‌دورٌ‌قد‌و‌و‌
‌وخلق‌معرفة ‌‌تمتلك‌أنظمة‌الذكاء‌الاصطناعي‌التعلم،‌التي‌تعمل‌على‌اكتشاف‌ظواهر‌جديدة ‌

متخصصة،‌كما‌يمكن‌أيضاً‌في‌ظل‌وجود‌نموذج‌للمعرفة‌الحالية‌في‌تخصص‌ما،‌استخدام‌نظم‌
ونظم‌التدريس‌الذكية‌في‌مجال‌التعليم‌‌الذكاء‌الاصطناعي‌لإبراز‌الاختلفات‌بين‌النظم‌التقليدية

‌.(م2006والتعلم.‌)حجازي،‌

برمجي‌يمكن‌‌يمكن‌اعتبار‌الذكاء‌الاصطناعي‌بمثابة‌عقل ‌‌فإن‌الباحث‌يرى‌أنهوعليه‌
ات‌التفكير‌من‌ليقوم‌بعملي‌(؛في‌تكوين‌المعارف‌والبيانات‌وتمثيلها‌)المبدأ‌الأولالاستناد‌عليه‌

‌لمعايير‌محددة ‌‌،متاحة‌أمامهخلل‌البحث‌ضمن‌الخيارات‌ال مسبقاً‌بهدف‌تقرير‌‌وتقييمها‌طبقاً
‌.‌)المبدأ‌الثاني(‌واختيار‌الحل‌الأمثل

 أنواع الذكاء الاصطناعي
تتراوح‌من‌رد‌الفعل‌البسيطة‌‌رئيسية ‌‌أنواع ‌‌ةتظهر‌أنواع‌الذكاء‌الاصطناعي‌ضمن‌ثلث

(‌وهي‌على‌النحو‌م2018إلى‌الإدراك‌والتفاعل‌الذاتي،‌وذلك‌كما‌يذكرها‌عبد‌الوهاب‌وآخرون‌)
‌التالي:

(:‌وهو‌أبسط‌Narrow AI or Weak AI)‌الذكاء الاصطناعي الضيق أو الضعيف .1
بوظائف‌‌أشكال‌الذكاء‌الاصطناعي،‌حيث‌تتم‌برمجة‌برمجيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌للقيام
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داخل‌بيئة‌محددة،‌ويعتبر‌تصرفه‌بمنزلة‌رد‌فعل‌على‌موقف‌معين،‌ولا‌يمكن‌‌معينة ‌
)ديب‌بلو(،‌‌"الروبوت"العمل‌إلا‌في‌ظروف‌البيئة‌الخاصة‌به،‌ومن‌الأمثلة‌على‌ذلك‌

‌وهزم‌جاري‌كاسباروف‌بطل‌الشطرنج‌العالمي‌آنذاك.‌IBMوالذي‌صنعته‌شركة‌
ويتميز‌بالقدرة‌‌(:General AI or Strong AIام )الذكاء الاصطناعي القوي أو الع .2

على‌جمع‌المعلومات‌وتحليلها،‌والاستفادة‌من‌عملية‌تراكم‌الخبرات‌السابقة،‌التي‌تؤهله‌
وذاتية،‌ومن‌الأمثلة‌على‌ذلك‌السيارات‌ذاتية‌القيادة،‌وروبوتات‌‌مستقلة ‌‌لأن‌يتخذ‌قرارات ‌

‌الدردشة‌الفورية،‌وبرامج‌المساعدة‌الشخصية.
وهي‌نماذج‌لا‌تزال‌تحت‌التجربة‌وتسعى‌(: Super AI)‌الذكاء الاصطناعي الخارق  .3

‌الإنسان ‌التمييز‌بين‌نمطين‌أساس‌،لمحاكاة ‌الأفكار‌يويمكن‌هنا ‌يحاول‌فهم ين‌الأول:
على‌التفاعل‌‌محدودةً‌‌بشرية،‌والانفعالات‌التي‌تؤثر‌على‌سلوك‌البشر،‌ويمتلك‌قدرةً‌ال

لنظرية‌العقل،‌حيث‌تستطيع‌هذه‌النماذج‌التعبير‌عن‌‌الاجتماعي،‌أما‌الثاني‌فهو‌نموذجٌ‌
حالتها‌الداخلية،‌وأن‌تتنبأ‌بمشاعر‌الآخرين‌ومواقفهم‌وقادرة‌على‌التفاعل‌معهم،‌ويتوقع‌

 يل‌القادم‌من‌الآلات‌فائقة‌الذكاء.أن‌تكون‌هي‌الج
ين‌دمج‌بين‌النوععلى‌ال‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعيوقد‌اعتمد‌الباحث‌في‌بناء‌النموذج‌

تسم‌برمجيات‌الذكاء‌الإصطناعي‌فيه‌ت)الضيق(‌الذي‌الأول‌حيث‌تم‌اعتماد‌النوع‌،‌الأول‌والثاني
بمنزلة‌رد‌فعل‌على‌موقف‌معين،‌ولا‌‌اتصرفهلقيام‌بوظائف‌معينة‌داخل‌بيئة‌محددة،‌ويعتبر‌با

والذي‌‌العام()لنوع‌الثاني‌وكذلك‌تم‌اعتماد‌اا،‌العمل‌إلا‌في‌ظروف‌البيئة‌الخاصة‌به‌لها‌يمكن
بالقدرة‌على‌جمع‌المعلومات‌وتحليلها،‌والاستفادة‌من‌عملية‌تراكم‌الخبرات‌السابقة،‌‌برمجياته‌تميزت

تمت‌برمجته‌ذلك‌أن‌نموذج‌الذكاء‌الإصطناعي‌قد‌،‌وذاتيةقرارات‌مستقلة‌‌لاتخاذ‌االتي‌تؤهله
تتمثل‌في‌اكتشاف‌الأخطاء‌المنطقية‌من‌الكود‌المصدري،‌بالإضافة‌‌ومحددة ‌‌للقيام‌بوظائف‌معينة ‌

على‌‌اليكون‌قادرً‌‌،على‌تحليل‌الكود‌المصدري‌وتحديد‌القواعد‌التي‌يتضمنها‌الكود‌قادرٌ‌ه‌إلى‌أن
‌خل ‌من ‌السليم ‌القرار ‌ويقترح‌اتخاذ ‌المصدري ‌الكود ‌يتضمنها ‌التي ‌الأخطاء ‌مجموعة ‌طرح ل

 التوصيات‌والحلول‌الصحيحة‌لها.‌

 تطبيقات الذكاء الاصطناعي:
من‌تطبيقات‌‌قد‌أورد‌مجموعة‌Caferraأن كافيرا (‌2019‌:15)‌عثامنية‌توقد‌ذكر‌

،‌تمثيل‌المعرفة،‌الألعاب،‌)المنطقي(الاستدلال‌،‌تصميم‌النظم‌الخبيرة‌الذكاء‌الاصطناعي‌وهي:
،‌فهم‌اللغات‌الطبيعية،‌التفاعل‌بين‌الشخص‌والآلة،‌التعرف‌على‌الكلم‌والكتابة،‌الروبوتات،‌التعلم
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،‌في‌الشبكات‌العصبيةو‌اللغويات‌الحاسوبية،‌التخلص‌من‌القيود،‌التخطيط،‌نظام‌متعدد‌المواهب
‌:ية‌وهيرئيس‌مجالات‌ةثلثالذكاء‌الاصطناعي‌في‌تطبيقات‌(‌2019‌:16حين‌حددت‌عثامنية‌)

 .Cognitive Science Applicationsتطبيقات العلوم الإدراكية  .1
 اللغات‌الطبيعية. -
 التعرف‌على‌الكلم. -
 متعدد‌الحواس. -
‌الواقع‌الافتراضي. -

 .Robotics Applicationتطبيقات الآلات الذكية  .2
 الإدراك‌البصري. -
 حاسة‌اللمس. -
 البراعة. -
 التنقل‌الحركي. -
 الشبكات‌العصبية -
‌الوكيل‌الذكي -

 Natural Interface Applicationsتطبيقات الواجهة البيئية الطبيعية  .3
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 الذكاء الاصطناعي( : تطبيقات 2.2) شكل

 

 خصائص الذكاء الاصطناعي:
‌النجار‌‌؛يتمتع‌الذكاء‌الاصطناعي‌بالعديد‌من‌الخصائص‌والمميزات‌المختلفة وقد‌حدد

‌من‌الخصائص‌وهي:‌(‌مجموعة170‌ً:‌م2010)
‌استخدام‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌حل‌المشاكل‌المعروضة‌مع‌غياب‌المعلومة‌الكاملة. .1
‌والادراك.القدرة‌على‌التفكير‌ .2
‌القدرة‌على‌اكتساب‌المعرفة‌وتطبيقها. .3
‌القدرة‌على‌التعلم‌والفهم‌من‌التجارب‌والخبرات‌السابقة. .4
‌القدرة‌على‌استخدام‌الخبرات‌القديمة‌وتوظيفها‌في‌مواقف‌جديدة. .5
‌القدرة‌على‌استخدام‌التجربة‌والخطأ‌لاستكشاف‌الأمور‌المختلفة. .6
‌والظروف‌الجديدة.‌القدرة‌على‌الاستجابة‌السريعة‌للمواقف .7
‌القدرة‌على‌التعامل‌مع‌الحالات‌الصعبة‌والمعقدة. .8
‌القدرة‌على‌التعامل‌مع‌المواقف‌الغامضة‌مع‌غياب‌المعلومة‌)التنبؤ(. .9

‌القدرة‌على‌تمييز‌الأهمية‌النسبية‌لعناصر‌الحالات‌المعروضة. .10
‌القدرة‌على‌التصور‌والإبداع‌وفهم‌الأمور‌المرئية‌وإدراكها. .11
 تقديم‌المعلومة‌لإسناد‌القرارات‌الإدارية.القدرة‌على‌ .12
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‌( أورد مجموعة خصائص أخرى وهي:4-3: م2012كما أن مطاي )

:‌إن‌برامج‌الذكاء‌الصناعي‌على‌عكس‌البرامج‌الإحصائية‌تحتوي‌إمكانية تمثيل المعرفة .1
خاصة‌لوصف‌المعرفة‌تتضمن‌‌لتمثيل‌المعلومات،‌حيث‌تستخدم‌هيكليةً‌‌على‌أسلوب ‌

(‌والقواعد‌التي‌تربط‌هذه‌Relationship(‌والعلقات‌بين‌هذه‌الحقائق‌)Factsالحقائق‌)
‌يسمى‌بقاعدة‌Rulesالعلقات‌) ‌ما ‌بينها (،‌وإن‌مجموعة‌الهياكل‌المعرفية‌تكون‌فيما

ممكن‌من‌المعلومات‌‌توفر‌أكبر‌قدر ‌،‌وهي‌القاعدة‌التي‌(Knowledge Baseالمعرفة‌)
 عن‌المشاكل‌المراد‌حلها.

من‌الصفات‌المهمة‌للذكاء‌الاصطناعي‌أن‌برامجه‌‌استخدام الأسلوب التجريبي المتفائل: .2
‌تقتحم‌المسائل‌التي‌ليس‌لها‌طرق‌حل‌معروفة،‌وهذا‌يعني‌أن‌البرامج‌لا‌تستخدم‌خطوات ‌

للحل‌بحيث‌تبدو‌جيدة‌‌نةً‌معي‌تؤدي‌إلى‌الحل‌الصحيح،‌ولكنها‌تختار‌طريقةً‌‌متسلسلة ‌
إن‌اتضح‌أن‌الخيار‌الأول‌لا‌يؤدى‌إلى‌الحل‌‌،مع‌الاحتفاظ‌باحتمالية‌تغيير‌طريقة‌الحل

 Sufficientبشكل‌سريع،‌أي‌تسعى‌تلك‌البرمجيات‌على‌التركيز‌على‌الحلول‌الوافية‌

Solutions. 
‌القابلية التعامل مع المعلومات الناقصة .3 ‌لبرمجيات ‌الأخرى ‌الصفات ‌من ذكاء‌:

الاصطناعي‌قابليتها‌على‌إيجاد‌بعض‌الحلول‌حتى‌لو‌كانت‌المعلومات‌غير‌متوافرة‌
بأكملها‌في‌الوقت‌المطلوب‌فيه‌الحل،‌علماً‌بأن‌تبعات‌عدم‌تكامل‌المعلومات‌يؤدي‌إلى‌
استنتاجات‌أقل‌واقعية‌أو‌أقل‌جدارة،‌ولكن‌من‌جانب‌آخر‌قد‌تكون‌تلك‌الاستنتاجات‌

 صحيحة.
من‌الخبرات‌السابقة‌)الممارسات(،‌تعتبر‌القابلية‌على‌التعلم‌من‌‌لتعلم:القابلية على ا .4

الصفات‌المهمة‌لبرمجيات‌الذكاء‌الاصطناعي،‌بالإضافة‌إلى‌قابلية‌تحسين‌الأداء‌مع‌
 الأخذ‌بالحسبان‌الأخطاء‌السابقة.

‌لمشكلة ‌قابلية الاستدلال .5 ‌الممكنة ‌الحلول ‌استنباط ‌على ‌القدرة ‌وهي من‌خلل‌‌معينة ‌‌:
ولاسيما‌للمشكلت‌التي‌لا‌يمكن‌معها‌استخدام‌‌،المعطيات‌المعلومة‌والخبرات‌السابقة

الوسائل‌التقليدية‌المعروفة‌للحل،‌وهذه‌القابلية‌تتحقق‌على‌الحاسب‌بخزن‌جميع‌الحلول‌
‌ ‌الاستدلال ‌استراتيجيات ‌أو ‌المنطق ‌قوانين ‌استخدام ‌إلى ‌إضافة  Inferenceالممكنة

Rules & Strategies. 
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 خصائص برامج التعليم المعتمدة على الذكاء الاصطناعي:
من‌الخصائص‌التي‌يجب‌أن‌تتوفر‌في‌أي‌برنامج‌‌(‌إلى‌مجموعة ‌م2015أشار‌جودت‌)

(‌بشكل‌خاص،‌TISبشكل‌عام،‌وفي‌برامج‌التدريس‌الذكية‌)‌(ICALعن‌طريق‌الحاسوب‌)‌تعلم ‌
‌يلي:مما‌يميزها‌عن‌برامج‌التدريس‌التقليدية‌وهي‌كما‌

ترتبط‌هذه‌الخاصية‌بقدرة‌البرنامج‌على‌التفاعل‌مع‌الطالب‌في‌‌توليد الحوار لحظياا: .1
اتجاهين،‌ففي‌البرامج‌التقليدية‌يطرح‌البرنامج‌التساؤل‌والطالب‌يقوم‌بالاستجابة،‌ولكن‌
‌مع‌هذه‌الخاصية‌أصبح‌من‌الممكن‌للطالب‌أن‌يطرح‌تساؤله‌على‌البرنامج‌في‌شكل ‌

في‌‌إمكانية‌استخدام‌الطريقة‌التفاعلية‌في‌التعلم‌والتي‌لم‌تكن‌متاحةً‌‌تحاوري،‌مما‌أتاح
 التعلم‌عن‌طريق‌الكمبيوتر‌من‌قبل.

من‌الحقائق‌‌مكونة ‌‌معرفية ‌‌:‌يبنى‌البرنامج‌في‌شكل‌شبكة ‌الشبكات الدلالية أو المعرفية .2
ى‌شاشات‌على‌عكس‌البرنامج‌التقليدي‌الذي‌يقسم‌محتواه‌إل‌،والقواعد‌والعلقات‌بينهما

ويحدد‌المؤلف‌في‌برنامج‌التعلم‌التقليدي‌الاحتمالات‌‌أو‌تفريعي  ‌‌خطي  ‌‌تنظم‌في‌شكل ‌
الممكنة‌لسلوك‌المتعلم‌واستجاباته،‌أما‌في‌برامج‌التعلم‌الذكية‌فإن‌المؤلف‌لا‌يحدد‌السلوك‌
المتوقع‌من‌المتعلم‌أثناء‌التفاعل،‌بل‌يعرف‌قواعد‌التدريس‌ويدمجها‌ضمن‌قاعدة‌المعرفة‌

على‌أسئلة‌الطالب‌للبرنامج‌‌ديد‌التتابع‌المناسب‌بناءً‌بالبرنامج،‌بعد‌ذلك‌يقوم‌البرنامج‌بتح
من‌جهة،‌وأخطاء‌المتعلم‌في‌التفاعل‌من‌جهة‌أخرى‌بمعنى‌آخر‌يحتوي‌برنامج‌التعلم‌

هو‌المعرفة‌التي‌تتعلق‌بموضوع‌البرنامج‌الذي‌‌:الذكي‌على‌نوعين‌من‌المعرفة،‌الأول
‌تبعاً‌ ‌وهي‌متغيرة ‌والثاني‌يدرس‌، ‌التربوية‌وهي‌المعرفة‌ه‌:لتغير‌البرنامج، ‌المعرفة و

 تخصصي.‌بالنسبة‌لكل‌مجال ‌‌المتعلقة‌بقواعد‌تدريس‌هذا‌الموضوع‌،‌وهي‌ثابتةٌ‌
:‌لكي‌يقرر‌البرنامج‌أي‌المعلومات‌سيقدمها‌للمتعلم‌في‌المرحلة‌التالية‌نموذج الطالب .3

امج‌المعرفة‌)على‌اعتبار‌أن‌مسار‌البرنامج‌يتغير‌بتغير‌المتعلم(‌فإنه‌لابد‌أن‌يحدد‌البرن
السابقة‌للطالب‌وما‌قد‌تعلمه‌بالفعل،‌يتم‌هذا‌بواسطة‌بناء‌نموذج‌يوضح‌البناء‌المعرفي‌
الحالي‌للطالب،‌ويتكون‌هذا‌البناء‌من‌خلل‌التفاعل‌مع‌الطالب‌وتحليل‌أخطائه‌مما‌
‌إلى‌ ‌يعود‌منها ‌المتعلم‌ويحدد‌ما يقتضي‌وجود‌نظام‌التشخيص‌للأخطاء‌التي‌يقترفها

اطئ‌وما‌يعود‌إلى‌الافتقار‌إلى‌المعلومة‌أو‌التعميم‌المبالغ‌فيه‌أو‌بسبب‌بعض‌الفهم‌الخ
 الأخطاء‌المستقلة‌عن‌المحتوى‌والتي‌قد‌تنشأ‌عن‌عدم‌الاكتراث‌أو‌التسرع‌في‌الإجابة.

:‌إن‌نظام‌التدريس‌الذكي‌يجب‌أن‌يستغل‌أخطاء‌الطالب‌لكي‌قواعد تشخيص الأخطاء .4
ه،‌كما‌أنه‌يمكن‌النظر‌لأخطاء‌الطلب‌على‌أنها‌يصحح‌بعض‌المفاهيم‌الخاطئة‌عند
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عراض‌المفاهيم‌خاطئة،‌ولتشخيص‌الأفكار‌الخاطئة‌عند‌الطالب‌يجب‌معرفة‌حالتها‌
 المعرفية‌الحالية،‌وكذلك‌تاريخه‌التعليمي.

:‌من‌الخصائص‌المميزة‌لبرنامج‌التعلم‌الذكي‌التفاعل‌عن‌طريق‌معالجة اللغة الطبيعية .5
إذا‌‌جذري ‌‌ستخدم،‌فجودة‌الاتصال‌بين‌البرنامج‌والمتعلم‌تتحسن‌بشكل ‌اللغة‌الطبيعية‌للم

المكتوبة‌أو‌المنطوقة،‌كما‌‌استطاع‌البرنامج‌أن‌يفهم‌مدخلت‌لغة‌الطالب‌الطبيعية‌سواءً‌
الحوار‌الفعال‌مع‌الطالب،‌وتشخيص‌‌:مثل‌،تبنى‌الكثير‌من‌ملمح‌برنامج‌التعلم‌الذكي

الجة‌اللغة‌الطبيعية‌التي‌تعتبر‌من‌مجالات‌علم‌الذكاء‌أخطاء‌الطالب‌على‌التقدم‌في‌مع
الاصطناعي،‌فالهدف‌الأساسي‌لبحوث‌معالجة‌اللغة‌الطبيعية‌في‌جعل‌الاتصال‌بين‌

العربية‌والإنجليزية،‌‌:مثل‌،أي‌باستخدام‌لغة‌الإنسان‌طبيعية ‌‌الحاسب‌والإنسان‌يتم‌بصورة ‌
هو‌فهم‌اللغة‌‌:ج‌إلى‌جزأين:‌الجزء‌الأولوينقسم‌نظام‌معالجة‌اللغة‌الطبيعية‌في‌أي‌برنام

الطبيعية‌ويهدف‌إلى‌إيجاد‌أساليب‌تجعل‌الحاسب‌يفهم‌التعليمات‌المعطاة‌له‌بلغة‌الإنسان‌
ا‌على‌الطبيعية،‌والجزء‌الثاني‌هو‌إنتاج‌اللغة‌الطبيعية‌ويهدف‌إلى‌جعل‌الحاسب‌قادرً‌

 يومية.كالتي‌يتعامل‌به‌الإنسان‌في‌حياته‌ال‌طبيعيةً‌‌إنتاج‌لغةً‌
‌يعني‌بالنسبة‌لتطبيقات‌التدريس‌عن‌طريق‌الكمبيوتر‌الذكي‌القدرة على التعلم .6 :‌وهذا

وفق‌سلوك‌مجموع‌الطلب‌المتفاعلين‌‌؛الذي‌له‌القدرة‌على‌تغيير‌سلوكه‌في‌التدريس
‌يبدو‌للبرنامج‌أن‌الطلب‌يتعلمون‌موضوع‌،معه ‌أكثر‌من‌‌اً‌معين‌اً‌فقد باستراتيجية‌ما

غيرها،‌مما‌يؤدي‌بالبرنامج‌إلى‌أن‌يجعلها‌ذات‌أولوية‌ضمن‌استراتيجياته‌التدريسية،‌
تماما‌كما‌يفعل‌المعلم‌الخبير‌مع‌مجموعة‌من‌طلب‌تعود‌التعامل‌معهم‌فهو‌يكون‌أقدر‌

 من‌غيره‌على‌تقدير‌الاستراتيجية‌المناسبة‌لإكسابهم‌المعرفة.

تجعل‌النموذج‌القائم‌‌،ما‌يتمتع‌به‌الذكاء‌الاصطناعي‌من‌خصائص‌ويرى‌الباحث‌أن‌‌
‌،على‌المساهمة‌في‌حل‌مشكلة‌ضعف‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌الطلبة‌اعلى‌الذكاء‌الاصطناعي‌قادرً‌

لايجاد‌الحلول‌الصحيحة،‌والاستجابة‌السريعة‌‌،من‌خلل‌القدرة‌على‌استخدام‌التجربة‌والخطأ
‌التعليميةاللمو‌ ‌‌،قف ‌خلل ‌وحلول ‌من ‌نصائح ‌معدودة،‌‌ودقيقة ‌‌سليمة ‌‌تقديم ‌ثوان  ‌غضون وفي

لتمكين‌‌؛بالإضافة‌إلى‌قدرة‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌على‌تقديم‌المعلومات‌السليمة
الطالب‌من‌اتخاذ‌القرارات‌الصحيحة،‌كما‌أن‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌يستخدم‌

‌؛فة‌تتضمن‌الحقائق‌والعلقات‌بينها‌والقواعد‌التي‌تربط‌هذه‌العلقاتلوصف‌المعر‌‌خاصةً‌‌هيكيليةً‌
التي‌يمكن‌في‌ضوئها‌تقديم‌التوصيات‌والحلول‌المتقرحة‌‌؛ليتشكل‌لدينا‌ما‌يسمى‌بقاعدة‌المعرفة



 

28 
 

للكود‌بهدف‌اكتشاف‌‌وتحليل ‌‌وذلك‌بعد‌عملية‌تفحص ‌‌،للأخطاء‌التي‌يتضمنها‌الكود‌المصدري‌
 ا‌الكود.‌‌الأخطاء‌التي‌يتضمنه

 التعليمية العملية في المستخدمة الاصطناعي الذكاء تطبيقات

‌عليه‌العثور‌يمكن‌لا‌،مختلفاً‌‌مجالاً‌‌الاصطناعي‌للذكاء‌والديناميكية‌الرقمية‌الطبيعة‌توفر
‌في‌الاصطناعي‌الذكاء‌تطبيقات‌توظيف‌يساهم‌وسوف‌للمدرسة،‌النمطية‌التقليدية‌البيئة‌في

‌الذكاء‌تطبيقات‌يلي‌وفيما‌مبتكرة،‌تقنيات ‌‌إنشاء‌في‌وتسرع‌للتعلم‌جديدة ‌‌اكتشافات ‌‌من‌التعليم
‌:وهي(‌م2019)‌وسعدالله‌شتوح‌حددها‌كما‌التعليم‌في‌الاصطناعي

 الذكي المحتوى  .1

‌خلل‌من‌وذلك‌ذكي‌محتوى‌‌بإنشاء‌حاليا‌والشركات‌الرقمية‌المنصات‌من‌مجموعة‌تهتم
‌السياق‌هذا‌وفي‌التعليمية،‌بالأهداف‌الصلة‌وثيقة‌ذكية‌كتب‌إلى‌التقليدية‌التعليمية‌الكتب‌تحويل
‌:من‌كل‌الحصر‌لا‌المثال‌سبيل‌على‌نذكر

‌الذكاء‌تقنيات‌تطوير‌شركة‌وهي‌‌Content Technologies Incشركة‌ابتكار -
‌التعلم‌وتصميم‌التجارية‌والعمليات‌المعلومات‌أتمتة‌في‌متخصصةٌ‌‌الاصطناعي

 .للتعليم‌الذكي‌المحتوى‌‌خدمات‌من‌متنوعةً‌‌مجموعةً‌‌وتقدم‌الذكي،
‌نشر‌في‌للمساعدة‌الاصطناعي‌الذكاء‌تقنيات‌تستخدم‌التي‌‌Cram101دمةخ -

‌الفصول‌ملخصات‌يتضمن‌الذي‌،الذكي‌الدراسة‌دليل‌عبر‌المدرسي‌الكتب‌محتوى‌
 .المتعددة‌والاختبارات‌الصحيحة‌الممارسة‌واختبارات

‌فصل،‌لكل‌محددة ‌‌نصية ‌‌ملخصات ‌‌برازإ‌يمكنها‌التي‌‌JustTheFacts101خدمة -
 .أمازون‌‌موقع‌على‌وإتاحتها‌رقمية‌مجموعة‌إلى‌ذلك‌بعد‌أرشفتها‌يتم

‌الممرضات‌لمساعدة‌الاصطناعي‌الذكاء‌تستخدم‌التي‌‌NursingEd101خدمة -
‌والمزيد‌الهامة‌المعلومات‌على‌العثور‌في‌أقل‌وقت ‌‌قضاء‌على‌التمريض‌وطلب

‌للدراسة‌الأولى‌المستويات‌في‌طالباً‌‌كنت‌سواء‌بالمعلومات‌الاحتفاظ‌في‌الوقت‌من
‌الاصطناعي‌الذكاء‌في‌‌CTIتكنولوجيا‌فإن‌الترخيص،‌امتحان‌لاجتياز‌تدرس‌أو

 .العلمية‌المادة‌بشأن‌الثقة‌من‌بمزيد ‌‌دوماً‌‌تشعر‌أن‌على‌تساعدك
 .‌Netexلشركة‌التابعة‌المتكاملة‌الذكي‌المحتوى‌‌منصة -
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‌،والتقييم‌الممارسة‌بتمارين‌الذكي‌المحتوى‌‌يدمج‌الذي‌‌Netex Learningبرنامج -
‌إلى‌بالإضافة‌المتعددة،‌الوسائط‌مع‌ودمجها‌رقمية ‌‌مناهج‌تصميم‌للمعلمين‌يتيح‌بما

 .الذاتي‌التقييم‌إمكانية
‌الحديثة،‌العمل‌لأماكن‌ومصممة ‌‌مخصصة ‌‌تعليمية ‌‌سحابية ‌‌‌Netexمنصة‌توفير -

‌وجود‌مع‌للتخصيص‌القابلة‌التعليمية‌الأنظمة‌تصميم‌العمل‌لأصحاب‌يمكن‌حيث
‌الفيديو‌ومؤتمرات‌الذاتية‌والتقييمات‌والمحاكاة‌الافتراضية،‌والدورات‌التطبيقات،‌بعض

 .الأدوات‌من‌وغيرها

‌من‌عدداً‌‌تستخدم‌الذكي‌التدريس‌أنظمة‌بعض‌أن‌على(‌م2018)‌مكاوي‌‌وتؤكد‌كما
‌وتحللها،‌الكبيرة‌البيانات‌مجموعات‌تجمع‌التي‌الذاتي‌التعلم‌وخوارزميات‌الآلي‌التعلم‌تقنيات
‌قدراته‌بحسب‌للمتعلم‌تسليمه‌ينبغي‌الذي‌المحتوى‌‌نوع‌تقرر‌أن‌للأنظمة‌الدمج‌هذا‌ويسمح

‌i Talk2Learn)‌الذكي‌التعلم‌منصة‌ذلك‌ومثال‌واحتياجاته، ‌وتستخدم‌الكسور،‌تعلم‌التي(
‌العاطفية‌احتياجاته‌وكذلك‌الطالب،‌عند‌الرياضية‌المعرفة‌حول‌البيانات‌يخزن‌‌الذي‌المتعلم‌نموذج

‌الرياضيات‌علوم‌في‌ماأ‌الراجعة،‌التغذية‌هذه‌على‌واستجاباته‌تلقاها‌التي‌الفعل‌ردود‌إلى‌بالإضافة
‌مع‌الحقيقي‌الرياضيات‌منهج‌يمزج‌تعليمي‌تطبيقٌ‌‌وهو‌،‌Thinkster Mathبرنامج‌فهناك

‌يتابع‌طالب‌لكل‌الكواليس‌خلف‌معلماً‌‌بتعيين‌التطبيق‌يقوم‌إذ‌للطالب،‌الشخصي‌التعليم‌أسلوب
‌الطالب‌قدرات‌تحسين‌إلى‌يهدف‌بذلك‌فهو‌الآيباد،‌شاشة‌تظهر‌كما‌بخطوة‌خطوةً‌‌الذهنية‌خطواته

‌للطالب،‌الراجعة‌التغذية‌تقديم‌مع‌معضلة،‌توقفه‌حين‌يساعده‌خاص‌مساعد‌طريق‌عن‌المنطقية
‌الذكاء‌تقنيات‌على‌تعتمد‌اجتماعي‌تواصل‌شبكة‌عن‌عبارة‌وهي‌‌Brainlyمنصة‌توجد‌وكذلك

‌ويتيح‌فيها،‌المرغوب‌غير‌الرسائل‌ةيلتصف‌النشط‌الآلى‌التعلم‌خوارزميات‌فيها‌الاصطناعي
‌ثم‌لها،‌تلقائي‌بشكل‌إجابات‌على‌والحصول‌المنزلية‌الواجبات‌حول‌أسئلة ‌‌طرح‌للمستخدمين

‌صحيحة ‌‌إجابات ‌‌إلى‌للتوصل‌بينهم‌ما‌في‌التعاون‌‌على‌الطلب‌الموقع‌ويساعد‌منها،‌التحقق
‌.أنفسهم‌تلقاء‌من

 :الذكي التعليم أنظمة .2

(‌ITS)‌ب‌ااختصارً‌‌المعروفة‌الذكية‌التعليم‌أنظمة‌(Katie Hafner)‌هافنر‌كاتي‌تعرف
‌بتتبع‌النظام‌يقوم‌حيث‌،الاصطناعي‌الذكاء‌عنصر‌على‌تحتوي‌‌تعليمية‌برامج‌تضم‌أنظمة‌بأنها

‌طالب ‌‌كل‌أداء‌عن‌معلومات‌جمع‌خلل‌من‌وذلك‌،الأمر‌بتطل ‌‌كلما‌وارشادهم‌الطلب‌أعمال
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‌في‌له‌اللزم‌الدعم‌وتقديم‌متعلم،‌كل‌لدى‌والضعف‌القوة‌نقاط‌يبرز‌أن‌يمكن‌كما‌حدة،‌على
‌(.م‌2019لطفي،)‌المناسب‌الوقت

‌مستقلة‌بيانات‌قواعد‌ولها‌،الحاسوب‌على‌معتمدةٌ‌‌تعليميةٌ‌‌نظمٌ‌‌:بأنها‌الرتيمي‌ويعرفها‌كما‌
‌وهي)‌التعليم‌استراتيجيات‌إلى‌بالإضافة(‌تدريسه‌يتم‌ما‌تحدد)‌التعليمي‌للمحتوى‌‌معرفية‌قواعد‌أو

‌وتحديد‌المواضيع‌فهم‌على‌المتعلم‌قدرة‌عن‌استنتاجات‌استخدام‌وتحاول(‌التدريس‌كيفية‌تحدد
‌(م‌2009)الرتيمي،.‌ديناميكيا‌التعلم‌عملية‌تكييف‌يمكنها‌حتى‌وقوته‌ضعفه‌مواطن

 :التالية المكونات من الذكي التعلم نظام ويتكون 

‌.تعلمه(‌أو‌تقديمه‌المراد‌التخصصي‌)المنهج‌التعليمي‌بالمجال‌خاصةٌ‌‌معرفةٌ‌ •
‌.المتعلم‌عن‌معرفة •
‌.التعليم‌باستراتيجيات‌تتعلق‌معرفة •

‌‌Behavioral Approachالسلوكي‌الأسلوب‌بين‌وصل ‌‌حلقة‌الذكية‌التعلم‌نظم‌وتمثل
‌في‌البحث‌نتاج‌إنها‌‌Cognitive Paradigmالإدراكي‌والنمط‌الحاسوب‌على‌المعتمد‌للتعلم
‌تعلمه‌المراد‌المجال‌حول‌‌Modelsمركبات‌تضم‌لأنها‌؛ذكية‌يع ‌د ‌وت ‌‌،الاصطناعي‌الذكاء‌مجال

‌كفاءة‌أن‌بالتعليم‌المهتمون‌‌ويعتقد‌المجال،‌في‌الخبير‌المعلم‌عن‌ومركب‌الطلب‌عن‌ومركبات
‌ما‌على‌وليس‌معرفة‌من‌اكتسابه‌تم‌ما‌أساس‌على‌يمق ‌ي ‌‌أن‌يجب‌نوعه‌كان‌اً‌أي ‌‌التعليمي‌النظام

‌(.م‌2009الرتيمي،)‌تدريسه‌تم

‌الذكاء‌لتقنية‌المستخدمة‌الذكية‌التعلم‌نظم‌مكونات(‌350-349:‌م2017)‌البدو‌حدد‌وقد
‌:الآتية‌الأساسية‌الأربع‌النماذج‌في‌الاصطناعي

 :الآتية‌بالخصائص‌ويتحدد‌:المجال نموذج .أ
‌الدراسي‌المنهج‌أو‌بالموضوع‌المتعلقة‌والأمثلة‌والشرح‌التعلم‌محتوى‌‌توليد‌مصدر ▪

 .بتدريسه‌الذكي‌التعليمي‌النظام‌يقوم‌الذي
‌أو‌كتمارين‌للطالب‌النظام‌يقدمها‌التي‌والأسئلة‌والمشكلت‌المسائل‌ديتول‌صدرم ▪

 .بحلها‌الطالب‌ليقوم‌اختبارات
‌بموضوع‌المتعلقة‌والمشكلت‌للأسئلة‌النموذجية‌والإجابات‌الحلول‌توليد‌صدرم ▪

‌يمكن‌التي‌الصحيحة‌المختلفة‌والمسارات‌والخطوات‌السلوك‌وتوضيح‌كتحديد‌التعلم،
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‌من‌موجهةً‌‌والمشكلت‌الأسئلة‌تلك‌كانت‌سواءً‌‌والإجابات،‌الحلول‌تلك‌في‌تباعهاا
 .البشري‌‌المعلم‌مثل‌ذلك‌في‌مثله‌العكس،‌أو‌للطالب‌النظام

‌يتطلب‌فيما‌فقط‌ليس‌الطالب،‌وأداء‌إجابةً‌‌وتصحيح‌تقييم‌خلله‌من‌يمكن‌عيارٌ‌م ▪
‌جميع‌في‌أيضاً‌‌وإنما‌الحل،‌في‌الطالب‌إليها‌يصل‌التي‌النهائية‌النتيجة‌تقييم

‌إجابة‌مقارنة‌خلل‌من‌الحل،‌إلى‌وصولا‌الطالب‌بها‌يقوم‌التي‌والأداءات‌الخطوات
 .الذكي‌التعليم‌نظام‌يولدها‌التي‌الصحيحة‌بالإجابة‌الطالب

‌في‌هامين‌سؤالين‌على‌للرد‌اللزمة‌والمبررات‌والتفسيرات‌التوضيحات‌توليد‌صدرم ▪
‌معينة‌إستراتيجية‌أو‌طريقة‌استخدام‌تم‌لماذا‌یبمعن‌وكيف(،‌)لماذا،‌:وهما‌التعلم
 الحل؟‌هذا‌إلى‌التوصل‌تم‌وكيف‌ما؟‌مشكلة‌أو‌مسألة‌لحل

 :التالية‌الخصائص‌وتحدده:‌التدريس وذجنم .ب
 .الذكي‌التعليمي‌للنظام‌المكونة‌الأخرى‌‌النماذج‌بين‌التحكم ▪
‌المناسبة‌التدريس‌واستراتيجية‌أسلوب‌تحديد‌مثل‌للطالب،‌التدريسية‌القرارات‌اتخاذ ▪

‌على‌بناءً‌‌وذلك‌التالية،‌التدريسية‌والخطوة‌المناسب،‌التعلم‌ووقت‌ومقدار‌للطالب،
 .الفردية‌الطالب‌قدرات

‌الطالب‌ومعرفة‌المجال،‌نموذج‌في‌الموجودة‌الخبير‌معرفة‌بين‌الفجوة‌أو‌الفرق‌‌تقليل ▪
 .تماما‌الفرق‌‌ذلك‌إلغاء‌أو‌حد‌أقصى‌إلى‌الطالب‌نموذج‌في‌المخزنة

‌الآتية:‌بالخصائص‌ويتميز‌:الطالب نموذج .ج
‌.ما‌موضوع‌تعلم‌في‌تقدمه‌ومستوى‌‌للطالب‌الراهنة‌المعرفية‌الحالة‌تحديد ▪
‌بها‌قام‌التي‌الأخطاء‌وطبيعة‌النظام،‌في‌للطالب‌التعليمي‌التقدم‌وتسجيل‌حفظ ▪

‌الطالب‌حول‌اللزمة‌والتعليمية‌التدريسية‌المعرفة‌وجمع‌التعلم،‌خلل‌الطالب
‌.الطالب‌احتياجات‌مع‌التدريس‌مواءمة‌في‌الذكي‌التعليمي‌النظام‌ويحتاجها

‌طريقة‌مثل‌مستمر،‌بشكل‌الطالب‌لدى‌التعلم‌سلوك‌حول‌ومؤشرات‌مقاييس‌إعطاء ▪
‌تعلم‌في‌اتخذها‌التي‌والمسارات‌للنظام،‌والتداخل‌والارتباط‌الموضوعات‌بين‌التنقل

‌.الموضوعات‌في‌الدخول‌وزمن‌وترتيب‌ما،‌مفہوم ‌‌أو‌موضوع ‌
‌.الطالب‌لدى‌المفقودة‌والمفاهيم‌الخاطئة،‌المفاهيم‌بين‌والتمييز‌التعرف ▪
‌من‌لنظام،‌لها‌يقدمها‌التي‌والمشكلت‌الأسئلة‌على‌الإجابة‌في‌الطالب‌أداء‌تحديد ▪

‌المحاولات‌وعدد‌والخاطئة‌الصحيحة‌الإجابات‌ونسبة‌الصواب‌ودرجة‌الوقت‌حيث
 .احتاجها‌التي‌والشروحات‌والتلميحات،‌المساعدات‌وكمية



 

32 
 

‌:يلي‌بما‌خصائصه‌تحديد‌ويمكن:‌التفاعل واجهة وذجنم .د
‌المختلفة‌والمكونات‌الأجزاء‌وبين‌جهة‌من‌الذكي‌التعليمي‌والنظام‌الطالب‌بين‌الربط ▪

‌.أخرى‌‌جهة‌من‌للبرنامج
‌وبين‌بينه‌الاتجاه‌الثنائي‌المختلط‌التحاور‌إمكانية‌الذكي‌التعليمي‌النظام‌إعطاء ▪

‌.الطالب
‌الجذابة،‌العرض‌ووسائل‌أساليب‌خلل‌من‌التعلم‌عملية‌في‌الطالب‌وتضمين‌دمج ▪

‌ومتطلباته،‌الطالب‌فردية‌مع‌يتناسب‌بما‌التعليمية‌المادة‌عرض‌وتنوع‌ومرونة
‌.يفهمها‌التي‌الطبيعية‌باللغة‌معه‌والتحاور‌والتفاعل

‌الواقع‌في‌عليها‌الإجابة‌وطرق‌‌والمشكلت‌للأسئلة‌متنوعة‌وأنماط‌أساليب‌تقديم ▪
 .العلمي

 (: AR( والواقع المعزز )VRقنية الواقع الافتراضي )تِ  .3
‌حاسوبي ‌‌الافتراضي‌إلى‌تمثيل ‌يشير‌الواقع‌‌:Virtual Realityالواقع الافتراضي  .أ

مشابه‌للعالم‌الحقيقي‌،‌فعن‌‌للعالم‌يظهر‌لحواسنا‌بشكل ‌‌تصور ‌يعمل‌على‌إنشاء‌
‌جذاب ‌‌يمكن‌نقل‌المعلومات‌والخبرات‌إلى‌الأذهان‌بشكل ‌‌،طريق‌الواقع‌الافتراضي

‌تتكون‌من‌عمليات‌محاكاة ‌‌ويمكن‌تعريف‌الواقع‌الافتراضي‌بأنه‌وسيلةٌ‌‌،وأكثر‌تفاعليةً‌
شعر‌المستخدم‌بالمكان‌والأفعال‌،‌وهذه‌العمليات‌‌،لآليتفاعلية‌باستخدام‌الحاسب‌ا

صناعية‌لواحدة‌أو‌أكثر‌من‌الحواس‌تشعر‌المستخدم‌بالاندماج‌‌راجعة ‌‌بتغذية ‌‌مدعمةٌ‌
داخل‌المشهد‌،‌وتعتبر‌لغة‌نمذجة‌الواقع‌الافتراضي‌هي‌تلك‌اللغة‌التي‌من‌خللها‌

‌إلى‌بي ‌الأبعاد ‌الحاسوب‌ثلثية ‌تحويل‌رسوم ‌من‌‌ات ‌ئيتم ‌يمكن‌عرضها افتراضية
 .(م‌2018سرور،‌)آلخلل‌متصفحات‌متعددة‌

‌) (:AR) الواقع المعزز .ب ‌أوباري ‌م2015يرى ‌أن ‌نوعٌ‌( ‌المعزز ‌الواقع‌‌الواقع من
الافتراضي‌الذي‌يهدف‌إلى‌تكرار‌البيئة‌الحقيقية‌في‌الحاسوب‌وتعزيزها‌بمعطيات‌

‌مركباً‌‌فنظام‌الواقع‌المعزز‌يولد‌عرضاً‌‌:ا‌منها.‌و‌بعبارة‌أخرى‌افتراضية‌لم‌تكن‌جزءً‌
‌الظاهري‌ ‌المستخدم‌والمشهد ‌الحقيقي‌الذي‌ينظر‌إليه ‌يمزج‌بين‌المشهد للمستخدم
التي‌تم‌إنشاؤه‌بواسطة‌الحاسوب‌و‌الذي‌يعزز‌المشهد‌الحقيقي‌بمعلومات‌إضافية‌،‌

الذي‌تم‌إنشاؤه‌بواسطة‌الكمبيوتر‌إلى‌‌‌Virtual sceneبهدف‌المشهد‌الظاهري‌
لذي‌يراه‌أو‌يتفاعل‌معه‌المستخدم‌،‌ويهدف‌تحسين‌الإدراك‌الحسي‌للعالم‌الحقيقي‌ا

الواقع‌المعزز‌إلى‌إنشاء‌نظام‌لا‌يمكن‌فيه‌إدراك‌الفرق‌بين‌العالم‌الحقيقي‌و‌ما‌
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أضيف‌عليه‌باستخدام‌تقنية‌الواقع‌المعزز،‌فعند‌قيام‌شخص‌ما‌باستخدام‌هذه‌التقنية‌
‌البيئة‌تكون‌مز‌‌،للنظر‌في‌البيئة‌المحيطة‌به ‌ودة‌بمعلومات ‌فإن‌الأجسام‌في‌هذه

 تسبح‌حولها‌وتتكامل‌مع‌الصورة‌التي‌ينظر‌إليها‌الشخص.

 أهمية الذكاء الاصطناعي في تطوير العملية التعليمية

ن‌غير‌المرجح‌أن‌تحل‌الألات‌محل‌المعلمين‌(‌بأنه‌"م36:‌م2015يرى‌عبد‌الله‌وشتوح‌)
في‌التغلب‌على‌العديد‌من‌وسائل‌للمساعدة‌تعتبر‌الآلات‌فإن‌‌وبدلا‌من‌ذلك‌،في‌الوقت‌القريب

‌."الحواجز‌الهيكلية‌التي‌تجعل‌من‌الصعب‌ضمان‌وصول‌المعلم‌الفعال‌إلى‌كل‌طالب
النظم‌المدرسية‌على‌سبيل‌المثال‌لا‌الحصر‌نقص‌المعلمين،‌‌ومن‌التحديات‌التي‌تواجهها

تلبية‌الاحتياجات‌يكافحون‌من‌أجل‌‌عالية‌كفاءةتطوير‌معلمين‌ذوي‌ل‌واضحة ‌‌والافتقار‌إلى‌طرق ‌
أعمق‌لدى‌الطلب‌‌للتركيز‌على‌تطوير‌مهارات‌تعلم ‌‌التعليمية‌المتنوعة‌لطلبهم‌أو‌إيجاد‌وقت ‌

‌التعليم‌الأساسي.‌ومتطللبات‌مرحلة‌ومهاراتهم‌غير‌المعرفية‌وسط‌ضغوط ‌

يوفر‌الذكاء‌الاصطناعي‌المجسد‌لخبرة‌المعلمين‌من‌خلل‌تبسيط‌وأتمتة‌مهام‌التدريس‌و‌
والتحديات‌التي‌‌صعبةالظروف‌اللمعالجة‌‌إبداعيةً‌‌وحلولاً‌‌جديدةً‌‌ية‌لقادة‌المدارس‌خيارات ‌الأساس

‌:(24-23:‌م2018وهي‌كما‌تحددها‌مكاوي‌)تواجههم‌
 .أحياناً‌‌الخبراءافتقار‌المدارس‌إلى‌المعلمين‌ .1
 .صعوبة‌تلبية‌المعلمين‌للحتياجات‌التعليمية‌المتنوعة‌للطلب .2
3. ‌ ‌مبدأ ‌تحقيق ‌إتقان‌صعوبة ‌جانب ‌إلى ‌المعرفية ‌غير ‌المهارات ‌وتطوير ‌العميق التعلم

 واحد.‌المحتوى‌المعرفي‌في‌آن ‌
4. ‌ ‌الأكاديمية ‌غير ‌التعلم ‌صعوبات ‌ومعالجة ‌حول‌‌للطلب،تشخيص ‌ملحظات وتقديم

 .التحصيلوتعزيز‌ثقافة‌الفصل‌الدراسي‌الموجهة‌نحو‌‌والكتابي،التواصل‌الشفهي‌
 .تعليم‌عالي‌الجودةضمان‌حصول‌جميع‌الطلب‌على‌ .5
 .تحرر‌المعملين‌من‌الأمور‌الإدارية‌وتفرغهم‌شبه‌الكامل‌للتركيز‌على‌الطلب .6
 .للتخلص‌من‌الإطار‌التقليدي‌للتعلمالذكاء‌الاصطناعي‌يات‌نتوظيف‌الروبوتات‌وتق .7
كتصحيح‌الامتحانات‌وتقييم‌‌،كثرة‌الأعمال‌المكتبية‌والإدارية‌الملقاة‌على‌كاهل‌المعلمين .8

 .الواجبات‌وغيرها
تقوية‌وتنمية‌مهارات‌الطلبة‌وتحسين‌درجاتهم‌ورفع‌دافعيتهم‌للتعلم‌وجعل‌العملية‌التعليمية‌ .9

 تمتاز‌بالمتعة‌والتشويق.‌عمليةً‌
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رد،‌وتقديم‌المعلومات‌للطالب‌مواكبة‌الانفجار‌المعلوماتي‌والتطور‌التقني‌والمعرفي‌المط ‌ .10
 حتياجاته‌وقدراته.بما‌يناسب‌ا

الذي‌يستطيع‌فهم‌نفسية‌‌،والمتفرغالمساعد‌الذكي‌وتوفير‌‌للطالبم‌الدعم‌المطلوب‌يدتق .11
والموضوعات‌التي‌يعاني‌فيها‌من‌قصور‌في‌‌وضعفه،الطالب‌ومعرفة‌قدراته‌ونقاط‌قوته‌

 .المعلوماتفي‌‌الفهم‌أو‌نقص ‌

 المحتملة لتوظيف الذكاء الاصطناعي في التعليم التحديات

أن‌ينكر‌مساهمة‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌الارتقاء‌بالتعليم،‌وهو‌دور‌مرشح‌‌لا‌يمكن‌لأحد ‌
‌رغم‌ذلك‌يجب‌مسايرة‌هذا‌التقدم‌التكنولوجي‌بروية ‌،‌و‌للتطور‌بشكل‌كبير‌في‌السنوات‌اللحقة

حتى‌تسلم‌المدرسة‌من‌سلبياته‌التي‌ولا‌شك‌لن‌يخلو‌منها.‌فهناك‌خطر‌قيام‌تقنيات‌‌وعقلنية ‌
الذكاء‌الاصطناعي‌بمحاكاة‌السلوك‌البشري‌عن‌كثب،‌إذ‌يمكن‌أن‌تؤدي‌مجموعات‌التدريب‌
التي‌تم‌اختيارها‌بشكل‌سيئ‌إلى‌خوارزميات‌تولد‌المفاهيم‌البشرية‌والمفاهيم‌النظامية‌الحالية‌التي‌

الخروج‌منها.‌فعلى‌سبيل‌المثال،‌قد‌يؤدي‌الاعتماد‌الكبير‌على‌ردود‌فعل‌الطلب‌والتغذية‌تحاول‌
تمنحهم‌حياة‌دراسية‌سهلة،‌بدلا‌من‌مادة‌علمية‌‌علميةً‌‌المرتدة‌منهم‌إلى‌خوارزميات‌تقدم‌لهم‌مادةً‌

ينتج‌والذكاء‌الاصطناعي‌الذي‌لا‌‌إمكاناتهم.وتجربة‌دراسية‌تعطيهم‌ما‌سيساعدهم‌في‌تحقيق‌
المحتملة‌‌اخ ‌خ ‌نتائج‌غير‌متوقعة‌قد‌يستحق‌فحص‌دقيق‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌قد‌وقع‌في‌هذه‌الف ‌

‌(.27-1:‌م2017،‌ووبلسر)أوشوا‌

 أساليب الذكاء الاصطناعي
‌(‌ ‌نجاري ‌م2019تذكر :204-205‌ ‌أن ‌الاصطناعي( ‌برامج‌‌يحاكي‌الذكاء تطوير
يمكنها‌‌وبرامج‌متطورة ‌‌ها‌الإنسان‌باستعمال‌نظم ‌يفعل‌تعمل‌على‌التفكير‌والتصرف‌بأمور ‌‌حاسوبية ‌

تعلم‌اللغات،‌والقيام‌بأعمال‌ذكية‌تضاهي‌ذكاء‌الانسان،‌ويتركز‌أصل‌علم‌الذكاء‌الاصطناعي‌
‌أبحاث ‌ ‌)‌بحتة ‌‌في ‌الآلي ‌الحاسب ‌ذاكرة ‌في ‌النماذج ‌تمثيل ‌أساليب ‌تدرس  Modelونظرية

Representationوطرق‌البحث‌والتطابق‌بين‌عناصره‌)(ا‌Search & Match Methods‌)
(‌Reasoning(‌وإجراء‌أنواع‌الاستنتاجات‌المختلفة‌)Goal Reductionواختزال‌أهداف‌بها‌)

(‌أو‌عن‌طريق‌Analogy(‌أو‌عن‌طريق‌المقارنة‌)Logicمثل‌الاستنتاج‌عن‌طريق‌المنطق‌)
‌(‌وسوف‌نعرض‌فيما‌يلي‌أهم‌هذه‌الأساليب‌:Inductionالاستقراء‌)
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‌ويعتبر‌أسلوب‌شبكات‌المعاني‌)شبكات المعانيأسلوب  .1 :Semantic Networks‌)
ص‌في‌إنشاء‌شبكة‌من‌العلقات‌خوهو‌يتل‌،من‌الأساليب‌الشائعة‌في‌تمثيل‌النماذج‌أيضاً‌

 بين‌عناصر‌النموذج.
(‌Frame Representation:‌وهو‌من‌أساليب‌التمثيل‌الشائعة‌)أسلوب تمثيل الإطارات .2

 خاصة‌من‌تمثيل‌شبكات‌المعاني.‌اعتباره‌نوعاً‌والذي‌يمكن‌
‌الصورة‌أسلوب الرؤية الالكترونية .3 ‌تحويل ‌في ‌الإلكترونية ‌الرؤية ‌أسلوب ‌يتلخص :

‌متصلة ‌‌وأضلع ‌‌(‌سوداء‌أو‌بيضاء‌إلى‌خطوط ‌Pixelsالإلكترونية‌المكونة‌من‌نقاط‌)
‌،لتكوين‌صورة،‌ثم‌مقارنة‌خصائص‌الصورة‌الناتجة‌بالنماذج‌المخزنة‌سابقة‌في‌الجهاز

على‌صورة‌الطائرة‌من‌أجنحتها‌وذيلها،‌وتمييز‌المطار‌‌ويمكن‌بهذه‌الطريقة‌التعرف‌مثلً‌
بمدرجات‌إقلع‌الطائرات،‌والمسجد‌من‌مئذنته‌وهكذا‌وتتمثل‌صعوبة‌الرؤية‌الإلكترونية‌

ة‌مع‌اختلف‌الإضاءة‌المسلطة‌على‌الجسم‌ووقوع‌الظل‌على‌أجزاء‌في‌اختلف‌الصور‌
في‌مجالات‌توجيه‌الصواريخ‌والطائرات‌‌عديدةٌ‌‌منه،‌ولتقنية‌الرؤية‌الإلكترونية‌تطبيقاتٌ‌

‌الألية.‌ ‌الأذرع ‌المجال ‌طبعا ‌بالإضافة ‌التجسس ‌ومجالات ‌الصناعية ‌)الأقمار والتوابع
 (.210:‌م2000)الشرايعة‌وفارس،‌

يسعى‌هذا‌:‌‌Natural Language Processingمعالجة اللغات الطبيعيةسلوب أ .4
‌ ‌إلى ‌الأسلوب ‌تلقين ‌بهدف ‌الطبيعية ‌اللغات ‌اللغة‌‌الحاسوبفهم ‌بهذه ‌مباشرة الأوامر

وبالتالي‌تمكين‌الكمبيوتر‌من‌المحادثة‌مع‌الناس‌عن‌طريق‌الإجابة‌عن‌أسئلة‌معينة،‌
 أن‌هذا‌الأسلوب‌يتضمن‌ما‌يلي:‌(188:‌م2005)يذكر‌الهادي‌و‌
وبرامج‌حتى‌يكون‌لديه‌القدرة‌على‌فهم‌‌تزويد‌الكمبيوتر‌بمعلومات ‌‌:Speechكلام ال •

الكلم‌البشري‌عن‌طريق‌تلقي‌الأصوات‌من‌الخارج‌واعادة‌تجميعها‌والتعرف‌عليها‌
 ومن‌ثم‌الرد‌عليها.

تمكنه‌من‌التعرف‌على‌‌ضوئية ‌‌:‌تزويد‌الكمبيوتر‌بأجهزة‌استشعار ‌Visionالنظر  •
 الأشخاص‌أو‌الأشكال‌الموجودة.

لها‌‌تابع ‌‌ة‌كهروميكانيكية‌تتلقى‌الأوامر‌من‌كمبيوتر ‌وهو‌آل‌:Robotiesالروبوت  •
‌معينة ‌تف ‌بأعمال ‌إعطاء‌قوم ‌على ‌يشتمل ‌المجال ‌هذا ‌في ‌الاصطناعي ‌والذكاء ،

 .من‌العوامل‌الخارجية‌لمحيطه‌والاستجابة‌لعدد ‌‌وفهمهالروبوت‌القدرة‌على‌الحركة‌
أهمها‌التعليم‌المعزز‌آليا‌وهو‌محاولة‌الاستفادة‌من‌طاقات‌‌:Learningالتعليم  •

 .الكمبيوتر‌في‌مجالات‌التربية‌والتعليم.‌النظم‌الذكية‌المعتمدة‌على‌القواعد
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:‌أو‌ما‌تعرف‌بالنظم‌الذكية‌المعتمدة‌Rule-Based System استخدام القوانينأسلوب  .5
هي‌،‌و‌ي‌تحكم‌مجالًا‌من‌المجالات(‌التRulesعلى‌القواعد‌وفيها‌يتم‌استخدام‌القوانين‌)

من‌أهم‌أساليب‌تمثيل‌هذه‌النماذج،‌فلو‌كانت‌أنواع‌الفاكهة‌مثلً‌هي‌مجال‌بحثنا‌فإنه‌
وكان‌لونها‌أحمر‌فهي‌غالباً‌تفاح(‌ويحتوي‌‌يمكننا‌كتابة‌القانون‌)إذا‌كان‌النبات‌فاكهةً‌

 هذا‌القانون‌على‌قسمين:
‌.(وكان‌لونها‌أحمر‌إذا‌كان‌النبات‌فاكهةً‌)(‌المتمثل‌في‌Premiseالشرطي‌)القسم‌‌-
‌(.غالباً‌هي‌تفاح)(‌المتمثل‌في‌Action)القسم‌الاستنتاجي‌أو‌العقلي‌‌-

فإننا‌ننشئ‌نموذجاً‌ضمنياً‌يخزن‌‌عين ‌م‌من‌هذه‌القوانين‌عن‌موضوع ‌‌كبير ‌‌وباستخدام‌عدد ‌
‌والخروج‌ ‌الأحداث ‌مع ‌التعامل ‌في ‌استخدامه ‌ويمكن ‌البحث، ‌موضوع ‌عن الحقائق

عن‌موضوع‌البحث،‌ويعتبر‌هذا‌النوع‌من‌التمثيل‌من‌الأساليب‌الشائعة‌نظرا‌‌باستنتاجات ‌
من‌الأحيان‌عن‌تمثيل‌‌ولكن‌يعجز‌في‌كثير ‌‌اً‌بسيط‌لسهولة‌تطبيقه‌إلا‌أنه‌يعتبر‌تمثيلً‌

‌جميع‌أنواع‌النماذج‌واستخراج‌جميع‌أنواع‌الاستنتاجات‌المعروفة.

‌أو‌ما‌يعرف‌بالأسلوب‌المعتمد‌على‌القواعد‌،وقد‌استخدم‌الباحث‌أسلوب‌استخدام‌القوانين
جداً‌‌،‌وقد‌اعتمد‌الباحث‌هذا‌الأسلوب‌كونه‌ملئمٌ‌في‌بناء‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي

لمشكلة‌المراد‌حلها،‌حيث‌أن‌الهدف‌من‌النموذج‌المقترح‌هو‌اكتشاف‌الأخطاء‌المنطقية‌في‌ل
لتلك‌الأخطاء،‌ولما‌كانت‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌من‌الممكن‌‌الكود‌المصدري‌مع‌اقتراح‌حلول ‌

أن‌يقع‌فيها‌الطالب‌المبرمج‌ضمن‌تعلمه‌لمبادئ‌البرمجة‌من‌خلل‌دراسة‌مساق‌الخوارزميات‌
‌توظيف‌أسلوب‌الأنظمة‌ومباد ‌كان‌من‌الملئم‌جداً ‌يمكن‌حصرها ئ‌البرمجة‌أخطاء‌محدودة

المعتمدة‌على‌القواعد‌من‌خلل‌تصميم‌نموذج‌يتضمن‌قواعد‌المعرفة‌اللزمة‌لاكتشاف‌الأخطاء‌
أكثر‌لأسلوب‌استخدام‌القوانين‌المستخدم‌في‌بناء‌النموذج‌القائم‌‌توضيح،‌وفيما‌يلي‌ومعالجتها
‌.ء‌الاصطناعيعلى‌الذكا

اك‌)‌حيث‌تشير - ruleالذكية‌المعتمدة‌على‌القواعد‌(‌إلى‌أن‌النظم‌25-24:‌م2019دك 

based systemsهي‌نظم‌معرفة‌‌knowledge base systemتتضمن‌قاعدة‌المعرفة‌فيها‌‌.
ومباشرة‌للتعبير‌عن‌‌وبسيطةٌ‌‌صريحةٌ‌‌(‌وهي‌طريقةRules‌ٌ)‌مجموعة‌)أو‌مجموعات(‌من‌القواعد
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‌يعرف‌بقواعد‌الإنتاج‌ ‌وأبسط‌نمط‌من‌القواعد‌هو‌ما وهي‌من‌‌production rulesالمعرفة،
‌النمط:

‌(.<If < conditions> then <conclusionإذا‌تحقق‌شرط‌إذن‌نحصل‌على‌نتيجة‌)

 فعلى سبيل المثال لدينا القاعدة التالية:

‌<‌يتدفق‌الماء‌منه‌>‌إذن‌<‌كان‌الصنبور‌مفتوحاً‌‌إذا‌>

من‌اللغة‌الطبيعية،‌فالقاعدة‌السابقة‌‌جداً‌‌هو‌أنه‌قريبٌ‌الأسلوب‌المعتمد‌على‌القواعد‌ما‌يميز‌
والجدير‌بالذكر‌أن‌بالإمكان‌صياغة‌‌،كونها‌كتبت‌باللغة‌العربية‌يفهمها‌كل‌من‌يتكلم‌اللغة‌العربية

‌،قواعد‌وبالتالي‌استخدام‌نظام‌القواعدقواعد‌أعقد‌من‌هذه‌القاعدة‌بكثير،‌ولكي‌نتمكن‌من‌تطبيق‌ال
غير‌‌نها‌عباراتٌ‌أعلى‌النفاذ‌إلى‌الحقائق‌والتي‌يمكن‌تعريفها‌على‌‌يجب‌أن‌يكون‌النظام‌قادراً‌

‌>لحظة‌استخدامها،‌ويمكن‌التدليل‌على‌ذلك‌بالقول‌أن‌‌شرطية،‌ويفترض‌أن‌تكون‌صحيحةً‌
‌رات‌للحصول‌على‌هذه‌الحقائق:من‌الخيا‌،‌وهناك‌مجموعةٌ‌هي‌حقيقةً‌‌<‌الصنبور‌مفتوحاً‌

‌الحقائق‌موجودة‌في‌قاعدة‌معطيات. •
‌الحقائق‌مخزنة‌في‌ذاكرة‌الحاسوب. •
‌مرتبطة‌بالحاسوب.‌الحقائق‌يحددها‌مجموعة‌مجسات ‌ •
‌الحقائق‌يمكن‌طلبها‌من‌المستثمر. •
‌الحقائق‌يمكن‌اشتقاقها‌من‌قواعد‌طبقت‌سابقا‌نتيجة‌حقائق‌سابقة. •

‌قواعد‌خاصة،‌ ‌يمكن‌النظر‌إلى‌الحقائق‌على‌أنها ‌اً‌جزء‌الشرط‌فيها‌صحيحبحيث‌يكون‌كما
‌يمكن‌النظر‌إليها‌على‌أنها‌القاعدة‌التالية:‌<‌الصنبور‌مفتوحاً‌‌>،‌فالحقيقة‌التي‌تفيد‌بأن‌دائماً‌

‌<‌الصنبور‌مفتوح‌>إذن‌‌<‌trueشرط‌صحيح‌دائماً‌‌>إذا‌

‌مع‌القاعدة:‌<‌الصنبور‌مفتوحا‌>وبأخذ‌هذه‌القاعدة،‌التي‌تمثل‌حقيقة‌أن‌

‌<يتدفق‌الماء‌‌>إذن‌‌<‌الصنبور‌مفتوحاكان‌‌>إذا‌
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هذه‌الحقيقة‌الأخيرة‌‌<‌يتدفق‌الماء‌من‌الصنبور‌>أن‌يمكننا‌استنتاج‌حقيقة‌جديدة‌وهي‌
دة،‌وتؤدي‌لاشتقاق‌حقائق‌تخزن‌في‌ذاكرة‌الحاسوب،‌ويمكن‌أن‌تحقق‌جزء‌الشرط‌من‌قواعد‌جدي

‌.‌fact baseمجموعة‌الحقائق‌المعروفة‌للنظام‌في‌لحظة‌معينة‌تشكل‌قاعدة‌الحقائق‌‌،جديدة ‌

اك‌) تتطلب‌من‌الخبير‌‌المعتمدة‌على‌القواعد‌الذكيةالنظم‌(‌أن‌14:‌م2019وتذكر‌دك 
طريقة‌تفكيره،‌وبعد‌بناء‌النظام‌تكون‌هناك‌حاجة‌لمجموعة‌من‌المعطيات‌لضبط‌‌ان‌يذكر‌صراحةً‌

النظام،‌ويكمن‌العيب‌الرئيس‌في‌مثل‌هذه‌النظم‌في‌صعوبة‌تحصيل‌المعلومات،‌وان‌كانت‌النظم‌
الحديثة‌تتجاوز‌هذه‌الصعوبة‌بالسماح‌للخبير‌بان‌يعبر‌عن‌خبرته‌بلغة‌برمجة‌تكون‌أقرب‌الى‌

‌المكتوبة ‌بإمكانها‌اللغة ‌القواعد ‌على ‌المعتمدة ‌النظم ‌ان ‌نجد ‌أخرى ‌زاوية ‌من ‌للأمر ‌وبالنظر ،
‌على‌قاعدة‌المعرفة.‌جديدة ‌‌واضافة‌معطيات ‌‌جديدة ‌‌استنتاج‌قواعد ‌

 البرمجة ومهارات البرمجة: الثانيالمبحث 

‌الحاضر،‌ تطور‌علوم‌الحاسب‌الألى‌وتقنياته‌منذ‌نهايات‌القرن‌الماضي‌وحتى‌يومنا
باتت‌تمثل‌المحور‌الأساسي‌في‌عجلة‌تقدم‌الأمم،‌‌ضخمة ‌‌وتقنية ‌‌علمية ‌‌ساهم‌في‌انتاج‌ثورة ‌

وعلى‌الرغم‌من‌أن‌علم‌الحاسوب‌أصبح‌علماً‌قائماً‌بذاته،‌إلا‌أن‌حاجة‌سائر‌العلوم‌المختلفة‌
‌المجالا ‌كافة ‌في ‌وجوهري  ‌هام  ‌دور  ‌من ‌الحاسوب ‌يلعبه ‌لما ‌وذلك ‌يوم، ‌بعد ‌يوماً ‌له ت‌تزداد

د‌الخبراء‌إلى‌محاولة‌تبسيط‌عملية‌التواصل‌مع‌الحواسيب‌من‌خلل‌إيجاد‌م ‌المختلفة،‌لذلك‌ع ‌
ويمكن‌للإنسان‌التعامل‌معه‌وذلك‌لتسهل‌عملية‌‌،لديه‌المقدرة‌على‌التخاطب‌مع‌الحاسوب‌وسيط ‌

د‌التواصل‌مع‌الحاسوب‌بهدف‌توظيفه‌في‌تحقيق‌مهام‌معينة،‌وتسمى‌هذه‌العملية‌بالبرمجة،‌وق
(‌بأنها‌لعة‌التخاطب‌بين‌الانسان‌والآلة،‌وتتكون‌هذه‌اللغة‌من‌م2019عرفها‌عطية‌وآخرون‌)

العديد‌من‌الأوامر‌لتنفيذ‌مهمة‌معينة‌يقوم‌فيها‌المستخدم‌بكتابة‌بعض‌الأوامر‌ثم‌يتلقاها‌الحاسوب‌
 ليقوم‌بتنفيذها.

(‌ ‌الطباع ‌م2015ويرى ‌صناعةإ( ‌)‌ن ‌Software Industryالبرمجيات ‌في عصرنا‌(
أحجامها‌‌والصناعية‌والخدماتية‌بكافةالعصب‌الرئيس‌لكافة‌الأعمال‌التجارية‌‌الحالي‌أصبحت

‌صناعةً‌ ‌تعتبر ‌كما ‌‌رائدةً‌‌وأنواعها، ‌اليوم ‌عالم ‌وأصبحت‌واحدةً‌والمستقبلفي ‌الصناعات‌‌، من
كهربائية،‌الميكانيكية،‌الاستراتيجية‌الهامة‌شأنها‌شأن‌الصناعات‌العملقة‌الأخرى‌الإنشائية،‌ال

 الغذائية.
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عجلة‌‌بذاتها‌ولها‌مكانتها‌في‌مستقلةً‌‌صناعةSoftware‌‌ًوقد‌أصبحت‌صناعة‌البرمجيات‌
،‌بل‌أصبح‌تلعب‌دوراً‌هاماً‌في‌تقدم‌الدول‌ورقيها‌واضحة ‌‌لما‌تمتاز‌به‌من‌أهمية ‌‌،الرقي‌والتطور

وقد‌كانت‌أولى‌لغات‌البرمجة‌‌الحاسوب،تقدم‌البلدان‌يقاس‌بمدى‌تقدمها‌في‌صناعة‌برمجيات‌
‌لكتابة‌البرمجيات‌Machine Languageهي‌لغة‌الآلة‌) (وهي‌اللغة‌الأولى‌التي‌تم‌توظيفها

أن‌التي‌يمكن‌من‌خللها‌التعامل‌مع‌الحاسب،‌وهي‌اللغة‌الوحيدة‌التي‌يفهمها‌الحاسوب،‌حيث‌
البرمجة‌‌وحيث‌أن (‌ثم‌بدأت‌لغات‌البرمجة‌تتطور‌شيئاً‌فشيئاً،0،1مكونات‌هذه‌اللغة‌هي‌فقط‌)

جاء‌اهتمام‌التربويين‌بإدخال‌برمجة‌‌فقد‌وب،منطقية‌والخطابية‌مع‌الحاسالفرد‌التعتمد‌على‌قدرات‌
‌الحاس ‌الإمكان ‌قدر ‌مبكراً ‌وب ‌العام ‌التعليم ‌مراحل ‌القدرا‌،المختلفةفي ‌لأن ‌المنطقية‌وذلك ت

‌والخطابية‌للفرد‌تزيد‌مع‌الوقت‌والتدريب،‌ولكي‌يتمكن‌الإنسان‌من‌برمجة‌الحاسوب‌فإنه‌بحاجة ‌
‌إلى‌الاستعانة‌بلغات‌البرمجة.

 نشأة وتطور لغات البرمجة
لعب‌فيها‌‌هائلة ‌‌علمية ‌‌ظهور‌الحاسوب‌في‌أربعينيات‌القرن‌الماضي‌ساهم‌في‌إنتاج‌ثورة ‌

‌كبيراً،‌ حيث‌تولى‌خللها‌معالجة‌البيانات‌وتنظيم‌وترتيب‌واستخراج‌المعلومات‌الحاسوب‌دوراً
ئاً‌ازداد‌عليه‌ارتكاز‌العالم‌أكثر‌فأكثر،‌ومع‌تطور‌العلوم‌ازدادت‌ي،‌وشيئاً‌فشوسريعة ‌‌دقيقة ‌‌بصورة ‌

حتى‌يتسنى‌للجميع‌‌،الحاجة‌للحاسوب‌أكثر‌فأكثر،‌مما‌استدعى‌إلى‌ضرورة‌تبسيط‌التعامل‌معه
استخدامه،‌وذلك‌بهدف‌تسخير‌إمكانيات‌وقدرات‌الحاسوب‌من‌دقة‌وسرعة‌في‌العمل،‌وإنتاج‌
برمجيات‌تهدف‌إلى‌تقديم‌خدمات‌متنوعة‌في‌مختلف‌مجالات‌الحياة‌كالصحة‌والتعليم‌والاقتصاد‌

لها‌التخاطب‌والطب‌وغيرها،‌لذلك‌ظهرت‌الحاجة‌إلى‌ضرورة‌إيجاد‌طريقة‌أو‌وسيلة‌يمكن‌من‌خل
‌مع‌الحاسوب‌وهي‌ما‌عرفت‌لاحقاً‌بالبرمجة.

مع‌تنفيذ‌تصميم‌أول‌حاسوب‌في‌‌(‌أن‌البرمجة‌بدأت‌كعلم ‌م1997ويذكر‌ناعسة‌ومروان‌)
تقوم‌على‌‌ربعينات‌من‌القرن‌الماضي،‌وكانت‌البرمجة‌آنذاك‌يدويةً‌العالم،‌وكان‌ذلك‌في‌بداية‌الأ

محل‌المفاتيح‌المخصصة،‌ومع‌‌ةللوحات‌الإلكترونياختيار‌المفاتيح‌المخصصة،‌وبعدها‌حلت‌ا
‌تطور‌الحاسوب‌تلتها‌البرمجة‌بلغة‌الآلة‌والتي‌تعتمد‌على‌النظام‌الثنائي.

بأنها‌مجموعة‌من‌الأوامر‌والتعليمات‌التي‌تعطى‌‌:(‌البرمجة8:‌م2002ويعرف‌زغلول‌)
ويتكون‌مصدر‌‌بلغة‌برمجة‌معينة‌بواسطة‌معالج‌نصوص‌مكتوب ‌‌للحاسب‌في‌صورة‌برنامج ‌

،‌ويتعامل‌الحاسب‌مع‌كل‌جملة‌بترتيب‌معين‌البرنامج‌من‌عدة‌سطور‌وكل‌سطر‌يعتبر‌جملةً‌
البرمجة‌على‌عرف‌(‌18:‌م2007عابد‌)،‌في‌حين‌أن‌لإنجاز‌الأمر‌الذي‌صمم‌البرنامج‌لتحقيقه
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ا‌مثلما‌تقوم‌ليقوم‌الحاسوب‌بقراءتها‌وتنفيذه‌؛نقوم‌فيها‌بكتابة‌بعض‌الأوامر‌بسيطةٌ‌‌أنها‌"عمليةٌ‌
رسالها‌له‌عبر‌الهاتف‌النقال،‌فهي‌تقتضي‌التخطيط‌للعمل‌وتنفيذه‌إنت‌بكتابة‌رسالة‌لصديقك‌و‌أ

‌والحصول‌على‌النتائج".‌
ن‌الانسان‌البشري‌من‌تلقين‌يالبرمجة‌تمكويعتقد‌الباحث‌أن‌الهدف‌الأساسي‌من‌عملية‌

تسخير‌الأجهزة‌الالكترونية‌لخدمة‌البشرية،‌كما‌لة‌الأوامر‌والتعليمات‌المراد‌منها‌تنفيذها‌بهدف‌الآ
تهدف‌لتحقيق‌غايات‌محددة،‌وذلك‌بالاستعانة‌‌أنه‌يمكن‌من‌خلل‌عملية‌البرمجة‌إنتاج‌برمجيات ‌

‌بما‌يسمى‌بلغات‌البرمجة.‌

وتعتبر‌لغات‌البرمجة‌من‌أهم‌أقسام‌برمجيات‌النظم،‌ولا‌يختلف‌اثنان‌أن‌اللغة‌هي‌أرقى‌
نسان‌عن‌باقي‌الكائنات‌الحية‌المنا‌الحاضر،‌وأن‌أهم‌شيء‌يتميز‌به‌الإأشكال‌الاتصال‌في‌ع

هو‌قدرته‌على‌الاتصال‌مع‌ما‌يحيط‌به،‌وقد‌أدت‌حاجة‌الانسان‌للتصال‌مع‌بني‌جنسه‌إلى‌
لنقل‌المعلومات‌من‌الانسان‌‌نشوء‌اللغة،‌ومع‌ظهور‌الحاسبات‌كان‌لابد‌من‌وجود‌وسيلة‌اتصال ‌

‌(.21:‌م2000بذلك‌لغات‌البرمجة‌)بصبوص،‌‌فنشأت‌،إلى‌الحاسب‌الآلي

‌الآلة‌ ‌بلغة ‌التعامل ‌لصعوبة ‌الاختصارات‌،ونظراً ‌لغة ‌على‌‌،ظهرت ‌اعتمدت والتي
المترجمات،‌حيث‌يقتصر‌عمل‌المترجمات‌على‌ترجمة‌لغة‌الاختصارات‌إلى‌لغة‌الآلة‌ثم‌الانتقال‌

‌(.23:‌م2009إلى‌لغة‌التجميع‌)الأسطل،‌

(‌أن‌طريقة‌تدريس‌البرمجة‌تعتمد‌على‌الإجراءات‌192-‌191:م2007)ذكر‌صقر‌قد‌و‌
والخطوات‌التي‌من‌شأنها‌أن‌تؤدي‌إلى‌التدريب‌واكتساب‌مهارات‌حل‌المشكلت،‌مع‌ملحظة‌
أن‌مجرد‌دراسة‌عملية‌البرمجة‌بمفردها‌لا‌يؤدي‌إلى‌اكتساب‌الطالب‌مهارات‌حل‌المشكلت‌

بطريقة‌غير‌مباشرة‌عند‌تدريس‌البرمجة،‌بل‌على‌المعلم‌أن‌ومهارات‌التفكير‌الناقد،‌التي‌تتحقق‌
بطريقة‌تشجعهم‌على‌أعمال‌البرمجة‌وتدربهم‌على‌اكتساب‌تلك‌‌تدريسيةً‌‌يصمم‌ويوفر‌خبرات ‌

‌المهارات.
لغات‌البرمجة‌على‌أنها‌برامج‌تحقق‌لمستخدم‌الحاسوب‌‌(32م:‌2002وي عرف‌الحسيني‌)

‌حدى‌لغات‌البرمجة‌المعروفة،‌وهذه‌البرامج‌عبارةٌ‌إستخدام‌أن‌ينشئ‌بنفسه‌البرامج‌الخاصة‌به‌با
فة‌باسم‌)البرنامج‌و‌عن‌برامج‌ترجمه‌تقوم‌بترجمة‌البرنامج‌المكتوب‌بإحدى‌لغات‌البرمجة‌والمعر‌
(‌والتي‌يطلق‌0،1المصدري(‌إلى‌لغة‌الآلة‌التي‌يفهمها‌الحاسوب،‌وهي‌لغة‌الأرقام‌الخالصة‌)

(‌بأنها‌اللغات‌التي‌يتم‌من‌خللها‌65:‌م2002شلباية‌)ي عر فها‌،‌في‌حين‌عليها‌اسم‌لغة‌الآلة
‌القيام‌بكتابة‌البرامج‌التي‌يتم‌تنفيذها‌على‌الحاسوب‌لخدمة‌المستخدمين.
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 :وهماإلى مستويين أساسيين  لغات البرمجة يمكن تقسيم‌في‌ضوء‌ما‌تقدم

‌:Low Level Languagesلغات البرمجة ذات المستوى المنخفض  الأول:

‌هما:‌أساسيين،ولها‌نوعين‌‌البرمجة،وهي‌من‌أوائل‌لغات‌

وهي‌‌الآلي،وهي‌أول‌لغة‌تم‌وضعها‌للحاسب‌‌:(Machine Language)لغة الآلة  .1
‌هما:من‌رمزين‌اثنين‌‌والسبب‌في‌ذلك‌أنها‌مكونةٌ‌‌الحاسب؛الوحيدة‌التي‌يفهمها‌‌ةاللغ

‌فمثلً‌‌والواحد،فجميع‌تعليمات‌البرنامج‌في‌هذه‌اللغة‌مكونة‌من‌الصفر‌‌والواحد(،‌)الصفر
 .(‌01011000لكتابة‌الحرف‌)‌ا‌(‌نقوم‌بكتابة‌الرموز‌)‌

لغة‌قريبة‌من‌لغة‌‌وهي‌(:Symbolic Language)اللغة الرمزية أو لغة التجميع  .2
خاصة،‌والتي‌يمثل‌كل‌رمز‌منها‌تعليمة‌ما،‌إذ‌أنها‌تستخدم‌بعض‌الرموز‌ال‌الآلة‌نوعاً‌

‌أو‌أمر‌ ‌يجعل‌‌بالبرنامج،له‌غرض‌اً ‌الرموز‌مكتوبة‌بحروف‌اللغة‌الإنجليزية‌مما وهذه
لعملية‌‌(ADD)الرمز‌‌ملفمثل‌نستع‌الآلة،لها‌من‌لغة‌‌وأسهل‌قراءة‌،المبرمج‌أكثر‌فهما

‌الطرح.لعملية‌‌(SUB)والرمز‌‌الجمع،

من‌‌وهي‌لغات‌قريبةٌ‌‌(:High Level Language)عالية المستوى لغات البرمجة  الثاني:
حتى‌يتسنى‌للحاسب‌الآلي‌‌؛ولابد‌أن‌يتم‌تحويل‌برامجها‌بعد‌كتابتها‌إلى‌لغة‌الآلة‌الإنسان،لغات‌
‌) بالحاسبمترجم‌خاص‌‌بواسطةوتتم‌عملية‌التحويل‌‌فهمها،

الإجرائية‌لغات‌البرمجة‌غير‌‌:الأول‌،نوعين‌وتصنف‌لغات‌البرمجة‌العالية‌المستوى‌إلى
لغات‌البرمجة‌الإجرائية‌حيث‌يقسم‌البرنامج‌إلى‌عدة‌‌:،‌والثانييكتب‌البرنامج‌كوحدة‌واحدة‌حيث

‌.وحدات‌إجرائية‌مرتبطة‌مع‌بعضها‌البعض

"‌تعتبر‌‌Basicلغة‌ال‌"‌‌فمثلً‌‌منها،يوجد‌أنواع‌عديدة‌من‌لغات‌البرمجة‌يمكن‌الاستفادة‌و‌
ولغة‌++‌‌للرياضيات،"‌وهي‌مناسبة‌‌Fortranوكذلك‌لغة‌"‌‌للمبتدئين،لغة‌تعليمية‌وهي‌مناسبة‌

Cولغة‌‌‌"Javaوالتي‌يمكن‌الاستفادة‌منها‌في‌تصميم‌البرامج‌التعليمية،‌وهنالك‌لغات‌تستخدم‌‌‌"
ارية‌والبنوك‌عمال‌التجفي‌مجال‌المال‌والأ‌"‌وهي‌مناسبةCobol‌‌ٌلات‌أخرى‌مثل‌لغة‌"‌افي‌مج

‌.(م2009)الأسطل،‌

هي‌‌من‌قبل‌المبرمجأساس‌كتابة‌النصوص‌البرمجية‌(‌أن‌م2016) Kayabasıويذكر‌
‌على‌التعبير ‌على‌حل‌المشكلت‌،القدرة ‌التي‌يوظف‌بها‌‌،والقدرة وبغض‌النظر‌عن‌الطريقة

على‌توظيفها‌وإظهارها‌‌اً‌قادر‌يجب‌أن‌يكون‌نه‌في‌النهاية‌أالمبرمج‌هذه‌المهارات‌في‌عمله‌إلا‌
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تقان‌إبل‌إن‌،‌عمال‌البرمجيةولا‌تقتصر‌الاستفادة‌من‌هذه‌المهارات‌على‌الأ‌البرمجية،عماله‌أ‌في‌
فهي‌تساعده‌على‌جدولة‌أعماله‌،‌ن‌حياته‌المهنيةهذه‌المهارات‌يساعد‌الطالب‌في‌مناحي‌أخرى‌م

 الربح.أكتر‌للتوظيف‌و‌‌تمنحه‌فرصاً‌و‌‌،تزيد‌من‌انتاجيته‌المهنية‌،محترفة‌بطريقة ‌
حدى‌لغات‌البرمجة‌يجب‌إتعلم‌يكون‌قادراً‌على‌‌لكين‌المتعلم‌أ‌:(م2007ويرى‌عطايا‌)
‌المتطلبات‌الأساسية‌وهي:عليه‌الإلمام‌ببعض‌

‌فقد‌‌عال ‌‌حيث‌لا‌تتطلب‌البرمجة‌مستوى‌ذكاءً‌‌:الذكاءمستوى  .1 ‌في‌البرمجة، لكي‌تبدأ
الطالب‌مع‌المعلم‌وقد‌يتفوق‌‌يتساوى‌المجال‌قد‌تتطور‌إمكانياتك‌مع‌الوقت‌والتدرب،‌وفي‌

وحسب‌مهاراته‌وقدراته‌‌البدء‌فيها‌بكل‌سلسة ‌‌فالبرمجة‌يمكن‌لأي‌شخص ‌‌،عليه‌أحياناً‌
‌.على‌التعلم

‌مر‌بسيطة ‌واوأ‌لأنها‌تعتمد‌على‌كلمات ‌‌،في‌البرمجة‌اللغة‌ليست‌عائقاً‌‌:لغة إنجليزية جيدة .2
 الإنجليزية.للوصول‌للحتراف‌والتميز‌لابد‌من‌إتقان‌اللغة‌‌لكنو‌‌بسلسة،يمكن‌تعلمها‌

،‌لكن‌عليه‌أن‌يكون‌في‌ذلك‌ماهراً‌أن‌يكون‌المبرمج‌‌وليس‌مهماً‌‌:بالرياضياتمعرفة جيدة  .3
 ملماً‌بأساسيات‌العمليات‌الحسابية‌على‌الأقل.

‌‌وقد ‌نشرت ‌أهميةComputer Science Zone‌‌ًمجلة ‌الأكثر ‌العشر التي‌‌المهارات
لمام‌الإإلى‌أن‌(‌computersciencezone, 2014)‌،‌وتشير‌المجلةلدى‌المبرمجيجب‌توفرها‌

ن‌يستطيع‌المبرمج‌توظيف‌هذه‌المهارات‌وإظهار‌أثر‌أبقدر‌أهمية‌‌بهذه‌المهارات‌لا‌يعد‌كافياً‌
من‌خلل‌تسخير‌الأكواد‌البرمجة‌والتعليمات‌‌عماله‌ومنتجاته‌البرمجيةأ‌في‌‌واضحاً‌‌إلمامه‌بها‌جلياً‌

‌هي:هذه‌المهارات‌المكتوبة‌بلغات‌البرمجة‌لتحقيق‌الأهداف‌المنشودة،‌و‌

 الاعتماد‌على‌النفس‌ .1
 اختيار‌لغة‌برمجة‌مناسبة‌ .2
 المنطق‌البرمجي‌ .3
 الانتباه‌إلى‌التفاصيل‌الدقيقة‌ .4
 معرفة‌كيف‌يفكر‌الحاسوب‌ .5
 التفكير‌المختصر‌ .6
 الصبر‌ .7
 القوية‌الذاكرة‌ .8
 اتباع‌منهجية‌علمية‌للبرمجة‌ .9
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 القدرة‌على‌التواصل‌والاتصال .10
يؤهله‌لأن‌يتعلم‌ويتقن‌لغات‌‌،الباحث‌أن‌إلمام‌الطالب‌بالمتطلبات‌سابقة‌الذكر‌ويعتقد

‌خبيراً،‌‌،البرمجة ولكن‌لا‌يعني‌ذلك‌بالضرورة‌أن‌مجرد‌الإلمام‌بها‌يجعل‌من‌الطالب‌مبرمجاً
فلكي‌يصبح‌الطالب‌مبرمجاً‌خبيراً‌عليه‌أن‌يتعلم‌ويتقن‌القواعد‌والأوامر‌الخاصة‌بلغة‌البرمجة‌
‌التمرين‌والتدرب‌والتكرار‌ ‌البرامج‌الخاصة‌به،‌ومع‌وجود ‌في‌تصميم ‌ويوظفها التي‌يستخدمها

الطالب‌شيئاً‌فشيئاً‌حتى‌يصل‌إلى‌درجة‌التمكن‌)الخبرة(،‌والتي‌لا‌بد‌من‌الإشارة‌لدورها‌‌يتدرج
تتمحور‌فكرته‌حول‌‌اً‌معين‌اً‌في‌ت مي ز‌المبرمجين،‌فقد‌نجد‌برنامج‌نها‌تلعب‌دوراً‌مهماً‌إالهام،‌حيث‌

ن‌تصوراً‌لف‌فطن ‌‌فكرة‌معقدة،‌وتكون‌بحاجة‌إلى‌مبرمج ‌ كرة‌عمل‌البرنامج‌وذكي‌لديه‌القدرة‌أن‌ي كو 
بحيث‌يحول‌هذا‌التصور‌إلى‌أكواد‌برمجية‌بهدف‌تصميم‌البرنامج‌المطلوب،‌وقد‌نجد‌أن‌الخبرة‌
تساهم‌في‌تحقيق‌ذلك‌أحياناً،‌فالمقابل‌فقد‌لا‌يتمكن‌الطالب‌الذي‌يمتلك‌المتطلبات‌سابقة‌الذكر‌

 .له‌من‌الوقوف‌على‌فكرة‌البرنامج‌وإيجاد‌الحل‌المناسب

 :لبرمجة من حيث الاستخدامأنواع لغات ا
(‌أنه‌يمكن‌تصنيف‌لغات‌البرمجة‌من‌حيث‌الاستخدام‌أو‌من‌حيث‌م2018يرى‌حمدان‌)

‌أنواع‌وهي:‌3البرامج‌المنفذه‌إلى‌

 Desktop Applicationتطبيقات سطح المكتب  .1
‌وهذه‌ ‌المكتب، ‌سطح ‌خلل ‌من ‌الآلي ‌الحاسب ‌أجهزة ‌على ‌تعمل ‌التي ‌البرامج وهي

‌ ‌مثل ‌تنفيذها ‌في ‌تساعدنا ‌معينة ‌لغات ‌لها  C++ ،C# ،Java ،Visualالتطبيقات

Basic. 
 ‌Web Applicationنترنتتطبيقات الإ  .2

‌الإ ‌شبكة ‌على ‌التي‌تعمل ‌التطبيقات ‌مثلوهي ‌الاجتماعي‌:نترنت ‌التواصل ‌،منصات
لكترونية،‌وهذه‌التطبيقات‌لها‌لغات‌معينة‌تساعدنا‌في‌لكترونية‌والمواقع‌الإوالمتاجر‌الإ
‌.Java ،PHP ،C# ،ASP.NET ،Pythonتنفيذها‌مثل‌

 Mobile Applicationتطبيقات الجوال  .3
أنواع‌‌على‌وهي‌التطبيقات‌التي‌تعمل‌على‌أجهزة‌الجوال‌الذكية،‌وتصنف‌اللغات‌بناءً‌

،‌ويمكن‌IOSمثل‌أنظمة‌تشغيل‌الأجهزة‌التي‌تعمل‌على‌نظام‌‌،أنظمة‌تشغيل‌الجوال
،‌وأنظمة‌تشغيل‌الأجهزة‌التي‌تعمل‌Swift،‌ولغة‌Objective Cبرمجتها‌من‌خلل‌لغة‌

‌.Android Java،‌والتي‌مكن‌برمجتها‌من‌خلل‌لغة‌Androidعلى‌نظام‌
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 مهارات البرمجة
قدرة‌الطالب‌على‌حل‌مشكلة‌عن‌‌بأنها:‌(‌مهارات‌البرمجةم2018)العمري‌وكمال‌‌يعرف

وتحقيق‌النشاط‌مع‌عناصر‌البرنامج‌‌الانسياب،طريق‌كتابة‌الخوارزمية‌ثم‌تحويلها‌الى‌مخطط‌
العملية‌‌‌:م(‌يعرف‌مهارات‌البرمجة‌بأنها2016،‌كما‌أن‌عقل‌)المتنوعة‌لإنشاء‌البرامج‌المختلفة

التي‌يتم‌من‌خللها‌تغذية‌الحاسوب‌بالأوامر‌الدقيقة‌والتفصيلية‌من‌أجل‌إيجاد‌الحلول‌لمشكلة‌
(‌يعرف‌2009"،‌في‌حين‌أن‌الأسطل‌)ويتم‌ذلك‌من‌خلل‌لغة‌خاصة‌يفهمها‌الحاسوب‌ما،

ة‌قدرة‌المبرمج‌على‌كتابة‌برنامج‌حاسوبي‌معين‌بدرجة‌عالية‌من‌السرعمهارات‌البرمجة‌بأنها‌
‌تقان.والدقة‌والإ

مهارة‌البرمجة‌بأنها‌"قدرة‌المتعلم‌على‌تزويد‌الحاسوب‌بالخطوات‌‌(م2007)‌عرف‌عابد‌وقد
والتي‌يستخدمها‌المبرمج‌‌معينة،الدقيقة‌التفصيلية‌التي‌توصله‌لحل‌المسائل‌العلمية‌أو‌مسألة‌

‌أهدافاً‌ ‌تحقق ‌والتي ‌المختلفة ‌البرامج ‌‌لبناء‌وتصميم ‌امعينة ‌منولكي‌يتمكن يبرمج‌‌أن‌لإنسان
‌الحاسوب‌فإنه‌بحاجة‌إلى‌الاستعانة‌بلغات‌البرمجة.

عرف‌مهارات‌البرمجة‌على‌أنها‌قدرة‌المبرمج‌فإن‌الباحث‌ي ‌‌،وفي‌ضوء‌التعريفات‌السابقة
‌تقانعلى‌كتابة‌برنامج‌حاسوبي‌معين‌بإحدى‌لغات‌البرمجة‌وبدرجة‌عالية‌من‌السرعة‌والدقة‌والإ

‌بحيث‌يعطي‌هذا‌البرنامج‌النتائج‌السليمة‌المطلوبة‌منه.
في‌خمسة‌مراحل،‌(‌مراحل‌اكتساب‌مهارة‌البرمجة،‌2009‌:143)‌نعبد‌الرحم‌وقد‌حدد

مرحلة‌قيام‌المتعلم‌بالقراءة‌أو‌الاستمتاع‌،‌مرحلة‌تعريف‌المتعلم‌على‌المهارة‌التي‌يؤديهاوهي:‌
رحلة‌،‌ممرحلة‌تدريب‌المتعلم‌على‌المهارة،‌مارسة‌المهارةأو‌المشاهدة‌إلى‌أي‌بديل‌من‌البدائل‌لم

 مرحلة‌التوصل‌إلى‌نتائج‌المهارة.،‌و‌تدريب‌المتعلم‌على‌المهارة‌جيداً‌حتى‌يصل‌إلى‌حد‌الاتقان
‌متنوعة31‌ٌم:‌2009ويرى‌الأسطل‌) ‌أن‌لغات‌البرمجة ‌عن‌‌،وكثيرةٌ‌‌( وتختلف‌بعضها

‌أنها‌ ‌كما ‌البرمجة، ‌العامة‌لعملية ‌في‌المبادئ‌الأساسية‌والمفاهيم ‌تتشابه‌جميعها ‌لكنها بعض،
إلى‌لغة‌أخرى‌‌نتقال‌من‌لغة ‌كبير‌في‌المهارات‌الأساسية‌للبرمجة،‌مما‌يجعل‌الا‌تتشابه‌إلى‌حد ‌

تعلم‌لغة‌برمجة‌جديدة،‌ذلك‌يسهل‌على‌المبرمج‌‌،أمراً‌سهلً،‌فإتقان‌لغة‌برمجة‌واحدة‌بشكل‌جيد
أن‌‌لأن‌إتقان‌مهارات‌البرمجة‌بإحدى‌لغات‌البرمجة‌على‌اختلف‌أنواعها‌يتطلب‌من‌المبرمج

أن‌يتقن‌مهارات‌البرمجة‌الأساسية‌والمتمثلة‌فيما‌‌يكون‌على‌دراية‌بقواعد‌تلك‌اللغة‌إلى‌جانب
‌يلي:

‌
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‌المتغيراتالتعامل‌مع‌.‌1

‌جمل‌الشرط‌والتحكم‌توظيف‌.2

‌جمل‌التكرارتوظيف‌‌.3

‌الدوالتوظيف‌.‌4

‌المصفوفاتتوظيف‌.‌5

‌السجلتتوظيف‌.‌6
ن‌التعرف‌على‌القواعد‌الخاصة‌بلغة‌البرمجة‌مطلوب‌إلى‌جانب‌التعرف‌على‌المهارات‌إذ‌إو‌

‌JAVAالأساسية‌للبرمجة،‌فإن‌الباحث‌يرى‌أن‌مهارات‌البرمجة‌الأساسية‌اللزمة‌لتعلم‌لغة‌الجافا‌
‌كأحد‌أشهر‌لغات‌البرمجة‌المستخدمة‌حالياً‌في‌تطوير‌التطبيقات‌المختلفة‌هي‌كالتالي:

 مهارات أساسية في لغة الجافا وتتمثل في: .1
 الإعلن‌عن‌المتغيرات‌والتعامل‌معها‌بشكل‌صحيح. -
 توظيف‌أوامر‌الطباعة‌بشكل‌سليم‌وبأكثر‌من‌أسلوب. -
 طريقة.بشكل‌سليم‌وبأكثر‌من‌دخال‌بشكل‌توظيف‌جمل‌الإ -
 استخدام‌الملحظات‌التفسيرية‌في‌الأكواد‌البرمجية. -
زاحة‌المفضلة‌والمسافات‌بين‌الكتل‌البرمجية‌مع‌الالتزام‌بتقاليد‌التسمية‌عند‌مراعاة‌الإ -

 تسمية‌الم عر فات.
 مهارات التعامل مع العمليات الحسابية والمنطقية وتتمثل في: .2

‌الرياض - ‌والتعابير ‌الحسابية ‌المعادلات ‌للصيغة‌كتابة ‌المقابلة ‌البرمجية ‌بالصيغة ية
 الجبرية‌للمعادلات.

 مراعاة‌أوليات‌العمليات‌الحسابية‌عند‌كتابة‌التعابير‌الرياضية. -
 .التعابير‌المنطقية‌بشكل‌سليم‌واستخدام‌كتابة -

 مهارات التعامل مع الجمل الاختيارية والتكرارية وتتمثل في: .3
 If  +if..else  +if ... else .. if  +switch...caseتوظيف‌جمل‌الاختيار‌ -
 for   +while  +do..whileتوظيف‌جمل‌التكرار‌ -

 وتتمثل في: مهارات التعامل مع الدوال والمصفوفات .4
 استدعاء‌الدوال‌الجاهزة‌وتوظيفها‌في‌الكود. -
 ها.ئالإعلن‌عن‌الدوال‌الخاصة‌بالمستخدم‌واستدعا -
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 قيم‌لها.سناد‌إالإعلن‌عن‌المصفوفات‌و‌ -
على‌المصفوفات‌)إضافة‌عنصر،‌استبدال‌عنصر،‌حذف‌‌مختلفة ‌‌جراء‌عمليات ‌إ -

 عنصر(

 خصائص مهارات البرمجة
وتنظيمها‌بصورة‌مرتبة‌‌،إن‌مهارات‌البرمجة‌تعتمد‌على‌قدرة‌كتابة‌الأكواد‌بشكل‌سليم

خاصة‌معدة‌ومتسلسلة‌في‌ضوء‌مجموعة‌من‌القواعد‌والمعارف‌والقوانين‌وذلك‌في‌بيئة‌ملئمة‌و‌
لهذا‌الغرض،‌وإتقان‌تلك‌المهارات‌ينتج‌عنه‌عملية‌برمجية‌سليمة‌تحقق‌الهدف‌المرجو‌منها،‌
وعليه‌فإن‌مهارات‌البرمجة‌تتصف‌بمجموعة‌من‌الخصائص‌التي‌تصبغها‌بصبغة‌الخصوصية‌

(‌تلك‌الخصائص‌فيما‌119:‌م2007نظراً‌لطبيعة‌تلك‌المهارات،‌وقد‌استخلص‌جامع‌وآخرون‌)
‌يلي:
‌هارة‌البرمجة‌عملية‌عقلية‌فنية.م •
‌يمكن‌تحليل‌مهارة‌البرمجة‌إلى‌مجموعة‌من‌المهارات‌الفرعية. •
‌لهذه‌ • ‌والممارسة ‌التدريب ‌عملية ‌خلل ‌من ‌ويحسن ‌للطلب ‌البرمجة ‌مهارة ‌أداء ينمى

‌المهارات،‌وذلك‌من‌خلل‌تنفيذ‌مشروعات‌البرمجة.
‌اضية‌والأكواد.تتطلب‌مهارة‌البرمجة‌معرفة‌القواعد‌والقوانين‌الري •
التصميم،‌و‌السرعة‌في‌الإنجاز،‌‌هي:‌م‌مهارات‌البرمجة‌من‌خلل‌ثلثة‌معاييرييتم‌تقي •

‌والدقة‌في‌أداء‌البرنامج.

 مجموعة من الخصائص وهي:أضافت ( 234: م2017العمري ) كما أن
‌متسلسل.‌تعلم‌مهارات‌البرمجة‌يجب‌أن‌يكون‌بشكل ‌ •
‌ن‌الجانب‌الأدائي‌يعتمد‌على‌الجانب‌المعرفي.إالاهتمام‌بالجوانب‌المعرفية‌للمهارة‌حيث‌ •
 التدريب‌والممارسة‌شرط‌أساسي‌لتعلم‌المهارة. •

محاور‌‌ةيتضح‌من‌خلل‌استعراض‌خصائص‌مهارات‌البرمجة‌أنها‌جميعاً‌تندرج‌في‌ثلث
بما‌يحقق‌ما‌هو‌‌وجانب‌اتقان‌المهارةوهي:‌)الجانب‌المعرفي‌للمهارة،‌والجانب‌الأدائي‌للمهارة،‌

ستخدم‌أكثر‌من‌أداة‌لقياس‌مدى‌تمكن‌الطالب‌افإن‌الباحث‌‌مطلوب‌من‌الكود‌البرمجي(،‌لذلك
‌من:‌من‌مهارات‌البرمجة‌بلغة‌الجافا،‌حيث‌استخدم‌الباحث‌كلً‌
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مدى‌امتلك‌الطالب‌للجوانب‌المعرفية‌الخاصة‌‌بهدف‌قياسوذلك‌‌الاختبار المعرفي: .1
 بالمهارات،‌إلى‌جانب‌القوانين‌الرياضية‌والقواعد‌الأساسية‌للغة‌الجافا.

وذلك‌بهدف‌قياس‌مدى‌امتلك‌الطالب‌للجوانب‌‌:وبطاقة تقييم المنتج بطاقة الملاحظة .2
،‌دمة‌المشروعفي‌خ‌المهارات‌الفرعيةالأدائية‌لمهارات‌البرمجة‌ومدى‌قدرته‌على‌توظيف‌

‌تسلسل‌الأكواد‌البرمجية‌ومنطقيتها،‌ومدى‌دقة‌وسلمة‌النتائج.و‌‌مدى‌سلمةو‌

 مشاكل البرمجة

رئيسة‌من‌المشاكل‌‌أنواع ‌‌ة(‌إلى‌أن‌هناك‌ثلث‌Haling , Zale ski،‌‌2003يشير‌)
‌مكن‌أن‌يواجها‌المبرمج‌في‌أي‌لغة‌يستخدمها‌:من‌المالتي‌

‌:‌وهي‌التي‌تتسبب‌تعطيل‌البرنامج.البرنامجأخطاء في قواعد  .1
:‌وهي‌أخطاء‌في‌نفس‌بنية‌البرنامج‌وتتسبب‌في‌القيام‌بأدوار‌غير‌مرغوب‌أخطاء منطقية .2

‌فيها.
:‌وتتسبب‌في‌توقف‌البرنامج‌عند‌العمل،‌بسبب‌أحد‌الأخطاء‌أخطاء عند عمل البرنامج .3

‌السابقة،‌وتعتبر‌أسهل‌الأخطاء‌عند‌التصحيح.

 لغة جافا
(‌أن‌لغة‌الجافا‌تعتبر‌أهم‌لغات‌البرمجة‌التي‌يتم‌استخدامها‌في‌8:‌م2002يذكر‌زغلول‌)

 jamesبرمجة‌الكثير‌من‌التطبيقات‌المختلفة،‌وقد‌ابتكر‌لغة‌الجافا‌المهندس‌جيمس‌جوزلينج‌

goslingات‌من‌القرن‌المنصرم‌وذلك‌أثناء‌عمله‌في‌مختبرات‌شركة‌يفي‌أوائل‌التسعين‌Sun 

Microsystemsالتطبيقية‌‌‌ ‌لتشغيل‌الأجهزة ‌العقل‌المفكر‌المستخدم ‌بمثابة وذلك‌لاستخدامها
++،‌وقد‌أطلق‌عليها‌مبتكرها‌Cالذكية‌مثل‌التلفزيون‌التفاعلي،‌وقد‌جاءت‌لغة‌الجافا‌تطويراً‌للغة‌

وهي‌بمعنى‌شجرة‌السنديان،‌وهي‌الشجرة‌التي‌كان‌يراها‌من‌نافذة‌مكتبه‌وهو‌‌Oakاسم‌أواك‌
،‌وهذا‌JAVA،‌ثم‌تم‌تغيير‌الاسم‌إلى‌جافا‌Sun Microsystemsمختبرات‌شركة‌يعمل‌في‌

حيث‌جرت‌العادة‌على‌اقتباس‌الحروف‌‌،الاسم‌جاء‌على‌غير‌العادة‌في‌تسمية‌لغات‌البرمجة
مجرد‌‌JAVAيدلل‌على‌معنى‌معين،‌في‌حين‌أن‌اسم‌‌الأولى‌من‌كلمات‌جملة‌معينة‌أو‌تعبير

لينافس‌الأسماء‌واللغات‌الأخرى،‌وقد‌استخدمت‌لغة‌الجافا‌في‌‌للغة؛اسم‌وضعه‌مطورو‌هذه‌ا
‌عديدة ‌تفاعلية،‌كما‌أنها‌تعتبر‌من‌اللغات‌‌،إنشاء‌تطبيقات  لتسهيل‌التعامل‌مع‌الإنترنت‌بطريقة 

التي‌تعمل‌البرمجية‌الأكثر‌شيوعاً‌واستخداماً‌في‌صنع‌تطبيقات‌الهواتف‌الذكية،‌خصوصاً‌تلك‌
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‌Androidبنظام‌تشغيل‌ ،‌وتمتلك‌لغة‌الجافا‌عدة‌مميزات‌ساهمت‌في‌انتشارها‌في‌كل‌مكان 
‌كبير،‌ومن‌تلك‌المميزات‌كما‌ذكرها: ‌حولنا‌وبنجاح 

‌إمكانية‌إضافة‌الحركة‌والصوت‌إلى‌صفحات‌الويب. .1
‌إمكانية‌برمجة‌الألعاب‌والبرامج‌المساعدة. .2
‌مستخدم‌رسومية.إنشاء‌برامج‌ذات‌واجهة‌ .3
نترنت‌توفير‌بيئة‌تفاعلية‌عبر‌الشبكة‌العنكبوتية‌وبالتالي‌تستعمل‌لكتابة‌برامج‌تعليمية‌للإ .4

عبر‌برمجيات‌المحاكاة‌الحاسوبية‌للتجارب‌العلمية‌وبرمجيات‌الفصول‌الافتراضية‌للتعليم‌
‌لكتروني‌والتعليم‌عن‌بعد.الإ

‌عبر‌شبكة‌الإنترنت‌بكل‌سهولة.‌البرامج‌المنشأة‌باستخدام‌لغة‌جافا‌يمكن‌نقلها .5
‌معظم‌Cتعد ‌لغة‌جافا‌قويةً‌وسهلة‌جداً‌للستخدام‌على‌عكس‌لغة‌++ .6 ،‌على‌الرغم‌من‌أن 

‌تعابيرها‌مستمدةٌ‌منها.
‌بالموثوقية .7 ‌في‌‌،تتمتع‌لغة‌جافا ‌عليها،‌حيث‌يكون‌المجال‌للخطأ وبالإمكان‌الاعتماد

‌البرمجة‌باستخدامها‌قليلً‌جداً.
‌آمن .8 ‌لغةً ة‌وخصوصاً‌لاستخدامها‌في‌صنع‌تطبيقات‌الهواتف‌الذكية‌وإمكانية‌نقلها‌تعد 

‌عبر‌شبكة‌الإنترنت.
يوجد‌لها‌نظام‌أساسي‌خاص‌بها،‌حيث‌لا‌يراعى‌تشابه‌نظامها‌مع‌أنظمة‌الأجهزة‌التي‌ .9

‌يتم‌تشغيلها‌عليها‌والذي‌قد‌يكون‌عقبةً‌كبيرة‌في‌بعض‌الأحيان.
‌تنزيلها‌وتحميلها‌على‌جهاز‌الك .10 مبيوتر‌مجاناً،‌وهذا‌يسهل‌عملية‌التحديث‌المستمرة‌يعد 

 وإزالة‌الإصدارات‌القديمة‌بمشاكلها‌وتنزيل‌النسخ‌الحديثة‌والتمتع‌بها‌بكل‌أريحية.

 تعقيب عام على الإطار النظري 
لأهم‌المفاهيم‌والمواضيع‌المتعلقة‌بتقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌في‌ضوء‌ما‌تقدم‌من‌سرد ‌

وكذلك‌المتعلقة‌بالبرمجة‌ومهارات‌البرمجة‌الأساسية،‌يرى‌الباحث‌أن‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌
التعليم‌في‌لها‌دور‌فعال‌وهام‌في‌الرقي‌بالعملية‌التعليمية‌التعلمية،‌وأن‌توظيف‌تلك‌التقنيات‌

شكل‌من‌أشكال‌مواكبة‌الانفجار‌المعرفي‌والتقدم‌العلمي‌الهائل‌والمتسارع‌‌الجامعي‌يأتي‌بمثابة
من‌تلك‌المناهج‌لتتمكن‌‌،على‌المناهج‌الدراسية‌بدوره‌والذي‌ينعكس‌كافة،‌في‌مناحي‌الحياة

العلمي‌‌التطور‌تسارع‌عجلةإكساب‌الطالب‌الأدوات‌والإمكانيات‌والمهارات‌التي‌تؤهلة‌لمواكبة‌
‌حياتنا‌الآنية‌والمستقبلية.في‌‌والتكنولوجي
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وفلسفته‌وقد‌استطاع‌الباحث‌من‌خلل‌الإطار‌النظري‌أن‌يتعرف‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌
في‌تطوير‌العملية‌التعليمية‌التعلمية،‌كما‌أن‌وكيفية‌توظيفه‌وأنواعه‌وأساليبه‌وخصائصه‌وأهميته‌

لباحث‌من‌تحديد‌أسلوب‌ن‌اإطلع‌الباحث‌على‌الإطار‌النظري‌المتعلق‌بموضوع‌الدراسة‌مك ‌
الذي‌تم‌اعتماده‌في‌بناء‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌‌،المناسب‌الاصطناعي‌الذكاء

يات‌الذكاء‌الاصطناعي‌وتطبيقاته‌في‌النموذج‌القائم‌نوقد‌راعى‌الباحث‌أن‌تتوفر‌خصائص‌تق
‌ب.على‌الذكاء‌الاصطناعي‌تم‌بناؤه‌بهدف‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌الطل

‌ ‌الباحث ‌ساعد ‌الحالية ‌بالدراسة ‌الخاص ‌النظري ‌الإطار ‌أن ‌علىكما ‌الوقوف ‌في
مما‌ساعد‌الباحث‌في‌البرمجة‌ومهارات‌البرمجة‌وخصائصها‌ومتطلباتها،‌الموضوعات‌المتعلقة‌ب

لوبة‌لقياس‌مدى‌تمكن‌الطلب‌من‌مهارات‌البرمجة‌بشكل‌يضمن‌طأدوات‌الدراسة‌الموبناء‌‌إعداد
تنمية‌مهارات‌أكثر‌يخدم‌‌النموذج‌بشكل ‌‌في‌بناءأيضاً‌كما‌أنه‌ساهم‌تحقيق‌الغاية‌المرجوة‌منها،‌

‌البرمجة‌والعمل‌على‌تحسينها‌لدى‌الطلب.

‌

‌
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 الفصل الثالث 3

 الدراسات السابقة

يستعرض‌هذا‌الفصل‌أهم‌الدراسات‌السابقة‌ذات‌العلقة‌بموضوع‌الدراسة‌الحالية،‌خاصةً‌
تلك‌التي‌تناولت‌متغيرات‌الدراسة،‌وبعد‌الاطلع‌عليها‌ومطالعة‌نتائجها‌قام‌الباحث‌بتقسيمها‌

يشمل‌الدراسات‌التي‌اهتمت‌بتوظيف‌تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌:الأول‌،إلى‌محورين‌رئيسين
ضمن‌المتغير‌المستقل‌بهدف‌معالجة‌بعض‌المشكلت‌التربوية‌في‌العملية‌التعليمية‌التعلمية،‌
والثاني‌يشمل‌الدراسات‌التي‌اهتمت‌بتنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌الطلبة‌ودراستها‌ضمن‌المتغير‌

‌المحاور.التابع،‌وفيما‌يلي‌عرض‌لهذه‌

المحور الأول: دراسات اهتمت بتوظيف تقنيات الذكاء الاصطناعي في العملية التعليمية 
 التعلمية

 (2020دراسة الفراني والقرني )
هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌تقصى‌أثر‌الذكاء‌الاصطناعي‌القائم‌على‌التعلم‌الآلي‌باستخدام‌ 

‌البرمجة‌وقياس‌دافعية‌طا لبات‌الصف‌الأول‌الثانوي،‌واستخدمت‌المايكروبت‌في‌تنمية‌مهارة
(‌40)‌الدارسة‌المنهج‌شبه‌التجريبي‌بمجموعة‌تجريبية‌واحدة،‌حيث‌أجريت‌الدراسة‌لعينة‌تضم

طالبة‌من‌الصف‌الأول‌الثانوي،‌وقد‌تم‌إجراء‌قياس‌مهارة‌البرمجة‌باستخدام‌بطاقة‌تقييم‌المنتج،‌
يكرو‌بت‌باستخدام‌أكثر‌المعايير‌تحققاً‌هي‌وتم‌قياس‌الدافعية‌نحو‌تعلم‌البرمجة‌باستخدام‌الما

)هدف‌المنتج‌واضح‌ومفهوم،‌استخدام‌مخطط‌الانسياب‌للتخطيط‌بشكل‌واضح‌لسير‌عمل‌الكود‌
البرمجي،‌الاستخدام‌الاقتصادي‌للأكواد‌البرمجية،‌تشغيل‌الكود‌البرمجي‌على‌المايكرو‌بت‌بشكل‌

كما‌‌،(10ميعها‌بمتوسط‌حسابي‌)صحيح،‌كتابة‌الكود‌البرمجي‌بشكل‌صحيح(‌حيث‌جاءت‌ج
(‌وهي‌5من‌‌4.36أتى‌مقياس‌الدافعية‌نحو‌تعلم‌البرمجة‌باستخدام‌المايكرو‌بت‌بمتوسط‌عام‌)

تعبر‌عن‌مستوى‌دافعية‌عالية‌جداً،‌وبذلك‌تثبت‌‌الدراسة‌فاعلية‌استخدام‌المايكرو‌بت‌في‌تنمية‌
لدراسة‌بأهمية‌دمج‌تقنيات‌الذكاء‌مهارة‌البرمجة‌ورفع‌دافعية‌الطالبات‌نحو‌تعلمها،‌وأوصت‌ا

‌نشطةً‌ ‌التعليم ‌عملية ‌جعل ‌في ‌الفعال ‌لدورها ‌الدراسية ‌والمشاريع ‌المناهج ‌ضمن ،‌الاصطناعي
وتدريب‌المعلمين‌للعمل‌على‌تفعيل‌تقنيات‌‌،وتحسين‌أداء‌الطلب‌والطالبات،‌والرفع‌من‌دافعيتهم

دراسة‌بتشجيع‌الطلب‌على‌انتاج‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌لاسيما‌المايكرو‌بت،‌وأيضاً‌اوصت‌ال
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باستخدام‌المايكرو‌بت‌لتنمية‌مهارة‌البرمجة‌ورفع‌دافعيتهم‌نحو‌‌STEAMمشاريع‌ضمن‌مجال‌
‌التعلم.

 (2019دراسة العمري )
(‌للذكاء‌الاصطناعي،‌Chatbotsالتعرف‌على‌روبوتات‌الدردشة‌)الدراسة‌‌هذه‌استهدف

وقد‌استخدمت‌ودورها‌في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌لدى‌طالبات‌الصف‌السادس‌الابتدائي‌بجدة،‌
من‌‌يرت‌قصدياً‌مكونةً‌ت ‌خ ‌ا ‌‌استطلعية ‌‌طبقت‌الأداة‌على‌عينة ‌‌وقدأداة‌الاختبار‌المعرفي،‌الدراسة‌

تجريبية‌‌:التجربة‌على‌مجموعتين،‌واستخدمت‌الباحثة‌المنهج‌شبه‌التجريبي،‌وطبقت‌عشر‌طالبات ‌
‌ ‌فروق ‌وقد‌وضابطة، ‌مستوى‌الدلالة‌بين‌متوسط‌‌دالة ‌‌كشفت‌النتائج‌عن‌وجود ‌عند إحصائياً

درجات‌أفراد‌المجموعتين‌التجريبية‌والضابطة‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية‌في‌التطبيقين‌القبلي‌
عنوياً‌في‌التطبيق‌البعدي‌للختبار‌ق‌دالة‌مو‌والبعدي‌للختبار‌المعرفي،‌وأظهرت‌النتائج‌وجود‌فر‌

بين‌المجموعتين‌عند‌مستوى‌التذكر‌والفهم‌والتطبيق‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية،‌مما‌يؤكد‌على‌
فاعلية‌روبوت‌الدردشة‌للذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌لطالبات‌الصف‌السادس‌

(‌في‌موقع‌روبوت‌المحادثة‌الذكي‌Log)الابتدائي‌بجدة،‌كما‌أن‌النتائج‌التي‌استخرجت‌من‌ملف‌
قبال‌الطالبات‌في‌المجموعة‌التجريبية‌على‌المحادثة‌مع‌الروبوت‌للسؤال‌إبعد‌معالجتها‌أظهرت‌

لطالبات‌للنظام‌كمساعد‌على‌التعلم‌أسهم‌امحددة،‌وبناءً‌عليه‌فإن‌معدل‌استخدام‌‌عن‌معلومات ‌
‌.يلفي‌تحسين‌مخرجات‌التعلم‌لديهن‌في‌الاختبار‌التحصي

 (2019دراسة الياجزي )
‌دعم‌‌ ‌في ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌تطبيقات ‌استخدام ‌على ‌التعرف ‌إلى ‌الدراسة ‌هذه هدفت

‌في‌ ‌البحثية ‌للخريطة ‌استكمالًا ‌الدراسة ‌هذه ‌وتعد ‌السعودية، ‌العربية ‌بالمملكة ‌الجامعي التعليم
‌ ‌العربية ‌المملكة ‌رؤية ‌توجهات ‌ضوء ‌في ‌خاصة ‌التعليم ‌تكنولوجيا بالاهتمام‌‌2030السعودية

بتوظيف‌التكنولوجيا‌في‌التعليم،‌وقد‌اعتمدت‌الباحثة‌على‌المنهج‌الاستقرائي‌باستخدام‌الأسلوب‌
الوصفي‌التحليلي‌من‌خلل‌التحليل‌النظري‌الخاص‌بالذكاء‌الاصطناعي،‌كما‌توصلت‌الدراسة‌

ات‌والندوات‌وورش‌العمل‌عقد‌المؤتمرات‌والمحاضر‌‌:من‌النتائج‌والتوصيات‌منها‌إلى‌مجموعة ‌
لكتروني‌على‌مدار‌العام،‌بالإضافة‌لإعادة‌النظر‌في‌المناهج‌والمقررات‌المدرسية‌بحيث‌إبشكل‌

‌الاصطناعي ‌بالذكاء ‌المرتبطة ‌المعلومات ‌تقنيات ‌تتضمن ‌الهندسة‌‌،أن ‌مقررات ‌قي لاسيما
ب‌لتنمية‌مهارات‌استخدام‌والرياضيات‌والعلوم،‌وإعداد‌برامج‌تدريبية‌لأعضاء‌هيئة‌التدريس‌والطل

‌تطبيقات‌الذكاء‌الاصطناعي.
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 (2019دراسة المطيري )
‌الذكاء‌ ‌تطبيق ‌في ‌والضعف ‌القصور ‌جوانب ‌على ‌التعرف ‌إلى ‌الدراسة ‌هذه هدفت

لتطوير‌صناعة‌القرار‌التعليمي‌في‌وزارة‌التربية‌بدولة‌الكويت،‌وتمثلت‌عينة‌‌الاصطناعي‌كمدخل ‌
التعليمية‌في‌وزارة‌التربية‌بدولة‌الكويت،‌واستخدمت‌الدراسة‌المنهج‌(‌من‌القيادات‌56الدراسة‌في‌)

وأهم‌النتائج‌الوصفي‌كما‌استخدمت‌الدراسة‌أحد‌أساليب‌الدراسات‌المستقبلية‌وهو‌أسلوب‌دلفاي،‌
‌الدراسة ‌إليها ‌توصلت ‌الذكاء‌‌التي ‌على ‌التعليمي ‌القرار ‌صنع ‌في ‌القيادات ‌تدريب غياب

ضعف‌معايير‌،‌و‌وجيا‌الذكية‌المستخدمة‌في‌صنع‌القرارات‌التعليميةندرة‌التكنول،‌و‌الاصطناعي
‌اعتمادً‌ ‌العاملين ‌التقليدية‌ااختيار ‌الأساليب ‌المهارات ‌و‌على ‌التقليدية‌، ‌الوظائف ‌على الاعتماد

قلة‌توفير‌قواعد‌البيانات‌الذكية‌لاستخدامها‌،‌و‌وضعف‌تدريب‌العاملين‌على‌الذكاء‌الاصطناعي
قلة‌الاعتماد‌على‌المدخلت‌البشرية‌لتغذية‌الأجهزة‌الذكية‌بالبيانات‌،‌و‌عليميفي‌صناعة‌القرار‌الت

غياب‌وعي‌العاملين‌بأهمية‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌المقارنة‌،‌و‌اللزمة‌لصناعة‌القرار‌التعليمي
 بين‌القرارات‌لاختيار‌البديل‌الأفضل.

 (2018دراسة لوو )
دليل‌‌لتحضير‌Prolog Java and AI languageبرمجة‌اهتمت‌هذه‌الدراسة‌بعمل‌

‌للذكاء‌ ‌الخبير ‌النظام ‌نظرية ‌على ‌اعتمد ‌وقد ‌الاصطناعي، ‌الذكاء ‌على ‌القائم ‌التدريس نظام
‌ ‌صمم‌وفيالاصطناعي، ‌نفسه ‌‌تالوقت  Struts + Spring + Hibernateإطار

lightweight JavaEEكبير‌لتسهيل‌‌في‌النظام‌إلى‌حد ‌‌تران‌كل‌وحدة ‌،‌وقد‌تم‌تخفيض‌درجة‌اق
على‌مبدأ‌تعليم‌النظام‌الخبير‌المعتمد‌على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌‌التوسع‌في‌وظائف‌المستقبل‌بناءً‌

للتطبيق‌ومفيد.‌وخلصت‌إلى‌أن‌نظام‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌وقد‌أظهرت‌النتائج‌أن‌النظام‌قابلٌ‌
‌ولديه‌أهمية‌مرجعية‌معينة.‌فعالٌ‌

 (2018دي كاسترو )دراسة 

اهتمت‌هذه‌لدراسة‌بتطوير‌نظام‌التعلم‌الإلكتروني‌القائم‌على‌اللعب‌بهدف‌مساعدة‌الطلبة‌
‌المعرفة‌ولا‌ترتبط‌ ‌في‌دورات‌الذكاء‌الاصطناعي‌وهندسة على‌حل‌المشكلت‌التي‌يوجهونها

رار‌المعتمد‌بالموضوع‌الذي‌يتعلمونه،‌بحيث‌يسمح‌النظام‌المقترح‌بتطوير‌نظم‌صنع‌الق‌مباشرةً‌
على‌الذكاء‌الاصطناعي‌بدرجات‌متفاوتة‌من‌التعقيد‌الشديد،‌وقد‌أثبتت‌النتائج‌أن‌نظام‌التعليم‌
الإلكتروني‌المقترح‌يصرف‌الطلبة‌عن‌القيام‌بأعمال‌لا‌ترتبط‌مباشرة‌بمشاكل‌الذكاء‌الاصطناعي‌
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وقد‌‌،تي‌لمستوى‌تقدمهموهندسة‌المعرفة.‌وبهذه‌الطريقة‌يمكن‌للطبة‌تجربة‌تطورهم‌والتقييم‌الذا
‌.في‌نتائج‌تعلم‌الطلبة‌اً‌كبير‌‌اً‌أظهرت‌تحسن

 (2018) زعبد العزيدراسة 
التعرف‌على‌فعالية‌برنامج‌قائم‌على‌نظم‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌ىلت‌هذه‌الدراسة‌إهدف

في‌تدريس‌مادة‌الدراسات‌الاجتماعية‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌التفكير‌المنتج‌والاتجاه‌نحو‌التعلم‌
وقد‌أشارت‌‌واقد‌استخدمت‌الباحثة‌المنهج‌شبه‌التجريبي،‌الذاتي‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية،

‌الدراسةنتائج‌ ‌)‌إلى‌هذه ‌الدلالة ‌مستوى ‌إحصائية‌عند ‌دلالة ‌ذو ‌فرق ‌αوجود ‌بين‌‌0.05≥ )
متوسطي‌درجات‌تلميذات‌عينة‌البحث‌في‌التطبيقين‌القبلي‌والبعدي‌لاختبار‌التفكير‌الناقد‌لصالح‌

(‌بين‌متوسطي‌α‌≤‌0.05وجود‌فرق‌ذو‌دلالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)،‌و‌التطبيق‌البعدي
‌الإب ‌التفكير ‌لاختبار ‌والبعدي ‌القبلي ‌التطبيقين ‌في ‌البحث ‌عينة ‌تلميذات ‌لصالح‌درجات داعي

(‌بين‌متوسطي‌α‌≤‌0.05وجود‌فرق‌ذو‌دلالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)،‌و‌التطبيق‌البعدي
‌البحث‌في‌التطبيقي ‌الذاتي‌‌ندرجات‌تلميذات‌عينة ‌التعلم ‌نحو القبلي‌والبعدي‌لمقياس‌الاتجاه

‌لصالح‌التطبيق‌البعدي.

 (2017دراسة أحمد )
‌عن ‌الكشف ‌إلى ‌الدراسة ‌هذه ‌المواد‌‌فاعلية هدفت ‌تدريس ‌في ‌الخبيرة ‌النظم استخدام

الاجتماعية‌على‌اكتساب‌المفاهيم‌وتنمية‌التفكير‌الناقد‌لدى‌تلميذ‌الصف‌السادس،‌وقد‌اعتمدت‌
الباحثة‌المنهج‌شبه‌التجريبي‌القائم‌على‌تصميم‌مجموعتين‌)ضابطة‌وتجريبية(‌والقياس‌البعدي‌

الباحثة‌بتصميم‌البرمجية‌التعليمية‌وفق‌خصائص‌‌لمتغيرات‌البحث‌بعد‌تطبيق‌البرمجية،‌وقد‌قامت
النظم‌الخبيرة،‌وكذلك‌كتيب‌التلميذ‌لدراسة‌الوحدة‌المطلوبة‌)وحدة‌البيئة‌الصحراوية(‌إلى‌جانب‌
دليل‌المعلم‌لتدريس‌الوحدة،‌وتمثلت‌أدوات‌الدراسة‌في‌)استمارة‌تقييم‌البرمجية،‌اختبار‌التحصيل‌

‌الناقد ‌التفكير ‌اختبار ‌المعرفي، ‌و‌(، ‌الدراسة ‌إليها ‌توصلت ‌التي ‌النتائج ‌أهم ‌فرق ‌ومن دال‌‌جود
‌عند‌مستوى‌الدلالة‌) (‌بين‌متوسطي‌درجات‌تلميذ‌المجموعة‌التجريبية،‌α‌≤‌0.05إحصائياً

‌التذكر‌ ‌مستوى ‌في ‌المفاهيم ‌لاختبار ‌البعدي ‌التطبيق ‌في ‌الضابطة ‌المجموعة ‌تلميذ ودرجات
‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)وجود‌فر‌،‌و‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية (‌بين‌α‌≤‌0.05ق‌دال‌إحصائياً

متوسطي‌درجات‌تلميذ‌المجموعة‌التجريبية،‌ودرجات‌تلميذ‌المجموعة‌الضابطة‌في‌التطبيق‌
وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌،‌و‌البعدي‌لاختبار‌المفاهيم‌في‌مستوى‌الفهم‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية

رجات‌(‌بين‌متوسطي‌درجات‌تلميذ‌المجموعة‌التجريبية،‌ودα‌≤‌0.05عند‌مستوى‌الدلالة‌)
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‌لصالح‌ ‌التطبيق ‌مستوى ‌في ‌المفاهيم ‌لاختبار ‌البعدي ‌التطبيق ‌في ‌الضابطة ‌المجموعة تلميذ
(‌بين‌متوسطي‌α‌≤‌0.05وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)،‌و‌المجموعة‌التجريبية

‌البعدي‌ ‌التطبيق ‌في ‌الضابطة ‌المجموعة ‌تلميذ ‌ودرجات ‌التجريبية، ‌المجموعة ‌تلميذ درجات
أن‌استخدام‌برمجية‌مصممة‌وفقاً‌لخصائص‌و‌، بار‌التفكير‌الناقد‌لصالح‌المجموعة‌التجريبيةلاخت

على‌تنمية‌المفاهيم‌والتفكير‌الناقد‌لدى‌‌س‌الدراسات‌الاجتماعية‌له‌فاعليةٌ‌يالنظم‌الخبيرة‌في‌تدر‌
 تلميذ‌الصف‌السادس‌الابتدائي.

 (2016دراسة كامل )

‌الدراسة‌إلى‌تصميم‌وبنا‌ لكتروني‌قائم‌على‌تقنيات‌الذكاء‌إتعليمي‌‌ء‌نظام ‌هدفت‌هذه
‌ ‌الاحصائي، ‌التحليل ‌مهارات ‌بعض ‌تنمية ‌على ‌فاعليته ‌وقياس ‌الاصطناعي، ‌تاستخدمحيث

حيث‌تم‌تطبيق‌النظام‌التعليمي‌الإلكتروني‌الذكي‌على‌عينة‌من‌طلب‌‌،المنهج‌التجريبيدراسة‌ال
(‌ ‌وعددها ‌المنصورة ‌بجامعة ‌النوعية ‌التربية ‌بكلية ‌العليا ‌طالب60الدراسات ‌وطالبةً‌‌اً‌( بواقع‌،

(‌طالب‌وطالبة،‌وأكدت‌النتائج‌على‌فاعلية‌النظام‌30)مجموعتين‌تجريبية‌وضابطة‌في‌كل‌منها
الذكي‌المقترح‌في‌تنمية‌مهارات‌التحليل‌الإحصائي‌لعينة‌البحث،‌وكانت‌من‌لكتروني‌التعليمي‌الإ

(‌بين‌α‌≤‌0.05أهم‌نتائج‌البحث‌ما‌يلي:‌وجود‌فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)
بين‌متوسطات‌درجات‌المجموعة‌التجريبية‌ومتوسطات‌درجات‌المجموعة‌الضابطة‌في‌التطبيق‌

لمرتبط‌بمهارات‌التحليل‌الإحصائي‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية،‌وجود‌البعدي‌لمقياس‌الأداء‌ا
(‌بين‌متوسطات‌درجات‌المجموعة‌التجريبية‌α‌≤‌0.05فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌)

في‌التطبيقين‌القبلي‌والبعدي‌لمقياس‌الأداء‌المرتبط‌بمهارات‌التحليل‌الإحصائي‌لصالح‌التطبيق‌
‌البعدي.

 (2015دراسة إبراهيم )
لحل‌مشكلت‌التربية‌العملية‌المتنوعة‌التي‌تواجه‌‌خبير ‌‌هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌بناء‌نظام ‌

الطالب‌المعلم‌أثناء‌التطبيق‌الميداني‌لمقرر‌التربية‌العملية‌بكلية‌التربية‌جامعة‌قناة‌السويس،‌وقام‌
نتاج‌نظام‌خبير‌على‌الباحث‌ببناء‌نموذج‌مقترح‌لتصميم‌نظام‌خبير‌على‌شبكة‌الانترنت‌وتبنيه‌لإ

‌المعرفية‌ونظرية‌ ‌التعليمية ‌العملية‌وفق‌نظرية‌الاتصالية شبكة‌الانترنت‌لحل‌مشكلت‌التربية
لتحديد‌المشكلت‌والصعوبات‌التي‌تواجه‌الطلب‌‌للتفكير،‌وقد‌استخدم‌الباحث‌استبانةً‌‌(برسيس)

المعلمين‌أثناء‌التطبيق‌الميداني‌لمقرر‌التربية‌العملية،‌واستبانة‌خبراء‌المناهج‌وطرق‌التدريس‌
والموجهين‌لوضع‌أكبر‌عدد‌من‌الحلول‌الممكنة‌والمناسبة‌لقائمة‌مشكلت‌التطبيق‌الميداني‌لمقرر‌
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تم‌بناء‌قاعدة‌حل‌المشكلت/‌المعرفة،‌ومقياس‌مهارات‌حل‌‌التربية‌العملية‌التي‌على‌أساسها
‌تم‌تطبيق‌البحث‌على‌مجموعة‌تجريبيبة‌) ‌القرار، ‌ومقياس‌القدرة‌على‌اتخاذ (‌25المشكلت،

،‌وأثبتت‌النتائج‌أن‌النظام‌الخبير‌على‌شبكة‌الويب‌يتصف‌بالفاعلية‌في‌تنمية‌مهارات‌ـةً‌/اً‌طالبـ
‌اتخاذ‌القرار‌لدى‌الطلب‌المعلمين‌عينة‌الدراسة.‌حل‌المشكلت‌وتنمية‌القدرة‌على

 (2014دراسة عزمي وآخرون )
على‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌لكترونية‌قائمة ‌إ‌هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌الكشف‌عن‌فاعلية‌بيئة ‌‌

استخدمت‌الدراسة‌المنهج‌وقد‌لحل‌مشكلت‌صيانة‌شبكات‌الحاسب‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم،‌
لكتروني‌القائمة‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌والتأكد‌لتطبيق‌واستخدام‌بيئة‌التعلم‌الإ‌؛شبه‌التجريبي

نمط‌المجموعة‌الواحدة‌‌لدراسة‌واستخدمت‌اعينة‌الدراسة،‌‌لدى‌من‌فاعليتها‌وقياس‌اتجاه‌الطلب
)قبلي‌وبعدي(،‌وتمثلت‌أدوات‌الدراسة‌في‌الاختبار‌وبطاقة‌الملحظة‌ومقياس‌الاتجاه،‌وقد‌تم‌

من‌الفرقة‌الثالثة‌بقسم‌تكنولوجيا‌‌اً‌(‌طالب30تطبيق‌أدوات‌الدراسة‌على‌عينة‌الدراسة‌المكونة‌من‌)
لعينتين‌مرتبطتين‌للمعالجة‌‌T-testة‌اختبار‌التعليم‌بكلية‌التربية‌النوعية‌بقنا،‌ووظفت‌الدراس

(‌α‌≤‌0.05الدراسة‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)وكانت‌أهم‌نتائج‌الإحصائية،‌
بين‌متوسط‌درجات‌التطبيق‌القبلي‌والتطبيق‌البعدي‌لصالح‌التطبيق‌البعدي‌في‌كل‌من‌الاختبار‌

لكترونية‌القائمة‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌،‌وقد‌حققت‌البيئة‌الإوبطاقة‌الملحظة‌ومقياس‌الاتجاه
‌الاختبار‌التحصيلي،‌1.2عن‌)‌دفاعلية‌فاعلية‌تزي ‌الثالثة‌) ‌في‌أدوات‌الدراسة وبطاقة‌تقييم‌(

‌.(المنتج،‌ومقياس‌الاتجاه

 (2013دراسة أبو شمالة )
لتنمية‌التفكير‌‌؛على‌الذكاء‌الاصطناعي‌الدراسة‌إلى‌معرفة‌فاعلية‌برنامج‌قائم ‌‌تلك‌هدفت

الاستدلالي‌والتحصيل‌الدراسي‌في‌مبحث‌تكنولوجيا‌المعلومات‌لدى‌طالبات‌الحادي‌عشر‌بغزة،‌
قد‌للتحقق‌من‌صحة‌الفروض،‌و‌‌؛المنهج‌التجريبيبتوظيف‌‌ةالباحثولتحقيق‌أهداف‌الدراسة‌قامت‌

‌طالبةً‌(‌27)‌تم‌تقسيمهم‌إلى‌مجموعتين‌الأولى‌تجريبية‌طالبةً‌(‌59)‌عينة‌الدراسة‌من‌تكونت
درست‌بالطريقة‌التقليدية،‌وتم‌ذلك‌‌طالبةً‌‌(32)درست‌باستخدام‌البرنامج‌الذكي،‌والثانية‌ضابطة‌

‌الدراسي‌ ‌T-testاستخدمت‌الباحثة‌اختبار‌وقد‌،‌2012-2011في‌الفصل‌الثاني‌من‌العام
لعينتين‌مستقلتين‌لاختبار‌صحة‌الفرض‌المتعلق‌بالفروق‌بين‌المجموعتين‌التجريبية‌والضابطة‌

لفروق‌بين‌متوسطي‌التطبيق‌لعينتين‌مرتبطتين‌ل‌T-testذكي،‌واختبار‌لبعد‌تطبيق‌البرنامج‌ا
‌الاستدلالي‌ ‌التفكير ‌تنمية ‌في ‌البرنامج ‌فاعلية ‌من ‌للتحقق ‌إيتا ‌معامل ‌ومربع ‌والبعدي، القبلي
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وأهم‌نتائج‌والتحصيل‌الدراسي‌في‌مبحث‌تكنولوجيا‌المعلومات‌لدى‌طالبات‌الصف‌الحادي‌عشر،‌
بين‌متوسط‌درجات‌طالبات‌(‌α‌≤‌0.05وجود‌فروق‌دالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)الدراسة‌

ار‌بالمجموعة‌التجريبية‌ومتوسط‌درجات‌طالبات‌المجموعة‌الضابطة‌في‌التطبيق‌البعدي‌لاخت
(‌باستخدام‌α‌≤‌0.05للتدريس‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)‌جود‌فاعلية ‌،‌بالإضافة‌إلى‌و‌التفكير‌الاستدلالي

الدراسي‌في‌مبحث‌تكنولوجيا‌المعلومات‌برنامج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌التحصيل‌
‌لدى‌طالبات‌المجموعة‌التجريبية.

 (2012دراسة النجار )

على‌تكنولوجيا‌الذكاء‌‌فعالية‌برنامج‌تعليمي‌ذكي‌قائم ‌الكشف‌عن‌الدراسة‌إلى‌هذه‌‌هدفت
ة‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌مهارات‌بناء‌المواقع‌الإلكترونية‌التعليمية‌لدى‌مطوري‌المواقع‌التعليمي

بكلية‌تكنولوجيا‌المعلومات‌‌طالباً‌(‌20)‌تكونت‌العينة‌منوقد‌في‌ضوء‌معايير‌الجودة‌الشاملة.‌
‌واستخدم‌ ‌التجريبي، ‌شبه ‌المنهج ‌اتباع ‌وتم ‌الإلكترونية، ‌المواقع ‌تطوير ‌مادة ‌في ‌سيناء جامعة

‌برنامج ‌واختبار‌اً‌ذكي‌اً‌تعليمي‌اً‌الباحث ‌وبطاقة‌‌اً‌، ‌التعليمية، ‌الإلكترونية ‌المواقع ‌بناء ‌مهارة لقياس
أظهرت‌النتائج‌وجود‌فرق‌ذي‌دلالة‌إحصائية‌بين‌المجموعتين‌وقد‌ملحظة‌لقياس‌أداء‌الطلب.‌

‌ ‌وبطاقة ‌الاختبار ‌من ‌لكل ‌البعدي ‌القياس ‌درجات ‌في ‌والضابطة ‌لصالح‌الملحظةالتجريبية
أكبر‌من‌المجموعة‌الضابطة.‌وتشير‌النتائج‌إلى‌فاعلية‌‌المجموعة‌التجريبية‌لكونها‌ذات‌متوسط ‌

استخدام‌نظم‌التعليم‌الذكية‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌طلب‌شعبة‌تكنولوجيا‌المعلومات‌في‌بناء‌
ذات‌دلالة‌إحصائية‌بين‌متوسطات‌‌المواقع‌الإلكترونية‌أثناء‌استخدامهم‌حيث‌وجد‌أن‌هناك‌فروقاً‌

ي‌للمجموعتين‌الضابطة‌والتجريبية‌في‌بطاقة‌الملحظة‌لقياس‌درجات‌التطبيقين‌القبلي‌والبعد
المقترح‌يتصف‌بالفاعلية‌‌كما‌تبين‌أن‌البرنامجأداء‌الطلب‌في‌مهارات‌بناء‌المواقع‌الإلكترونية.‌

في‌تنمية‌بعض‌مفاهيم‌ومهارات‌بناء‌المواقع‌الإلكترونية‌لدى‌طلب‌شعبة‌تكنولوجيا‌المعلومات‌
 ومات‌وعلوم‌الحاسب‌جامعة‌سيناء.بكلية‌تكنولوجيا‌المعل

 (2010) وآخرون دراسة كامل 
‌الدراسة‌إلى‌الكشف‌عن‌أثر‌الذكاء‌الاصطناعي‌كمتغير ‌‌ تصميمي‌بالتعلم‌‌هدفت‌هذه

‌المعرفيالإ ‌التحصيل ‌تنمية ‌على ‌التعاوني ‌الطلب‌‌؛لكتروني ‌لدى ‌التعليمية ‌المواقف لتصميم
المجموعتين‌التجريبيتين‌‌يذ‌التجريبي‌على‌التصميمعتمد‌البحث‌وقد‌ا‌‌أخصائي‌تكنولوجيا‌التعليم،
تمثلت‌أدوات‌الدراسة‌في‌الاختبار‌التحصيلي‌المعرفي،‌وتكونت‌،‌وقد‌مع‌القياس‌القبلي‌والبعدي

بكلية‌‌-قسم‌تكنولوجيا‌التعليم‌–من‌طلب‌الفرقة‌الرابعة‌‌وطالبةً‌‌اً‌(‌طالب60عينة‌الدراسة‌من‌)
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جامعة‌المنوفية،‌وتم‌تقسيم‌أفراد‌العينة‌إلى‌مجموعتين‌تجريبيتين‌كل‌مجموعة‌‌-التربية‌النوعية
‌التجريبية‌الأولى،‌وطالبةً‌‌اً‌(‌طالب30تضم‌) ‌التعاوني‌على‌المجموعة ‌تطبيق‌التعلم ،‌بحيث‌تم

‌الإ ‌التعلم ‌وبرنامج ‌صحة‌لكتروني ‌ولاختبار ‌الثانية، ‌التجريبية ‌المجموعة ‌على ‌الذكي التعاوني
لعينتين‌مرتبطتين‌للكشف‌عن‌الفروقات‌بين‌ (T-test)‌الفروض‌قام‌الباحثون‌باستخدام‌اختبار

متوسطات‌درجات‌طلب‌المجموعة‌الأولى‌التطبيق‌القبلي‌والبعدي‌وعن‌الفروقات‌بين‌متوسطات‌
‌ي‌التطبيق‌القبلي‌والبعدي،‌وتوصلت‌الدراسة‌إلى‌وجود‌فرق ‌درجات‌طلب‌المجموعة‌الثانية‌ف

(‌بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌في‌القياس‌البعدي‌α‌≤‌0.05دال‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌‌)
وعتين‌التجريبيتين‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية‌الثانية،‌وهذا‌يعني‌أن‌مللختبار‌التحصيلي‌للمج

اوني‌الذكي‌أثراً‌فعالًا‌في‌تنمية‌مستوى‌تحصيل‌طلب‌المجموعة‌لبرنامج‌التعلم‌الإلكتروني‌التع
التجريبية‌الثانية‌من‌عينة‌البحث‌للجوانب‌المعرفية‌لمهام‌تصميم‌الموقف‌التعليمي،‌وقد‌أوصت‌
الدراسة‌بإجراء‌مزيد‌من‌البحوث‌لإنتاج‌برامج‌تعلم‌ذكية‌تعاونية‌في‌المقررات‌ذات‌طبيعة‌التفكير‌

إلى‌جانب‌إجراء‌بحوث‌حول‌الوكيل‌ر،‌ررات‌البرمجة،‌صيانة‌الكمبيوتوحل‌المشكلت‌مثل‌مق
الذكي‌في‌تدريس‌المقررات،‌ودمج‌الذكاء‌الاصطناعي‌مع‌المستحدثات‌التكنولوجية‌مثل‌الواقع‌

‌الافتراضي.

 المحور الأول: اتتعقيب على دراس
‌هذ‌ ‌في ‌الحالية ‌الدراسة ‌الذكاء‌‌ااستعرضت ‌تقنيات ‌تناولت ‌التي ‌الدراسات المحور

مستقل،‌وقد‌قام‌الباحث‌بمناقشة‌المعلومات‌التي‌تناولتها‌‌الاصطناعي‌والأنظمة‌الخبيرة‌كمتغير ‌
‌تلك‌الدراسات‌في‌النقاط‌التالية:

 من حيث الأهداف: .1
ليته‌هدفت‌الدراسة‌الحالية‌إلى‌تطوير‌نموذج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌والكشف‌عن‌فاع

في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس،‌وقد‌تباينت‌
هدفت‌إلى‌قد‌(‌2019العمري‌)‌حيث‌أن‌دراسةالدراسات‌الأخرى،‌‌هذه‌الدراسة‌في‌هدفها‌عن

ف‌التعرف‌إلى‌دور‌روبوتات‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌لدى‌طالبات‌الص
(‌قد‌هدفت‌إلى‌التعرف‌على‌دور‌تطبيقات‌الذكاء‌2019دراسة‌الياجزي‌)و‌السادس‌الابتدائي،‌

‌هدفت‌دراسة‌المطيري‌‌كماالاصطناعي‌في‌دعم‌التعليم‌الجامعي‌في‌المملكة‌العربية‌السعودية،‌
‌إلى‌التعرف‌على‌جوانب‌القصور‌والضعف‌في‌تطبيق‌الذكاء‌الاصطناعي‌كمدخل ‌‌(2019)

(‌قد‌2018ودراسة‌لوو‌)لتطوير‌صناعة‌القرار‌التعليمي‌في‌وزارة‌التربية‌والتعليم‌بدولة‌الكويت،‌
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لتحضير‌دليل‌‌،هدفت‌إلى‌بناء‌برمجية‌اعتمدت‌على‌نظرية‌النظام‌الخبير‌والذكاء‌الاصطناعي
(‌قد‌هدفت‌لتطوير‌2018لقائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌ودراسة‌دي‌كاسترو‌)نظام‌التدريس‌ا

ا‌الطلبة‌في‌دورات‌هنظم‌صنع‌القرار‌المعتمد‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لحل‌المشكلت‌التي‌يواجه
(‌قد‌هدفت‌إلى‌الكشف‌عن‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌2018الذكاء‌الاصطناعي،‌ودراسة‌عبد‌العزيز‌)

ناعي‌لتدريس‌مادة‌الدراسات‌الاجتماعية‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌التفكير‌على‌نظم‌الذكاء‌الاصط
(‌ ‌أحمد ‌ودراسة ‌الإعدادية، ‌المرحلة ‌الذاتي‌لدى‌تلميذ ‌التعلم ‌نحو ‌قد‌2017والمنتج‌والاتجاه )

ساب‌المفاهيم‌تهدفت‌إلى‌الكشف‌عن‌فاعلية‌النظم‌الخبيرة‌في‌تدريس‌المواد‌الاجتماعية‌على‌اك
(‌قد‌هدفت‌إلى‌تصميم‌2016ودراسة‌كامل‌)اقد‌لدى‌تلميذ‌الصف‌السادس،‌وتنمية‌التفكير‌الن

‌ ‌تعليمي ‌قائم ‌إوبناء‌نظام ‌على‌تنمية‌بعض‌‌لكتروني ‌فاعليته ‌الاصطناعي‌وقياس ‌الذكاء على
(‌قد‌هدفت‌إلى‌بناء‌نظام‌خبير‌لحل‌مشكلت‌2015مهارات‌التحليل‌الإحصائي،‌ودراسة‌إبراهيم‌)

التي‌تواجه‌الطالب‌المعلم‌أثناء‌التطبيق‌الميداني‌لمقرر‌التربية‌العملية‌‌التربية‌العملية‌المتنوعة
(‌قد‌هدفت‌إلى‌الكشف‌عن‌2014بكلية‌التربية‌بجامعة‌قناة‌السويس،‌ودراسة‌عزمي‌وآخرون‌)

لكترونية‌قائمة‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لحل‌مشكلت‌صيانة‌شبكات‌الحاسوب‌لدى‌إفاعلية‌بيئة‌
(‌قد‌هدفت‌إلى‌معرفة‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌2013يم،‌ودراسة‌أبو‌شمالة‌)طلب‌تكنولوجيا‌التعل

‌تكنولوجيا‌ ‌مبحث ‌في ‌الدراسي ‌والتحصيل ‌الاستدلالي ‌التفكير ‌لتنمية ‌الاصطناعي ‌الذكاء على
(‌قد‌هدفت‌إلى‌التعرف‌2012المعلومات‌لدى‌طالبات‌الصف‌الحادي‌عشر‌بغزة،‌ودراسة‌النجار‌)

كي‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌مهارات‌بناء‌المواقع‌على‌فاعلية‌برنامج‌تعليمي‌ذ
في‌ضوء‌معايير‌الجودة‌الشاملة،‌ودراسة‌كامل‌‌لكترونية‌التعليمية‌لدى‌مطوري‌المواقع‌التعليميةالإ

(‌قد‌هدفت‌إلى‌الكشف‌عن‌أثر‌الذكاء‌الاصطناعي‌كمتغير‌تصميمي‌بالتعلم‌2010وآخرون‌)
‌تنمي ‌على ‌التعاوني ‌أخصائي‌الإلكتروني ‌لدى ‌التعليمية ‌المواقف ‌لتصميم ‌المعرفي ‌التحصيل ة

‌تكنولوجيا‌التعليم.
 من حيث منهج الدراسة: .2

اتبعت‌معظم‌الدراسات‌في‌هذا‌المحور‌المنهج‌شبه‌التجريبي‌كدراسة‌كل‌من‌الفراني‌والقرني‌
(2020)،‌(‌ ‌العمري ‌‌،(2019ودراسة ‌العزيودراسة ‌)‌،(2018)‌زعبد ‌أحمد ،‌(2017ودراسة

(،‌في‌حين‌استخدمت‌دراسة‌كل‌من‌2012دراسة‌النجار‌)و‌‌(،2014ودراسة‌عزمي‌وآخرون‌)
‌وأبو‌شمالة‌)2016كامل‌) ‌وكامل‌وآخرون‌)2013(، ‌دراسة‌2010( ‌أما ‌المنهج‌التجريبي، )

(‌ ‌)2019الياجزي ‌المطيري ‌ودراسة ‌الاستقرائي، ‌المنهج ‌استخدمت ‌فقدت ‌استخدمت‌2019( )
‌هج‌الوصفي.المن
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وقد‌اختلفت‌الدراسة‌الحالية‌عن‌الدراسات‌السابقة‌في‌هذا‌المحور‌كونها‌استخدمت‌المنهجين‌
‌شبه‌التجريبي‌والوصفي.

 من حيث عينة الدراسة: .3
اختار‌‌:فالقسم‌الأول‌،ين‌في‌اختيار‌عينة‌الدراسةمدراسات‌هذا‌المحور‌إلى‌قسجل‌انقسمت‌

(،‌ودراسة‌2016كدراسة‌كامل‌)‌(الكليات‌والجامعاتالتعليم‌الجامعي‌)عينة‌الدراسة‌من‌طلبة‌
(‌ ‌)2015إبراهيم ‌وآخرون ‌عزمي ‌ودراسة ،)2014(‌ ‌النجار ‌ودراسة ‌كامل‌2012(، ‌ودراسة ،)

عينة‌الدراسة‌من‌طلبة‌المدارس‌كدراسة‌الفراني‌‌:(،‌في‌حين‌اختار‌القسم‌الثاني2010وآخرون‌)
(‌ ‌)2020والقرني ‌العمري ‌ودراسة ،)2019)‌ ‌ودراسة ‌العزي، ‌أحمد‌2018)‌زعبد ‌ودراسة ،)

‌(.2013(،‌دراسة‌أبو‌شمالة‌)2017)
فقد‌اختار‌الباحث‌عينة‌الدراسة‌من‌طلبة‌التعليم‌‌:أما‌بخصوص‌عينة‌الدراسة‌للبحث‌الحالي

الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس‌وهي‌بذلك‌تتفق‌مع‌دراسات‌المسجلين‌في‌الجامعي‌
‌القسم‌الأول.

 من حيث أدوات الدراسة: .4
معظم‌دراسات‌هذا‌المحور‌استخدمت‌الاختبار‌المعرفي‌كأداة‌لجمع‌البيانات‌مثل‌دراسة‌

آخرون‌(،‌ودراسة‌عزمي‌و‌2017(،‌ودراسة‌أحمد‌)2018(،‌ودراسة‌عبدالعزيز‌)2019العمري‌)
(،‌2010(،‌ودراسة‌كامل‌وآخرون‌)2012(،‌ودراسة‌النجار‌)2013(،‌ودراسة‌أبوشمالة‌)2014)

(،‌2018وبعض‌منها‌جمع‌إلى‌جانب‌الاختبار‌أداة‌أخرى‌كمقياس‌الاتجاه‌مثل‌دراسة‌عبدالعزيز‌)
‌ ‌النجار‌)الآوبعضها ‌الملحظة‌كدراسة أما‌عن‌(،‌2012خر‌جمع‌إلى‌جانب‌الاختبار‌بطاقة

(‌فقد‌جمعت‌مع‌الاختبار‌بطاقة‌الملحظة‌ومقياس‌الاتجاه،‌في‌2014عزمي‌وآخرون‌)‌دراسة
(‌استخدمت‌أداتين‌هما‌بطاقة‌تقييم‌منتج‌إلى‌جانب‌مقياس‌2020حين‌أن‌دراسة‌الفراني‌والقرني‌)

(‌أستخدمت‌الاستبانة‌كأداة‌لجمع‌المعلومات،‌2015مجة،‌ودراسة‌إبراهيم‌)دافعية‌نحو‌تعلم‌البر‌
‌(‌استخدت‌أداة‌مقياس‌مهارات‌التحليل‌الإحصائي‌لجمع‌المعلومات.2016ودراسة‌كامل‌)

لجمع‌المعلومات‌وهي‌اختبار‌‌أما‌عن‌الدراسة‌الحالية‌فقد‌استخدام‌الباحث‌ثلث‌أدوات ‌
‌لمه ‌المعرفية ‌الجوانب ‌لقياس ‌لمهارات‌معرفي ‌الأدائية ‌الجوانب ‌ملحظة ‌وبطاقة ‌البرمجة، ارات

البرمجة،‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي،‌وهي‌بذلك‌تتفق‌مع‌الدراسات‌التي‌استخدمت‌الاختبار‌
المعرفي،‌وتتفق‌أيضاً‌مع‌الدراسات‌التي‌استخدمت‌بطاقة‌الملحظة،‌وكذلك‌تتفق‌مع‌الدراسات‌
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‌وظفتولكنها‌تختلف‌عن‌جميع‌دراسات‌هذا‌المحور‌كونها‌‌التي‌استخدمت‌بطاقة‌تقييم‌المنتج،
‌.مجتمعةً‌الأدوات‌الثلثة‌

   من حيث النتائج: .5
اتفقت‌جميع‌الدراسات‌السابقة‌في‌هذا‌المحور‌على‌فاعلية‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌

هو‌ما‌مهارات‌مختلفة،‌بالإضافة‌إلى‌دوره‌الفعال‌الإيجابي‌في‌بعض‌المتغيرات‌التابعة‌الأخرى،‌و‌
 أكدته‌أيضاً‌الدراسة‌الحالية.

‌

‌

 ‌
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 المحور الثاني: دراسات اهتمت بتنمية مهارات البرمجة لدى الطلبة

 (2019دراسة الطباخ )
والانخراط‌‌2015هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌باستخدام‌الفيجوال‌بيسك‌

‌وذلك‌من‌خلل‌ ‌التعليم، قياس‌أثر‌التفاعل‌بين‌نمط‌محفزات‌الطلبي‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا
‌التجربة‌ ‌تطبيق ‌وتم ‌مؤجلة(، ‌)فورية/ ‌الراجعة ‌التغذية ‌ونوع ‌تشاركي( ‌)تكيفي/ ‌الرقمية الألعاب

(‌طالب‌من‌طلب‌الفرقة‌الثانية‌شعبة‌تكنولوجيا‌التعليم‌100الأساسية‌على‌عينة‌تكونت‌من‌)
التربية‌النوعية‌بجامعة‌طنطا،‌‌م‌بكلية2019-2018في‌الفصل‌الدراسي‌الأول‌للعام‌الدراسي‌

،‌اً‌(‌طالب25وتم‌تقسيم‌طلب‌البحث‌عشوائياً‌إلى‌أربع‌مجموعات‌تجريبية‌وضمن‌كل‌مجموعة‌)
حيث‌قام‌طلب‌المجموعة‌التجريبية‌الأولى‌بالدراسة‌من‌خلل‌)نمط‌محفزات‌الألعاب‌الرقمية‌

ريبية‌الثانية‌قاموا‌بالدراسة‌من‌خلل‌التكيفية/‌نوع‌التغذية‌الراجعة‌الفورية(،‌وطلب‌المجموعة‌التج
)نمط‌محفزات‌الألعاب‌الرقمية‌التكيفية/‌نوع‌التغذية‌الراجعة‌المؤجلة(،‌وطلب‌المجموعة‌التجريبية‌
‌بالدراسة‌من‌خلل‌)نمط‌محفزات‌الألعاب‌الرقمية‌التشاركية/‌نوع‌التغذية‌الراجعة‌ الثالثة‌قاموا

‌ا ‌التجريبية ‌المجموعة ‌وطلب ‌الألعاب‌الفورية(، ‌محفات ‌)نمط ‌خلل ‌من ‌بالدراسة ‌قاموا لرابعة
الرقمية‌التشاركية/‌نوع‌التغذية‌الراجعة‌المؤجلة(،‌وبعد‌تنفيذ‌التجربة‌تم‌حساب‌درجات‌الطلب‌
ومعالجة‌النتائج‌الإحصائية،‌والتي‌كشفت‌عن‌تفوق‌المجموعة‌التجريبية‌الثالثة‌التي‌درست‌)نمط‌

‌التغ ‌في‌كل‌من‌الاختبار‌التحصيلي‌المعرفي‌محفزات‌الألعاب‌التشاركية/ ‌الفورية( ذية‌الراجعة
‌تفوقت‌ ‌بينما ‌بيسك، ‌بالفيجوال ‌البرمجة ‌بمهارات ‌المرتبطتين ‌المهارى ‌الأداء ‌ملحظة وبطاقة
المجموعة‌التجريبية‌الأولى‌التي‌درس‌طلبها‌من‌خلل‌)نمط‌محفزات‌الألعاب‌الرقمية‌التكيفية/‌

 مقياس‌مهارات‌الانخراط‌الطلبي.التغذية‌الراجعة‌الفورية(‌في‌

 (2019دراسة عطية وآخرون )
هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌الكشف‌عن‌فاعلية‌برنامج‌الكتروني‌قائم‌على‌الحوسبة‌السحابية‌
في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم‌بكلية‌التربية‌النوعية،‌وتكونت‌عينه‌البحث‌

‌ال70من‌) ‌التربية ‌بكلية ‌التعليم ‌الثانية‌شعبة‌تكنولوجيا ‌من‌طلب‌الفرقة ‌وطالبةً نوعية‌(‌طالباً
(،‌تم‌توزيعهم‌على‌مجموعتين‌المجموعة‌الضابطة‌2018-2017جامعة‌الزقازيق‌للعام‌الدراسي‌)

(‌طالباً‌وطالبةً،‌ولتحقيق‌أهداف‌البحث‌استخدمت‌35(‌طالباً‌وطالبةً،‌والمجموعة‌التجريبية‌)35)
يتين‌هما:‌الباحثة‌المنهج‌الوصفي‌التحليلي‌والمنهج‌شبه‌التجريبي،‌واستخدم‌البحث‌أداتين‌بحث

)اختبار‌التحصيل‌المعرفي‌المرتبط‌بمهارات‌البرمجة‌وبطاقة‌ملحظة‌أداء‌تلك‌المهارات(،‌وقد‌
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‌الأ ‌وثبات ‌صدق ‌من ‌التأكد ‌عينة‌تم ‌على ‌وتطبيقهم ‌المحكمين ‌على ‌توزيعها ‌خلل ‌من دوات
‌تم‌إجراء‌استطلعية،‌وبعد‌تطبيق‌البرنامج‌على‌العينة‌الفعلية‌وتطبيق‌أدوات‌البحث‌قبلياً‌وبعدياً‌

(‌T(‌المتمثلة‌في‌اختبار‌)SPSS ver.21حصائي‌)المعالجات‌الإحصائية‌باستخدام‌البرنامج‌الإ
حصائياً‌عند‌مستوى‌دلالة‌إومعامل‌الكسب‌المعدل‌لبلك،‌وقد‌تم‌التوصل‌الى‌وجود‌فروق‌دالة‌

(α‌≤‌0.05بين‌متوسطي‌درجات‌الطلب‌في‌المجموعة‌التجريبية‌والمجموعة‌الضابطة‌ف‌)ي‌
التطبيق‌البعدي‌لاختبار‌التحصيل‌المعرفي‌وبطاقة‌الملحظة‌لأداء‌مهارات‌البرمجة‌بلغه‌فيجوال‌

‌بيسك‌دوت‌نت‌لصالح‌طلب‌المجموعة‌التجريبية.

 ( 2019دراسة مازن وآخرون )
‌النظرية‌ ‌قائمة‌على ‌تشاركية ‌إلكترونية ‌تعلم ‌بيئة ‌أثر ‌عن ‌الكشف ‌إلى ‌الدراسة ‌هذه هدفت
التواصلية‌في‌تدريس‌الكمبيوتر‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌على‌تنمية‌مهارات‌لغة‌البرمجة‌لدى‌طلب‌
‌التجريبي‌القائم‌على‌المجموعتين‌ ‌الباحثون‌المنهج‌شبه ‌استخدم ‌وقد الصف‌الثالث‌الإعدادي،

‌)التج ‌من ‌الدراسة ‌عينة ‌تكونت ‌وقد ‌والضابطة، ‌مجموعتين‌60ريبية ‌إلى ‌تقسيمهم ‌تم ‌طالباً )
)تجريبية،‌ضابطة(،‌حيث‌درست‌المجموعة‌التجريبية‌باستخدام‌بيئة‌التعلم‌الإلكترونية‌التشاركية‌
‌القائمة‌على‌النظرية‌التواصلية،‌بينما‌درست‌المجموعة‌الضابطة‌بالطريقة‌المعتادة،‌وتمثلت‌أداة‌

،‌ولاختبار‌V.B.Netالدراسة‌في‌بطاقة‌ملحظة‌لقياس‌الجانب‌الأدائي‌لمهارات‌لغة‌البرمجة‌
‌ ‌اختبار ‌قيمة ‌حساب ‌تم ‌الدراسة ‌فرضية ‌بين‌‌Tصحة ‌الفروق ‌دلالة ‌لمعرفة ‌مستقلتين لعينتين

متوسطي‌درجات‌المجموعتين‌التجريبية‌والضابطة‌في‌التطبيق‌البعدي‌لأداة‌الدراسة،‌وتم‌حساب‌
(‌‌لمعرفة‌حجم‌أثر‌المتغير‌المستقل‌على‌المتغير‌التابع،‌وقد‌أكدت‌النتائج‌وجود‌η2ثر‌)حجم‌الأ

(‌بين‌متوسطي‌درجات‌طلب‌المجموعة‌α‌≤‌0.05فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)
في‌‌V.B.Netالضابطة‌والمجموعة‌التجريبية‌في‌نتائج‌بطاقة‌الملحظة‌لمهارات‌لغة‌البرمجة‌

‌لبيئة‌التعلم‌التشاركية‌حيث‌بلغت‌تالتطبيق‌البعدي‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية‌ال ي‌درست‌وفقاً
(‌2.67(‌تساوي‌)58جدولية‌عند‌درجة‌حرية‌)(‌بينما‌وجدة‌قيمة‌"ت"‌ال33.2قيمة‌"ت"‌المحسوبة‌)

(‌وهذا‌يدلل‌على‌وجود‌حجم‌η2(‌)0.95(،‌وقد‌بلغت‌قيمة‌حجم‌التأثير‌)0.05لمستوى‌الدلالة‌)
‌أثر‌كبير‌للمتغير‌المستقل‌على‌المتغير‌التابع.

 ( 2019دراسة المرادني وآخرون )
‌ ‌منتشر ‌تعلم ‌بيئة ‌استخدام ‌أثر ‌عن ‌الكشف ‌إلى ‌الدراسة ‌هذه ‌الجانب‌هدفت ‌تنمية في

‌في‌ ‌الدراسة ‌عينة ‌وتكونت ‌الإعدادية، ‌المرحلة ‌تلميذ ‌لدى ‌البرمجة ‌لمهارات ‌والأدائي المعرفي
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(‌تلميذاً‌من‌تلميذ‌الصف‌الثالث‌الإعدادي‌بمدرسة‌أبو‌مندور‌الإعدادية‌60وضعها‌النهائي‌من‌)
توزيعهم‌بطريقة‌متجانسة‌إدارة‌دسوق‌التعليمية‌بمحافظة‌كفر‌الشيخ،‌وقد‌تم‌اختيارهم‌عشوائياً‌و‌

التجريبي‌للبحث،‌وممن‌ليس‌لديهم‌خبرة‌سابقة‌بموضوع‌‌المنهجعلى‌مجموعتين‌تجريبيتين‌وفق‌
(‌تلميذاً‌يقدم‌لهم‌30(‌تلميذاً‌يقدم‌لهم‌نمط‌التشارك‌التسلسلي‌ببيئة‌التعلم‌المنتشر‌و)30التعلم‌)

نمط‌التشارك‌المتوازي‌ببيئة‌التعلم‌المنتشر،‌وقد‌أكدت‌نتائج‌البحث‌على‌وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌
(‌ ‌الدلالة ‌مستوى ‌αعند ≤‌ ‌في‌0.05 ‌التجريبيتين ‌المجموعتين ‌طلب ‌درجات ‌متوسطي ‌بين )

‌التشارك‌ ‌نمط ‌في ‌الاختلف ‌أثر ‌يرجع ‌البرمجة ‌لمهارات ‌المعرفي ‌بالجانب ‌المرتبط التحصيل
)التسلسلي‌مقابل‌المتوازي(‌المستخدم‌بيئة‌التعلم‌المنتشر‌لصالح‌المجموعة‌التجريبية‌التي‌تستخدم‌

(‌بين‌α‌≤‌0.05وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)نمط‌التشارك‌التسلسلي،‌وكذلك‌
متوسطي‌درجات‌المجموعتين‌التجريبيتين‌في‌مستوى‌الأداء‌المهاري‌المرتبط‌بمهارات‌البرمجة‌
يرجع‌أثر‌الاختلف‌في‌نمط‌التشارك‌)‌التسلسلي‌مقابل‌المتوازي(‌المستخدم‌ببيئة‌التعلم‌المنتشر‌

‌تي‌تستخدم‌التشارك‌التسلسلي.لصالح‌المجموعة‌التجريبية‌ال

 ( 2019دراسة شبل )
هدفت‌هذه‌الدراسة‌للكشف‌عن‌فاعلية‌تصميمين‌للدعم‌متعدد‌المصادر‌)محدد‌المصدر،‌

لكتروني‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية،‌وقد‌إغير‌محدد(‌ببيئة‌تعلم‌
‌تكنولوجيا ‌مجال ‌في ‌التطويري ‌المنهج ‌الباحث ‌متعدد‌‌استخدم ‌تصميمين‌للدعم ‌لتطوير التعليم

‌والمنهج‌الوصفي‌ ‌الإلكترونية‌عبر‌الويب، ‌التعلم ‌ببيئة ‌وغير‌محدد( ‌المصدر، المصادر)محدد
‌لتصميمي‌الدعم‌متعدد‌ التحليلي‌لإعداد‌قائمة‌المعايير‌التصميمية‌لبيئة‌التعلم‌الإلكترونية‌وفقاً

‌بالجوا ‌وقائمة ‌محدد( ‌غير ‌المصدر، ‌)محدد ‌بمهارات‌المصادر ‌الخاصة ‌والمهاري ة ‌المعرفية نب
‌ ‌البرمجة ‌لغة ‌باستخدام ‌الويب ‌مواقع ‌نموذج‌HTMLبرمجة ‌من ‌والتصميم ‌التحليل ‌ومرحلتي ،

‌خميس ‌محمد ‌)نموذج ‌التعليمي ‌المتغير‌2007التصميم ‌أثر ‌قياس ‌عند ‌التجريبي ‌والمنهج ‌ ،)
مجة‌لمقرر‌الحاسب‌الآلي(،‌المستقل‌على‌المتغيرات‌التابعة‌)‌التحصيل‌المعرفي،‌مهارات‌البر‌

‌ذ ‌التجريبي ‌التصميم ‌الباحث ‌اتبع ‌القبلي‌‌اوقد ‌القياس ‌مع ‌والضابطة( ‌)التجريبية المجموعتين
من‌طلب‌الصف‌الثاني‌بالمرحلة‌الإعدادية،‌‌اً‌(‌طالب72وقد‌تكونت‌عينة‌الدراسة‌من‌) والبعدي،

(‌36المجموعة‌الأولى‌من‌)‌وقد‌تم‌تقسيم‌أفراد‌العينة‌إلى‌مجموعتين‌تجريبيتين،‌حيث‌تكونت
لتصميم‌الدعم‌‌اً‌(‌طالب36لتصميم‌الدعم‌)محدد‌المصدر(،‌وتكونت‌المجموعة‌الثانية‌من‌)‌اً‌طالب

)غير‌محدد(،‌وتمثلت‌أدوات‌الدراسة‌في‌الاختبار‌التحصيلي‌للجانب‌المعرفي‌لمهارات‌برمجة‌
‌ ‌البرمجة ‌لغة ‌باستخدام ‌الويب ‌الويب‌HTMLمواقع ‌مواقع ‌برمجة ‌أكواد ‌كتابة ‌تقييم ‌وبطاقة ،
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‌α،‌وبينت‌النتائج‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)HTMLباستخدام‌لغة‌البرمجة‌
(‌بين‌متوسطي‌درجات‌طلب‌المجموعة‌التجريبية‌في‌التطبيق‌القبلي‌والتطبيق‌البعدي‌‌0.05≥

ا‌أكدت‌النتائج‌على‌وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌بين‌للختبار‌التحصيلي‌لصالح‌التطبيق‌البعدي،‌كم
%(‌‌من‌الدرجة‌الكلية‌لصالح‌90متوسط‌درجات‌طلب‌المجموعة‌التجريبية‌ودرجة‌التمكن‌)

‌.متوسط‌درجات‌الطلب‌في‌بطاقة‌تقييم‌كتابة‌الأكواد‌البرمجية

 (2019دراسة عبدالحافظ )
لدى‌طلب‌الفرقة‌الرابعة‌‌HTMLهدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌بلغة‌

م،‌2018-2017ا‌في‌العام‌الجامعي‌ينمشعبة‌معلم‌الحاسب‌الآلي‌بكلية‌التربية‌النوعية‌بجامعة‌ال
وذلك‌من‌خلل‌استخدام‌بيئة‌تعلم‌الكترونية‌قائمة‌على‌مرتكزات‌التعلم،‌ولتحقيق‌هدف‌البحث‌

‌مجموعة ‌وتكونت ‌التجريبي، ‌وشبه ‌الوصفي ‌المنهجين ‌الباحثة ‌)‌اتبعت ‌من ‌طالب30البحث ‌اً‌(
‌أداتوطالبةً‌ ‌وتمثلت ‌بلغة‌‌ا، ‌البرمجة ‌لمهارات ‌المعرفي ‌للجانب ‌تحصيلي ‌)اختبار ‌في القياس

HTMLوبطاقة‌ملحظة‌أداء‌الطلب‌لمهارات‌البرمجة‌بلغة‌‌،HTMLوقد‌قامت‌الباحثة‌ببناء‌‌،
واقف‌الحقيقة،‌والأنشطة‌بيئة‌التعلم‌الإلكترونية‌القائمة‌على‌مرتكزات‌التعلم‌والتي‌تمثلت‌في‌الم

التفاعلية،‌وعروض‌الفيديو،‌والموقع‌الإرشادي،‌وتم‌تطبيق‌الاختبار‌التحصيلي‌قبل‌التعلم‌وبعده،‌
لبيئة‌التعلم‌الإلكترونية‌‌اً‌كبير‌‌اً‌وطبق‌بطاقة‌الملحظة‌بعد‌التعلم،‌وقد‌أظهرت‌نتائج‌البحث‌أثر‌

‌القائمة‌على‌مرتكزات‌التعلم‌على‌كل‌من‌التحصيل‌المعرف ‌بلغة ،‌HTMLي‌لمهارات‌البرمجة
‌لدى‌طلب‌مجموعة‌البحث.‌HTMLوتنمية‌مهارات‌البرمجة‌بلغة‌

 ( 2019دراسة العمري )
لكترونية‌على‌إهدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌التعرف‌على‌أثر‌أسلوب‌التعلم‌التشاركي‌في‌بيئة‌

المخواة،‌واستخدمت‌الباحثة‌تنمية‌مهارات‌لغة‌البرمجة‌لدى‌طالبات‌الصف‌الأول‌الثانوي‌بمحافظة‌
المنهج‌شبه‌التجريبي،‌وقد‌تكونت‌عينة‌الدراسة‌من‌طالبات‌الصف‌الأول‌الثانوي‌بمحافظة‌المخواة‌

(‌ ‌طالبة25‌ًوعددهن ‌اختبار‌‌( ‌الباحثة ‌واستخدمت ‌التشاركي، ‌التعلم ‌أسلوب ‌باستخدام ‌اً‌يدرسن
سة‌إلى‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌وبطاقة‌ملحظة‌كأداتين‌للدراسة،‌وتوصلت‌نتائج‌الدرا‌اً‌تحصيلي

(‌بين‌متوسطات‌درجات‌المجموعة‌التجريبية‌في‌التطبيق‌القبلي‌α‌≤‌0.05عند‌مستوى‌الدلالة‌)
‌البرمجة‌ ‌لغة ‌بمهارات ‌المرتبطة ‌المهاري ‌الأداء ‌ملحظة ‌وبطاقة ‌التحصيلي ‌للختبار والبعدي

‌تعل ‌بيئات ‌بناء ‌بضرورة ‌الدراسة ‌وأوصت ‌البعدي، ‌التطبيق ‌لصالح ‌المهارات‌إم ‌لتنمية لكترونية
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‌لفاعليته‌والمعارف‌المختلفة‌في‌المواد‌التعليمية‌وخاصة‌نمط‌التعلم‌الإ لكتروني‌التشاركي‌نظراً
‌التعليمية.‌‌

 ( 2019دراسة عبدالحق )
هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌تصميم‌وإنتاج‌بيئة‌افتراضية‌تعليمية‌ثلثية‌الأبعاد‌لتنمية‌مهارات‌

كنولوجيا‌التعليم،‌وتكونت‌عينة‌الدراسة‌من‌مجموعة‌من‌طلب‌الفرقة‌الأولى‌البرمجة‌لدى‌طلب‌ت
‌مجموعتين:‌سبق ‌إلى ‌تقسيمها ‌وتم ‌بورسعيد، ‌بجامعة ‌النوعية ‌التربية ‌بكلية ‌التعليم ‌تكنولوجيا م

‌البيئة‌الافتراضية‌‌اً‌(‌طالب30المجموعة‌الأولى‌بلغ‌عددهم‌) وتدرس‌مهارات‌البرمجة‌باستخدام
‌ثل ‌)التعليمية ‌عددهم ‌بلغ ‌الثانية ‌والمجموعة ‌الأبعاد، ‌طالب30ثية ‌البرمجة‌‌اً‌( ‌مهارات وتدرس

‌‌وهي‌بطاقة‌ملحظة،‌ ‌وثباتها ‌أدوات‌البحث‌والتأكد‌من‌صدقها ‌إعداد ‌التقليدية،‌وتم بالطريقة
واختبار‌تحصيلي،‌وتم‌تنفيذ‌تجربة‌البحث‌وتطبيق‌الأدوات‌قبلياً‌وبعدياً‌ومعالجة‌البيانات‌إحصائياً‌

تحقق‌من‌صحة‌الفروض،‌وتوصلت‌نتائج‌البحث‌إلى‌فاعلية‌البيئة‌الافتراضية‌التعليمية‌ثلثية‌لل
‌الأبعاد‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة.‌‌‌

 ( 2019دراسة القرني )
‌-هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌التعرف‌على‌أثر‌استخدام‌نمطي‌مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌)مجزأ

ى‌طلب‌الصف‌الثالث‌المتوسط‌في‌مدينة‌الطائف،‌متصل(‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌البرمجة‌لد
من‌طلب‌‌اً‌(‌طالب50وقد‌استخدمت‌الدراسة‌المنهج‌شبه‌التجريبي،‌واقتصرت‌عينة‌الدراسة‌على‌)

الصف‌الثالث‌المتوسط‌الذين‌يدرسون‌مقرر‌الحاسب‌الآلي‌في‌مدرسة‌عثمان‌بن‌مظعون‌في‌
تم‌اختيار‌فصلين‌من‌طلب‌مادة‌‌م(،‌حيث2019-2018الطائف‌في‌الفصل‌الدراسي‌الثاني‌)

،‌حيث‌درست‌اً‌(‌طالب25الحاسب‌الآلي‌وتقسيمهم‌إلى‌مجموعتين،‌تكونت‌كل‌مجموعة‌من‌)
المجموعة‌الأولى‌بطريقة‌مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌المجزأة،‌بينما‌درست‌المجموعة‌الثانية‌بطريقة‌

ببطاقة‌ملحظة‌لقياس‌الجوانب‌المهارية‌مقاطع‌الفيديو‌الرقيمة‌المتصلة،‌وقد‌تمثلت‌أداة‌الدراسة‌
المرتبطة‌بمهارات‌البرمجة،‌واستخدمت‌الدراسة‌مجموعة‌الأساليب‌الإحصائية‌منها‌المتوسطات‌

(،‌وتوصلت‌η2(‌ومربع‌إيتا‌)Tالحسابية‌والانحرافات‌المعيارية،‌ومعامل‌ألفا‌كرو‌نباخ،‌واختبار‌)
(‌بين‌متوسطي‌درجات‌α‌≤‌0.05ستوى‌)الدراسة‌إلى‌وجود‌فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌عند‌م

أفراد‌مجموعة‌الدراسة‌الأولى‌التي‌تستخدم‌)مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌المجزأة(،‌في‌التطبيقين‌القبلي‌
والبعدي‌لبطاقة‌الملحظة‌لصالح‌القياس‌البعدي،‌ووجود‌فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌

(α‌≤‌0.05بين‌متوسطي‌درجات‌أفراد‌مجموعة‌الدرا‌)سة‌الثانية‌التي‌تستخدم‌)مقاطع‌الفيديو‌
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الرقمية‌المتصلة(،‌في‌التطبيقين‌القبلي‌والبعدي‌لبطاقة‌الملحظة‌لصالح‌القياس‌البعدي،‌ووجود‌
(‌بين‌متوسطي‌درجات‌أفراد‌مجموعة‌الدراسة‌α‌≤‌0.05فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌عند‌مستوى‌)

أة(،‌ودرجات‌أفراد‌مجموعة‌الدراسة‌الثانية‌التي‌الأولى‌التي‌تستخدم‌)مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌المجز‌
تستخدم‌)مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌المتصلة(،‌في‌التطبيق‌البعدي‌لبطاقة‌الملحظة‌لصالح‌مجموعة‌
الدراسة‌الأولى‌التي‌تستخدم‌)مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌المجزأة(،‌وقد‌أوصت‌الباحثة‌بمجموعة‌من‌

‌الفيد ‌لقطات ‌استخدام ‌أهمها: ‌وكذلك‌التوصيات ‌الرقمي، ‌للفيديو ‌دروس ‌تصميم ‌المجزأة‌عند يو
استخدام‌مقاطع‌الفيديو‌الرقمية‌في‌تدريس‌مقرر‌الحاسب‌الآلي‌في‌المرحلة‌المتوسطة‌لما‌لها‌من‌

وصت‌الباحثة‌أيضاً‌بعقد‌ندوات‌وورش‌عمل‌للمعلمين‌لتدريبهم‌أفاعلية‌في‌رفع‌مستوى‌الطلبة،‌و‌
‌يديو‌الرقمية‌وكيفية‌توظيفها‌في‌العملية‌التعليمية.على‌كيفية‌استخدام‌وتصميم‌مقاطع‌الف

 ( 2019دراسة المالكي )
هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌الكشف‌عن‌أثر‌اختلف‌بعض‌متغيرات‌تصميم‌الكتاب‌الإلكتروني‌
في‌تنمية‌مهارة‌برمجة‌الحاسب‌الآلي،‌وقد‌اتبعت‌الدراسة‌التصميم‌شبه‌التجريبي‌على‌جميع‌

(‌72الثانوي‌بمدرسة‌ثانوية‌أضم‌مقررات‌في‌محافظة‌أضم‌والبالغ‌عددهم‌)ف‌الأول‌صطلل‌ال
(‌طالباً‌موزعين‌على‌مجموعتين‌تجريبيتين،‌44طالباً،‌وقد‌تم‌اختيار‌عينة‌قصدية‌تكونت‌من‌)

درسوا‌باستخدام‌الكتاب‌الإلكتروني‌بنمط‌الصورة‌الثابتة،‌والمجموعة‌‌اً‌(‌طالب22المجموعة‌الأولى‌)
‌درسوا‌باستخدام‌الكتاب‌الإلكتروني‌بنمط‌الصورة‌المتحركة،‌وتمثلت‌أدوات‌(‌22الثانية‌) طالباً

الدراسة‌في‌اختبار‌تحصيلي‌لقياس‌الجانب‌المعرفي‌المرتبط‌بمهارة‌برمجة‌الحاسوب‌الآلي‌بلغة‌
الفيجوال‌بيسك‌ستوديو،‌وبطاقة‌ملحظة‌لقياس‌الجانب‌الأدائي‌لمهارة‌برمجة‌الحاسوب‌الآلي‌

بيسك‌ستوديو،‌وذلك‌باستخدام‌برمجيتين‌مقترحتين‌لتحسين‌مهارة‌البرمجة‌)كتاب‌‌بلغة‌فيجوال
‌أشارت‌النتائج‌ إلكتروني‌بنمطي‌الصورة‌الثابتة/المتحركة(،‌وبتطبيق‌أدوات‌الدراسة‌قبلياً‌وبعدياً
‌للختبار‌ ‌البعدي ‌التطبيق ‌في ‌المجموعتين ‌درجات ‌متوسط ‌بين ‌إحصائياً ‌دال ‌فرق ‌وجود إلى

‌كتاب‌التحصيلي‌لص ‌الثانية‌) ‌إلى‌إالح‌المجموعة ‌بالإضافة ‌المتحركة(، لكتروني‌نمط‌الصورة
وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌بين‌متوسطي‌درجات‌المجموعتين‌في‌التطبيق‌البعدي‌لبطاقة‌الملحظة‌
المرتبطة‌بمهارة‌البرمجة‌لصالح‌المجموعة‌الثانية‌)كتاب‌إلكتروني‌نمط‌الصورة‌المتحركة(،‌وقد‌

باستخدام‌الكتاب‌الإلكتروني‌بنمط‌)الصورة‌المتحركة(‌في‌تدريس‌البرمجة‌لطلب‌‌أوصت‌الدراسة
الصف‌الأول‌الثانوي‌لما‌له‌من‌أثر‌إيجابي‌في‌تنمية‌مهارات‌برمجة‌الحاسب‌الآلي،‌والذي‌أظهر‌
‌الآلي‌ ‌الحاسب ‌برمجة ‌مهارة ‌الدراسي‌وتنمية ‌التحصيل ‌على ‌الإيجابي ‌التأثير ‌في ‌أكبر فاعلية

‌للطلب.
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 (2019سة عطية )درا
هدفت‌هذه‌الدراسة‌إلى‌تحديد‌مهارات‌البرمجة‌الواجب‌توافرها‌لدى‌تلميذ‌الصف‌الثالث‌
الإعدادي‌وتحديد‌التلميحات‌البصرية‌في‌منصة‌العوالم‌الافتراضية‌ثلثية‌الأبعاد،‌والتعرف‌على‌

‌ ‌العوالم ‌في‌منصة ‌إشارات‌بصرية/صور‌ثابتة( (‌ ‌التلميحات‌البصرية الافتراضية‌أثر‌استخدام
ثلثية‌الأبعاد‌في‌تنمية‌الجانب‌المعرفي‌لمهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌الصف‌الثالث‌الإعدادي،‌
ومعرفة‌أثر‌استخدام‌التلميحات‌البصرية‌)إشارات‌بصرية/‌صور‌ثابتة‌في‌منصة‌العوالم‌الافتراضية‌

لصف‌الثالث‌الإعدادي،‌ثلثية‌الأبعاد‌في‌تنمية‌الجانب‌الأدائي‌لمهارات‌البرمجة‌‌لدى‌تلميذ‌ا
وقياس‌أثر‌استخدام‌التلميحات‌البصرية‌)إشارات‌بصرية/‌صور‌ثابتة‌في‌منصة‌العوالم‌الافتراضية‌
ثلثية‌الأبعاد‌في‌تنمية‌دافعية‌الإنجاز‌لدى‌تلميذ‌الصف‌الثالث‌الإعدادي،‌وقد‌تمثلت‌أدوات‌

وبطاقة‌‌Visual Basic.NETالدراسة‌في‌اختبار‌تحصيلي‌لبرنامج‌الفيجوال‌بيسك‌دوت‌نت‌
،‌ومقياس‌دافعية‌الإنجاز‌Visual Basic.Netملحظة‌لأداء‌التلميذ‌لمهارات‌البرمجة‌ببرنامج‌

،‌وأشارت‌النتائج‌Visual Basic.Netللجانب‌المهارى‌لمهارات‌برنامج‌الفيجوال‌بيسك‌دوت‌نت‌
درجات‌كل‌مجموعة‌‌(‌بين‌متوسطيα‌≤‌0.05إلى‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌)

من‌المجموعات‌التجريبية‌الثلث‌لكل‌مجموعة‌على‌حدة‌والمجموعة‌الضابطة‌في‌القياس‌البعدي‌
 Visualلاختبار‌الجانب‌المعرفي‌المرتبط‌بمهارات‌البرمجة‌ببرنامج‌الفيجوال‌بيسك‌دوت‌نت‌

Basic.NET‌ ‌أن ‌إلى ‌النتيجة ‌تلك ‌الدراسة ‌وأرجعت ‌التجريبية، ‌المجموعات ‌لصالح توظيف‌،
التلميحات‌البصري‌بمنصة‌العوالم‌الافتراضية‌ثلثية‌الأبعاد‌التي‌توفرها‌منصة‌العوالم‌الافتراضية‌
ثلثية‌الأبعاد،‌ومن‌أهم‌توصيات‌الدراسة‌استخدام‌التلميحات‌البصرية‌بمنصات‌العوالم‌الافتراضية‌

عاهد‌الأزهرية‌لما‌لها‌من‌ثلثية‌الأبعاد‌موضوع‌الدراسة‌في‌تدريس‌المواد‌الشرعية‌والعربية‌بالم
أ ثر‌في‌التعلم‌والدافعية‌نحو‌التعلم‌بفاعلية،‌كما‌أوصت‌الدراسة‌بضرورة‌مسايرة‌الاتجاهات‌الحديثة‌
‌والتي‌ ‌للمعلم ‌المستدامة ‌التنمية ‌في ‌التكنولوجية ‌المستحدثات ‌واستخدام ‌توظيف ‌في والمعاصرة

‌تنعكس‌بصورة‌منتظمة‌على‌حياته‌خلل‌التعلم.

 (2017حسن )دراسة 
هدفت‌الدراسة‌إلى‌بيان‌أثر‌اختلف‌أنماط‌تصميم‌الرحلت‌المعرفية‌عبر‌الويب‌لتنمية‌
مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلل‌الدبلوم‌المهني‌تخصص‌تكنولوجيا‌التعليم‌بكلية‌التربية،‌واتبع‌البحث‌

‌د ‌الأولى ‌تجريبيتين: ‌مجموعتين ‌إلى ‌البحث ‌عينة ‌تقسيم ‌تم ‌حيث ‌التجريبي، ‌شبه رست‌المنهج
الموضوعات‌المحددة‌وفق‌استراتيجية‌الرحلت‌المعرفية‌عبر‌الويب‌طويلة‌المدى،‌والثانية‌درست‌
الموضوعات‌المحددة‌وفق‌استراتيجية‌الرحلت‌المعرفية‌عبر‌الويب‌قصيرة‌المدى،‌وتم‌تطبيق‌
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وبطاقة‌أدوات‌البحث‌المتمثلة‌في‌الاختبار‌التحصيلي‌لقياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌البرمجة،‌
‌على‌عينة‌البحث،‌ثم‌تطبيق‌التجربة‌ الملحظة‌لقياس‌الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة‌قبلياً
وإعادة‌تطبيق‌أدوات‌البحث‌بعدياً‌على‌عينة‌البحث،‌وتوصل‌البحث‌إلى‌وجود‌فرق‌دال‌إحصائياً‌

الأدائية‌بين‌متوسطي‌درجات‌المجموعتين‌التجريبيتين‌في‌كل‌من‌الجوانب‌المعرفية‌والجوانب‌
‌الرحلت‌ ‌باستراتيجية ‌درست ‌والتي ‌الأولى ‌التجريبية ‌المجموعة ‌لصالح ‌بعدياً ‌البرمجة لمهارات
المعرفية‌عبر‌الويب‌طويلة‌المدى،‌ـوأوصى‌البحث‌بالعديد‌من‌التوصيات‌منها‌استخدام‌استراتيجية‌

‌تخصص‌الرحلت‌المعرفية‌عبر‌الويب‌في‌تدريس‌المقررات‌الدراسية‌لطلب‌الدراسات‌الع ليا
تكنولوجيا‌التعليم‌بكلية‌التربية،‌وتضمينها‌ضمن‌برامج‌إعداد‌المعلم‌بكليات‌التربية‌وعقد‌دورات‌

‌تدريبية‌ودروس‌عمل‌للتدريب‌عليها.

 (2017دراسة العطار )
‌ ‌الكشف ‌إلي ‌البحث ‌هذا ‌على‌‌عنيهدف ‌قائم ‌التكيفي ‌الالكتروني ‌للتعلم ‌نموذج تأثير

‌التع ‌والتفضيلت ‌التعلم ‌تصميم‌أسلوب ‌في ‌الناقد ‌والتفكير ‌البرمجة ‌مهارات ‌تنمية ‌على ليمية،
لطلب‌الفرقة‌الثالثة‌تكنولوجيا‌التعليم،‌وقد‌تم‌عرض‌‌++Cالمشروعات‌وتطويرها‌بلغة‌البرمجة‌

مشكلة‌البحث‌وفروضه،‌ومنهجيته،‌وأدواته،‌وأهميته،‌وخطواته،‌واستخدم‌منهج‌البحث‌التطويري‌
اه‌الباحث‌وهو‌نموذج‌محمد‌نويرها‌من‌خلل‌أحد‌النماذج‌الذي‌تبالذي‌يتناول‌تحليل‌النظم‌وتط

‌ ‌خميس ‌2007عطية ‌من ‌البحث ‌عينة ‌وتكونت ‌وطالبةً‌‌طالبا60‌‌ً، ‌إلى ‌تقسيمهم ‌وتم ربع‌أ،
‌هم:‌ ‌التعليمية ‌والتفضيلت ‌التعلم ‌مقاييس ‌على ‌لاستجاباتهم ‌طبقا  ‌تكيفية ‌تجريبية مجموعات

ة‌)نشط/‌جماعي(،‌والثالثة‌متأمل‌فردي‌(‌والرابعة‌)‌متأمل‌المجموعة‌الأولى‌)نشط/‌فردي(،‌والثاني
،‌وتم‌تطبيق‌أساليب‌2*2وع‌التصميم‌العالمي‌البسيط‌نجماعي(‌واستخدم‌التصميم‌التجريبي‌من‌

وتوصلت‌النتائج‌فيما‌يخص‌التأثير‌الأساسي‌لبيئة‌‌SPSSv.22المعالجة‌الإحصائية‌للبيانات‌
على‌أسلوب‌التعلم‌)نشط/‌متأمل(‌وكذلك‌التفضيلت‌التعليمية‌لكتروني‌التكيفي‌القائمة‌التعلم‌الإ

)‌فردي/جماعي(،‌والتأثير‌لبيئة‌التعلم‌الالكتروني‌التكيفي‌القائمة‌على‌التفاعل‌بين‌أسلوب‌التعلم‌
،‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج،‌++Cوالتفضيلت‌التعليمية‌على‌:‌التحصيل‌الدراسي‌للمحتوى‌البرمجي‌

ب‌في‌التحصيل‌الدراسي‌إلى‌عدم‌وجود‌فرق‌دال‌احصائياً‌من‌متوسطات‌والتفكير‌الناقد،‌والكس
المجموعات‌الأربع‌في‌التحصيل‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج‌والتفكير‌الناقد‌والكسب‌في‌التحصيل،‌يرجع‌
‌وتقدير‌ ‌وخصائصهم ‌المتعلمين ‌حاجات ‌مراعات ‌في ‌التكيفي ‌الإلكتروني ‌التعلم ‌بيئة ‌كفاءة إلى

‌لم‌طبقا‌لأسلوب‌تعلمه‌وتفضيلته‌التعليمية.المحتوى‌التكيفي‌لكل‌متع
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 تعقيب على دراسات المحور الثاني
تنمية‌مهارات‌البرمجة‌المحور‌الدراسات‌التي‌تناولت‌‌ااستعرضت‌الدراسة‌الحالية‌في‌هذ

‌،‌وقد‌قام‌الباحث‌بمناقشة‌المعلومات‌التي‌تناولتها‌تلك‌الدراسات‌في‌النقاط‌التالية:تابع‌كمتغير ‌

 الأهداف:من حيث  .1
إلى‌تطوير‌نموذج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌والكشف‌عن‌فاعليته‌‌هذه‌الدراسةهدفت‌

وقد‌كانت‌‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس،
س‌قيا(‌إلى‌2019أهداف‌الدراسات‌الأخرى‌في‌هذا‌المحور‌متباينة،‌فقد‌هدفت‌دراسة‌الطباخ‌)

أثر‌التفاعل‌بين‌نمط‌محفزات‌الألعاب‌الرقمية‌)تكيفي/‌تشاركي(‌ونوع‌التغذية‌الراجعة‌)فورية/‌
‌طلب‌‌مؤجلة( ‌لدى ‌الطلبي ‌والانخراط ‌بيسك ‌الفيجوال ‌باستخدام ‌البرمجة ‌مهارات ‌تنمية في

(‌ ‌وآخرون ‌ودراسة‌عطية ‌التعليم، ‌2019تكنولوجيا ‌قد ‌برنامج‌( ‌فاعلية ‌الكشف‌عن ‌إلى هدفت
‌التعليم‌الكتر‌ وني‌قائم‌على‌الحوسبة‌السحابية‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا

إلى‌الكشف‌عن‌أثر‌بيئة‌تعلم‌(‌قد‌هدفت‌2019،‌ودراسة‌مازن‌وآخرون‌)بكلية‌التربية‌النوعية
إلكترونية‌تشاركية‌قائمة‌على‌النظرية‌التواصلية‌في‌تدريس‌الكمبيوتر‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌على‌

‌الإعداديت ‌الثالث ‌الصف ‌طلب ‌لدى ‌البرمجة ‌لغة ‌مهارات ‌وآخرون‌نمية ‌المرادني ‌ودراسة ،
إلى‌الكشف‌عن‌أثر‌استخدام‌بيئة‌تعلم‌منتشر‌في‌تنمية‌الجانب‌المعرفي‌(‌قد‌هدفت‌2019)

للكشف‌(‌قد‌هدفت‌2019،‌ودراسة‌شبل‌)والأدائي‌لمهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية
فاعلية‌تصميمين‌للدعم‌متعدد‌المصادر‌)محدد‌المصدر،‌غير‌محدد(‌ببيئة‌تعلم‌الكتروني‌عن‌

(‌قد‌هدفت‌2019،‌ودراسة‌عبدالحافظ‌)في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية
لدى‌طلب‌الفرقة‌الرابعة‌شعبة‌معلم‌الحاسب‌الآلي‌بكلية‌‌HTMLتنمية‌مهارات‌البرمجة‌بلغة‌إلى‌

(‌قد‌2019،‌ودراسة‌العمري‌)م2018-2017ا‌في‌العام‌الجامعي‌يربية‌النوعية‌بجامعة‌المنالت
إلى‌التعرف‌على‌أثر‌أسلوب‌التعلم‌التشاركي‌في‌بيئة‌الكترونية‌على‌تنمية‌مهارات‌لغة‌هدفت‌

(‌قد‌هدفت‌2019،‌ودراسة‌عبدالحق‌)البرمجة‌لدى‌طالبات‌الصف‌الأول‌الثانوي‌بمحافظة‌المخواة‌
‌تص ‌طلب‌إلى ‌لدى ‌البرمجة ‌مهارات ‌لتنمية ‌الأبعاد ‌ثلثية ‌تعليمية ‌افتراضية ‌بيئة ‌وإنتاج ميم

إلى‌التعرف‌على‌أثر‌استخدام‌نمطي‌مقاطع‌(‌قد‌هدفت‌2019،‌ودراسة‌القرني‌)تكنولوجيا‌التعليم
‌)مجزأ ‌الرقمية ‌الثالث‌‌-الفيديو ‌الصف ‌طلب ‌لدى ‌البرمجة ‌مهارات ‌بعض ‌تنمية ‌في متصل(

إلى‌الكشف‌عن‌أثر‌اختلف‌(‌قد‌هدفت‌2019،‌ودراسة‌المالكي‌)ينة‌الطائفالمتوسط‌في‌مد
،‌ودراسة‌عطية‌بعض‌متغيرات‌تصميم‌الكتاب‌الإلكتروني‌في‌تنمية‌مهارة‌برمجة‌الحاسب‌الآلي

التعرف‌على‌أثر‌استخدام‌التلميحات‌البصرية‌)‌إشارات‌بصرية/صور‌(‌قد‌هدفت‌إلى‌2019)
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لمهارات‌‌والأدائية‌راضية‌ثلثية‌الأبعاد‌في‌تنمية‌الجانب‌المعرفيثابتة(‌في‌منصة‌العوالم‌الافت
(‌قد‌2017ودافعية‌الإنجاز‌لديهم،‌ودراسة‌حسن‌)‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌الصف‌الثالث‌الإعدادي

إلى‌بيان‌أثر‌اختلف‌أنماط‌تصميم‌الرحلت‌المعرفية‌عبر‌الويب‌لتنمية‌مهارات‌البرمجة‌هدفت‌
(‌قد‌2017،‌ودراسة‌العطار‌)تخصص‌تكنولوجيا‌التعليم‌بكلية‌التربية‌لدى‌طلل‌الدبلوم‌المهني

لكتروني‌التكيفي‌قائم‌على‌أسلوب‌التعلم‌والتفضيلت‌تأثير‌نموذج‌للتعلم‌الإ‌عنكشف‌الهدفت‌إلى‌
التعليمية‌على‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌والتفكير‌الناقد‌في‌تصميم‌المشروعات‌وتطويرها‌بلغة‌البرمجة‌

C++فرقة‌الثالثة‌تكنولوجيا‌التعليملطلب‌ال‌.‌
 من حيث منهج الدراسة: .2

(،‌ودراسة‌القرني‌2019(،‌ودراسة‌العمري‌)2019دراسة‌مازن‌وآخرون‌)‌اتبعت‌كل‌من
(‌المنهج‌شبه‌التجريبي،‌في‌حين‌2017(،‌ودراسة‌حسن‌)2019(،‌ودراسة‌المالكي‌)2019)

(‌المنهج‌الوصفي‌إلى‌2019(،‌وعبد‌الحافظ‌)2019استخدمت‌دراسة‌كل‌من‌عطية‌وآخرون‌)
(،‌2019لمنهج‌التجريبي‌دراسة‌كل‌من‌الطباخ‌)جانب‌المنهج‌شبه‌التجريبي،‌وقد‌استخدمت‌ا

‌الحق‌)2019والمرداني‌) ‌وعبد ‌أ2019(، ‌كما ‌العطار‌)(، ‌استخدمت‌منهج‌2017ن‌دراسة )
(‌بين‌2019البحث‌التطويري‌الذي‌يهتم‌بتحليل‌النظم‌وتطويرها،‌في‌حين‌جمعت‌دراسة‌شبل‌)

‌‌لتجريببي.كل‌من‌المنهج‌التطويري،‌والمنهج‌الوصفي‌التحليلي،‌والمنهج‌ا
(‌في‌2019(‌وعبدالحافظ‌)2019تي‌عطية‌وآخرون‌)اتفقت‌الدراسة‌الحالية‌مع‌دراسوقد‌

‌.كونها‌استخدمت‌المنهج‌الوصفي‌التحليلي‌إلى‌جانب‌المنهج‌شبه‌التجريبي

 من حيث عينة الدراسة: .3
‌ين‌في‌اختيار‌عينة‌الدراسة‌فالقسم‌الأول‌اختار‌عينةمانقسمت‌دراسات‌هذا‌المحور‌إلى‌قس

عطية‌(،‌ودراسة‌2049)الطباخ‌الدراسة‌من‌طلبة‌التعليم‌الجامعي‌)الكليات‌والجامعات(‌كدراسة‌
‌2019)‌وآخرون‌ ‌ودراسة ‌2019)‌عبدالحافظ(، ‌ودراسة ‌2019)‌عبدالحق(، ‌ودراسة ‌حسن(،

في‌حين‌اختار‌القسم‌الثاني‌عينة‌الدراسة‌من‌طلبة‌المدارس‌(،‌2017ودراسة‌العطار‌)‌(،2017)
(،‌2019)‌شبل(،‌ودراسة‌2019)‌المرادني‌وآخرون‌(،‌ودراسة‌2019)‌مازن‌وآخرون‌كدراسة‌
(،‌ودراسة‌عطية‌2019،‌ودراسة‌المالكي‌)(2019)القرني‌دراسة‌و‌(،‌2019)‌العمري‌ودراسة‌

(2019).‌
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طلب‌التعليم‌الجامعي‌حيث‌تم‌اختيار‌العنية‌‌الحالية‌فهي‌منأما‌بخصوص‌عينة‌الدراسة‌
‌البيانات‌والمسجلين‌‌المسجلين‌من‌الطلبة في‌الكلية‌الجامعية‌ببرنامج‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد

‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس‌وهي‌بذلك‌تتفق‌مع‌دراسات‌القسم‌الأول.

 من حيث أدوات الدراسة: .4
‌المحور‌استخدمت‌أغلب‌دراسات‌ وبطاقة‌ملحظة‌الأداء‌‌الاختبار‌المعرفيمن‌‌كلً‌هذا

‌ ‌ككأدالمهاري ‌البيانات ‌لجمع ‌وات ‌وآخرون‌دراسة ‌2019)‌عطية ‌ودراسة ‌وآخرون‌(، ‌المرادني
(2019‌ ‌ودراسة ‌2019)‌شبل(، ‌ودراسة ‌2019)‌العمري‌(، ‌ودراسة ‌الحافظ(، (،‌2019)‌عبد

وبعض‌منها‌‌(،2017ودراسة‌حسن‌)‌(،2019)‌المالكي(،‌ودراسة‌2019)‌عبدالحقودراسة‌
كاختبار‌التفكير‌أداة‌أخرى‌‌الاختبار‌المعرفي‌وبطاقة‌ملحظة‌الأداء‌المهاري‌جمع‌إلى‌جانب‌

(،‌2019أو‌مقياس‌الدافعية‌نحو‌تعلم‌البرمجة‌كدراسة‌عطية‌)(،‌2017)‌العطارمثل‌دراسة‌الناقد‌
في‌حين‌اقتصرت‌دراستي‌مازن‌‌(،2019أو‌مقياس‌مهارات‌الانخراط‌الطلبي‌كدراسة‌الطباخ‌)

‌.(‌فقط‌على‌استخدام‌بطاقة‌الملحظة‌لقياس‌الجوانب‌الأدائية2019(‌والقرني‌)2019وآخرون‌)
اختبار‌معرفي‌‌:ثلث‌أدوات‌لجمع‌المعلومات‌وهي‌استخدمتأما‌عن‌الدراسة‌الحالية‌فقد‌

ائية‌لمهارات‌البرمجة،‌لقياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌البرمجة،‌وبطاقة‌ملحظة‌الجوانب‌الأد
اتفقت‌مع‌معظم‌دراسات‌هذا‌المحور‌في‌كونها‌وظفت‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي،‌وهي‌بذلك‌

من‌الاختبار‌المعرفي‌وبطاقة‌ملحظة‌الجوانب‌الأدائية‌واختلفت‌عنهم‌في‌كونها‌استخدمت‌‌كلً‌
‌لتكون‌بذ ‌النهائي ‌المنتج ‌تقييم ‌بطاقة ‌البيانات‌وهي ‌لجمع ‌ثالثة ‌أداة ‌الثلثة‌لك ‌الأدوات وظفت

‌.مجتمعةً‌

 من حيث النتائج:   .5
‌المحور‌على‌فاعلية‌ الأساليب‌والنماذج‌والأنماط‌اتفقت‌جميع‌الدراسات‌السابقة‌في‌هذا

وجود‌فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌بين‌التطبيق‌،‌بالإضافة‌إلى‌البرمجةفي‌تنمية‌مهارات‌‌المختلفة
‌ ‌لأدوات ‌البعدي ‌والتطبيق ‌التجريببة‌القبلي ‌المجموعات ‌وبين ‌البعدي، ‌التطبيق ‌لصالح الدراسة

 .والمجموعات‌الضابطة‌لصالح‌المجموعة‌التجريببية

 تعقيب عام على الدراسات السابقة
حيث‌استفاد‌الباحث‌من‌الدراسات‌السابقة‌على‌ أوجه الاستفادة من الدراسات السابقة: .أ

 لدراسات‌السابقة‌في:لفقد‌ساهمت‌مطالعة‌الباحث‌‌،على‌أكثر‌من‌اتجاه
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صورة‌موسعة‌لدى‌الباحث‌حول‌جهود‌الباحثين‌الآخرين‌في‌مجال‌توظيف‌تقنيات‌‌ينتكو‌ •
بالإضافة‌إلى‌التعرف‌على‌كيفية‌توظيف‌‌،بما‌يخدم‌العملية‌التربويةالذكاء‌الاصطناعي‌

 تقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌بما‌يسهم‌في‌خدمة‌الطالب‌في‌العملية‌التعليمية‌التعلمية.
 إعداد‌قائمة‌مهارات‌البرمجة‌المراد‌تنميتها‌لدى‌عينة‌الدراسة. •
 تصميم‌وبناء‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي. •
 .ADDIEبناء‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌ضوء‌استراتيجة‌ •
لمهارات‌بناء‌أداوت‌الدراسة‌المتمثلة‌في‌الاختبار‌المعرفي‌لقياس‌الجوانب‌المعرفية‌ •

البرمجة،‌وبطاقة‌ملحظة‌الجانب‌الأدائي‌لمهارات‌البرمجة،‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج‌
 النهائي.

 اختيار‌وتطبيق‌منهج‌الدراسة. •
 اختيار‌المشكلة‌وصياغة‌أسئلة‌الدراسة‌وفرضياتها. •
 التعرف‌على‌الأساليب‌الإحصائية‌المناسبة‌للوصول‌إلى‌النتائج. •
 ها‌وتقديم‌التوصيات‌والمقترحات.ناقشتتحليل‌النتائج‌وتفسيرها‌وم •

 :أوجه اختلاف وتميز الدراسة الحالية عن الدراسة السابقة .ب
بعد‌الاطلع‌على‌الدراسات‌السابقة‌فإنه‌يمكن‌القول‌بأن‌الدراسات‌التي‌اطلع‌عليها‌الباحث‌

تبر‌كان‌لها‌دورًا‌مهماً‌في‌تعزيز‌الدراسة‌الحالية،‌حيث‌أن‌هذه‌الدراسة‌كغيرها‌من‌الدراسات‌تع
‌من‌ ‌كثير ‌في ‌أيضاً ‌عنها ‌تمي زت ‌ولكنها ‌الجوانب، ‌من ‌كثير ‌في ‌سبقتها ‌التي ‌للدراسات مكملة

‌:الجوانب‌منها

• ‌ ‌وظفت ‌كونها ‌في ‌السابقة ‌الدراسات ‌عن ‌تميزت ‌الحالية ‌لجمع‌الدراسة ‌أدوات ثلث
المعرفي‌،‌فقد‌اعتمدت‌الدراسة‌الحالية‌في‌جمع‌البيانات‌على‌الاختبار‌ةً‌البيانات‌مجتمع

لقياس‌الجوانب‌المعرفي‌لمهارات‌البرمجة،‌وبطاقة‌ملحظة‌الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌
البرمجة‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج،‌حيث‌أننا‌نجد‌أن‌بعض‌الدراسات‌استخدمت‌الاختبار‌

(‌م2019(‌ودراسة‌شبل‌)م2019المعرفي‌وبطاقة‌الملحظة‌كدراسة‌عطية‌وآخرون‌)
لبعض‌الآخر‌استخدم‌بطاقة‌ملحظة‌الجوانب‌الأدائية‌(،‌وام2019ودراسة‌العمري‌)

(‌ ‌وآخرون ‌مازن ‌كدراسة ‌المعلومات ‌لجمع ‌كأداة ‌البرمجة ‌ودراسة‌م2019لمهارات )
(،‌في‌حين‌لم‌تستخدم‌أي‌من‌الدراسات‌السابقة‌الأدوات‌الثلثة‌معاً‌م2019والقرني‌)

 كما‌هو‌الحال‌في‌الدراسة‌الحالية.
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لدراسات‌السابقة‌التي‌اطلع‌عليها‌الباحث‌في‌كونها‌اهتمت‌الدراسة‌الحالية‌تميزت‌عن‌ا •
(،‌والتي‌تعتبر‌من‌أهم‌لغات‌البرمجة‌JAVAبمعالجة‌مهارات‌البرمجة‌بلغة‌الجافا‌)

‌في‌الإطار‌ ‌التطرق‌لها ‌من‌مميزات‌وخصائص‌وإمكانات‌تم ‌لها ‌لما ‌حالياً المنتشرة
تي‌عالجت‌موضوع‌مهارات‌الالتي‌اطلع‌عليها‌الباحث‌و‌النظري،‌في‌حين‌أن‌الدراسات‌
 .الجافاأخرى‌غير‌لغة‌‌برمجة‌البرمجة‌قد‌عالجته‌ضمن‌لغات

‌
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 الرابع الفصل 4

 جراءاتالطريقة والإ

‌للخطوات‌والإجراءات‌في‌الجانب‌ ‌الفصل‌وصفاً الاجرائي‌التي‌الميداني‌و‌يتضمن‌هذا
ة‌من‌حيث‌منهج‌الدراسة،‌مجتمع‌الدراسة،‌العينة‌التي‌طبقت‌عليها‌الدراسة،‌تمت‌في‌هذه‌الدراس

الأدوات‌التي‌استخدمتها‌الدراسة،‌إجراءات‌صدق‌وثبات‌أدوات‌الدراسة،‌خطوات‌بناء‌النموذج‌
الأساليب‌والمعالجة‌الإحصائية‌التي‌و‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌خطوات‌تطبيق‌الدراسة،‌

‌جابة‌على‌أسئلة‌الدراسة.استخدمت‌في‌تحليل‌البيانات‌والإ

الإجراءات‌الخاصة‌‌:يمثل‌القسم‌الأول‌،وسيتم‌عرض‌محتويات‌هذا‌الفصل‌في‌قسمين
‌التجريبي ‌الثاني‌،بالبحث ‌القسم ‌بناء‌:ويمثل ‌الذكاء‌‌إجراءات ‌على ‌القائم ‌المقترح النموذج

‌الاصطناعي.

 القسم الأول: الإجراءات الخاصة بالبحث التجريبي
 منهج الدراسة:

شبه‌التجريبي‌كونه‌المنهج‌الذي‌يسمح‌بدراسة‌ظاهرة‌ اتبع‌الباحث‌في‌دراسته‌المنهج
،‌والمنهج‌الوصفي‌أكثر‌ورصد‌نتائج‌هذا‌التغيير‌حالي ة‌مع‌إدخال‌تغييرات‌في‌أحد‌العوامل‌أو

ات‌السابقة‌المتعلقة‌بمجال‌الدراسة،‌وتفسير‌نتائجها‌)الأغا‌وذلك‌لوصف‌وتحليل‌الأدبيات‌والدراس
‌(.2003‌:83والأستاذ،‌

 متغيرات الدراسة:
:‌يقصد‌بالمتغير‌المستقل‌"موقف‌يتعرض‌له‌أفراد‌العينة،‌ولكنه‌في‌نفس‌المتغير المستقل .1

)أبوعلم،‌الوقت‌مستقل‌عن‌أي‌سلوك‌لأي‌فرد‌منها،‌ولكنه‌تحت‌السيطرة‌المباشرة‌للباحث".‌
(،‌ويمثل‌المتغير‌المستقل‌في‌الدراسة‌الحالية‌)النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌198:‌ص2010

 الاصطناعي(.
:‌يقصد‌بالمتغير‌التابع‌"المتغير‌الذي‌يقيس‌أثر‌أو‌نتائج‌المعالجة‌التي‌يتعرض‌المتغير التابع .2

:‌2010مستقل".‌)أبوعلم،‌لها‌المتغير‌المستقل،‌ويتغير‌المتغير‌التابع‌وفقاً‌لأثر‌المتغير‌ال
 تنمية‌مهارات‌البرمجة(.درجة‌(.‌ويمثل‌المتغير‌التابع‌في‌الدراسة‌الحالية‌)199
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 عينة الدراسة:
‌سبخان‌يونتم‌اختيار‌عينة‌الدراسة‌من‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌‌

الطلب‌المسجلين‌‌جميع‌تخصص‌برمجيات‌وقواعد‌البيانات،‌وقد‌تكونت‌عينة‌الدراسة‌من
‌ ‌عددهم ‌والبالغ ‌البرمجة ‌ومبادئ ‌الخوارزميات ‌العينة‌اً‌طالب‌(32)لمساق ‌اختيار ‌تم ‌وقد ،

يعمل‌محاضراً‌في‌نفس‌الكلية،‌وكذلك‌يدرس‌المساق‌المطلوب‌‌الباحثبشكل‌قصدي‌كون‌
‌.لتنفيذ‌الدراسة

 التجريبي للدراسة:شبه التصميم 
الإمكانات‌المتوفرة‌لدى‌الكلية‌لا‌تسمح‌بتقسيمها‌إلى‌و‌‌فقط‌واحدة ‌‌نظراً‌لوجود‌شعبة ‌‌‌‌‌‌

لمجموعة‌الواحدة‌‌شبه‌التجربيبي‌تصميمالاتبع‌الباحث‌فقد‌‌مجموعتين‌)ضابطة‌وتجريبية(،
حيث‌قام‌الباحث‌بقياس‌المتغيرات‌التابعة‌بتطبيق‌أدوات‌الدراسة‌‌بقياس‌)قبلي،‌بعدي(،

عليها‌قبل‌إجراء‌المعالجة،‌ومن‌ثم‌قياسها‌مرة‌أخرى‌بعد‌إجراء‌المعالجة،‌والشكل‌التالي‌
‌يوضح‌ذلك:

 

 التجربيي للدراسة شبه التصميم( 0.1) شكل

 أدوات الدراسة:
أسئلتها‌قام‌الباحث‌ببناء‌أدوات‌الدراسة‌والتي‌‌عنبهدف‌تحقيق‌أهداف‌الدراسة‌والإجابة‌

قائمة‌تحديد‌مهارات‌البرمجة‌المراد‌تنميتها‌لدى‌الطلب‌المسجلين‌لمساق‌الخوارزميات‌تمثلت‌في‌)
الجوانب‌‌بطاقة‌ملحظةو‌،‌البرمجةمهارات‌قياس‌الجوانب‌المعرفية‌لاختبار‌ومبادئ‌البرمجة،‌و‌

‌(،‌وفيما‌يلي‌تفصيل‌لتلك‌الأدوات:النهائي‌بطاقة‌تقييم‌منتجو‌،‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة

    
عينة 
 الدراسة

 التطبيق القبلي

 
 

 الاختبار المعرفي

 بطاقة الملاحظة

إدخال المتغير 
 المستقل 

 

 )المعالجة(

 
 

 البعديالتطبيق 
 

 الاختبار المعرفي

 بطاقة الملاحظة

 بطاقة تقييم المنتج
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أولاا: قائمة تحديد مهارات البرمجة المراد تنميتها لدى الطلاب المسجلين لمساق الخوارزميات 
 ومبادئ البرمجة.

قام‌الباحث‌بعمل‌قائمة‌بمهارات‌البرمجة‌المراد‌تنميتها‌لدى‌الطلب‌المسجلين‌لمساق‌
الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌وذلك‌من‌خلل‌مهارات‌البرمجة‌المتضمنة‌في‌توصيف‌المساق‌

‌ ‌لدى‌الشؤون‌الاكاديمية، ‌من‌المعتمد بهدف‌على‌متخصصين‌في‌لقاء‌بؤري‌مركز‌لمجموعة
وقد‌‌بهدف‌تحديد‌قائمة‌مهارات‌البرمجة‌المراد‌تنميتها‌لدى‌الطلب،‌المتخصصين‌في‌البرمجة

فقرات"،‌‌10(‌محاور‌رئيسية‌)أساسيات‌لغة‌الجافا‌"6مهاراة‌موزعة‌على‌)‌37تكونت‌القائمة‌من‌
فقرات"،‌‌9فقرات‌"‌9فقرات"،‌جمل‌التحكم‌في‌سير‌العمليات‌"‌4العمليات‌الحسابية‌والمنطقية‌"

فقرات"(،‌‌وذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌5فقرات"،‌المصفوفات‌"‌3قرات"،‌الدوال‌"ف‌6الجمل‌التكرارية‌"
‌.(7محلق‌رقم‌)

 بمهارات البرمجة ةالمتعلق ةلمعرفيلقياس الجوانب ا : اختبارثانياا 
التي‌يمتلكها‌الطالب‌والمتعلقة‌‌قام‌الباحث‌ببناء‌اختبار‌معرفي‌يهدف‌لقياس‌الجوانب‌المعرفية

المتضمنة‌في‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌وقد‌اتبع‌الباحث‌الخطوات‌بمهارات‌البرمجة‌
‌التالية‌في‌بناء‌الاختبار:

:‌قام‌الباحث‌بإعداد‌قائمة‌بالمهارات‌المعرفية‌التي‌تمثل‌الأساس‌تحديد الجوانب المعرفية .1
ام‌النظري‌والجوانب‌المعرفية‌اللزمة‌للطالب‌ليتمكن‌من‌اتقان‌مهارات‌البرمجة،‌وقد‌ق

 (.2الباحث‌بأعداد‌قائمة‌بتلك‌المهارات‌ملحق‌رقم‌)
‌الاختبار‌إلى‌قياس‌مستوى‌تحصيل‌الطلبة‌في‌الجوانب‌تحديد الهدف من الاختبار:  .2 ه د ف 

 المعرفية‌لمهارات‌البرمجة‌الأساسية‌المتضمنة‌بمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة.
الباحث‌بصياغة‌فقرات‌الاختبار‌‌:‌حيث‌قامالصياغة الأولية لفقرات الاختبار المعرفي .3

من‌نوع‌الاختيار‌من‌متعدد،‌تمهيداً‌لعرضه‌على‌السادة‌المحكمين‌‌(‌فقرة64‌ًوعددها‌)
(،‌وقد‌تم‌مراعاة‌الجوانب‌التالية‌عند‌صياغة‌3هم‌بالخصوص‌ملحق‌رقم‌)ئلاستطلع‌آرا

 فقرات‌الاختبار:
 أن‌تكون‌الفقرات‌واضحة‌ومحددة. -
 ستوى‌التعليمي‌لأفراد‌العينة.أن‌تتناسب‌الفقرات‌مع‌الم -
 تجنب‌استخدام‌الأسئلة‌أو‌العبارات‌الطويلة‌بهدف‌عدم‌تشتيت‌الطالب. -
 أن‌تشمل‌الفقرات‌كافة‌المواضيع‌والجوانب‌النظرية‌التي‌تضمنها‌توصيف‌المساق. -
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 ألا‌تبدأ‌الفقرات‌بأسلوب‌النفي. -
‌الباحث‌بوضع‌تعليمات‌الاختبار‌التحديد تعليمات الاختبار .4 ‌قام تي‌تهدف‌إلى‌شرح‌:

الهدف‌من‌الاختبار‌مع‌إعطاء‌فكرة‌مختصرة‌عن‌الاختبار،‌إلى‌جانب‌تقديم‌مجموعة‌
 من‌النصائح‌والارشادات.

 .:‌تم‌احتساب‌درجة‌واحدة‌لكل‌فقرة‌من‌فقرات‌الاختبارتحديد درجة الاختبار .5
‌التجربة الاستطلاعية للاختبار .6 ‌عينة ‌على ‌الاختبار ‌الباحث ‌طبق ‌خلف‌: استطلعية

من‌طلب‌تخصص‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات‌‌اً‌(‌طالب17عينة‌الدراسة‌وهي‌مكونة‌من‌)
الفصل‌الأول(‌والذين‌درسوا‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌وذلك‌-)المستوى‌الثاني

‌للإجابة‌على‌الاختبار،‌ ‌الزمن‌المحدد بهدف‌احتساب‌صدق‌وثبات‌الاختبار،‌وتحديد
امل‌الصعوبة‌والتمييز‌لفقرات‌الاختبار،‌إلى‌جانب‌التأكد‌من‌وضوح‌الفقرات‌واحتساب‌مع

 وسلمة‌المعاني.
:‌تم‌تحديد‌الزمن‌اللزم‌للإجابة‌على‌أسئلة‌الاختبار‌وذلك‌من‌خلل‌تحديد زمن الاختبار .7

‌في‌الإجابة‌على‌الاختبار‌ ‌الاستطلعية ‌العينة احتساب‌متوسط‌الزمن‌الذي‌استغرقته
 عادلة‌التالية:‌وذلك‌وفق‌الم

زمن إجابة أول طالب+زمن إجابة آخر طالب  زمن إجابة الاختبار = 
𝟐

 

‌
دقائق‌‌(10)،‌وقد‌تم‌إضافة‌(‌دقيقة80‌ًفكان‌متوسط‌المدة‌الزمنية‌التي‌استغرقتها‌العينة‌)

بهدف‌إعطاء‌فرصة‌أكبر‌للطالب‌للمراجعة‌إلى‌جانب‌قراءة‌تعليمات‌الاختبار‌بعناية،‌
‌(.دقيقة90‌‌ًليصبح‌بذلك‌الزمن‌المحدد‌للإجابة‌على‌الاختبار‌هو‌)

:‌يقصد‌بصدق‌أداة‌التقييم‌"أن‌تقيس‌الأداة‌ما‌وضعت‌لقياسه‌ولا‌تقيس‌صدق الاختبار .8
‌بعدة ‌الصدق ‌تحقيق ‌ويمكن ‌آخر، ‌شيء ‌على‌‌أي ‌الاختبار ‌عرض ‌أبسطها طرائق

‌)تمام،‌شادية‌وصلح،‌صلح، ‌التحقق‌من‌صدق‌2016‌:397المحكمين" ‌تم (،‌وقد
 الاختبار‌من‌خلل:

اختبار‌قياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌حيث‌قام‌الباحث‌بعرض‌‌صدق المحكمين: .أ
)ملحق‌(‌على‌السادة‌المحكمين‌المختصين‌3في‌صورته‌الأولية‌)ملحق‌رقم‌‌‌البرمجة

سئلة‌4رقم‌ (،‌وذلك‌للتأكد‌من‌صدق‌الأسئلة‌بالإضافة‌إلى‌أخذ‌آرائهم‌حول‌وضوح‌الأ 
‌السادة‌ ‌وتوصيات ‌ملحظات ‌ضوء ‌وفي ‌لها، ‌البدائل ‌ملئمة ‌ومدى وصياغتها،
المحكمين‌والتي‌تنوعت‌ما‌بين‌حذف‌بعض‌الفقرات‌لعدم‌مناسبتها‌أو‌تكرارها،‌وإعادة‌



 

80 
 

ل‌بعض‌البدائل‌ببدائل‌أخرى،‌تم‌صياغة‌الاختبار‌صياغة‌فقرات‌أخرى،‌وكذلك‌استبدا
محاور‌أساسية،‌‌(5)على‌‌موزعةً‌‌فقرةً‌‌(58)في‌صورته‌النهائية‌والتي‌تمثلت‌في‌
 (.5وذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌ملحق‌رقم‌)

قام‌‌،بهدف‌التأكد‌من‌صدق‌الاتساق‌الداخلي‌للختبار‌صدق الاتساق الداخلي: .ب
بين‌درجات‌كل‌محور‌من‌محاور‌الاختبار‌‌الباحث‌بحساب‌معامل‌الارتباط‌بيرسون‌

‌ ‌المكونة ‌الاستطلعية ‌العينة ‌لنتائج ‌وذلك ‌للختبار ‌الكلية ‌الدرجة ‌وبين (‌17)من
إحصائياً‌بين‌المحاور‌الرئيسة‌والدرجة‌‌دالاً‌‌اً‌،‌وقد‌بينت‌النتائج‌أن‌هناك‌ارتباطاً‌طالب

 الكلية‌للختبار،‌وقد‌جاءت‌النتائج‌كما‌يلي:
 ( معاملات ارتباط المحور مع الدرجة الكلية للاختبار0.1)جدول 

 Sigالدلالة مستوى  معامل ارتباط بيرسون  المحور الرئيس م

‌0.01 ** 0.793 مبادئ البرمجة‌1

‌0.01 ** 0.900 أساسيات لغة الجافا‌2

‌‌0.01** 0.911 والمنطقيةالعمليات الحسابية ‌3

‌‌0.01** 0.881 جمل التحكم والتكرار‌4

‌‌0.01** 0.900 الدوال والمصفوفات‌5

  0.01** معامل الارتباط دال إحصائياً عند مستوى الدلالة 

  0.05*   معامل الارتباط دال إحصائياً عند مستوى الدلالة 

‌دالًا‌إحصائياً‌عند‌يتضح‌من‌الجدول‌السابق‌أن‌جميع‌محاور‌ الاختبار‌ترتبط‌ارتباطاً
-0.793(‌مع‌الدرجة‌الكلية‌للختبار،‌وقد‌تراوحت‌معاملت‌الارتباط‌بين‌)0.01مستوى‌الدلالة‌)

(،‌في‌حين‌سجل‌المحور‌0.911،‌حيث‌سجل‌المحور‌الثالث‌أعلى‌معامل‌ارتباط‌))0.911
تائج‌تؤكد‌على‌أن‌جميع‌المحاور‌(،‌في‌ضوء‌ذلك‌فإن‌الن0.793الأول‌أدنى‌معامل‌ارتباط‌)

‌الرئيسة‌للختبار‌متسقة‌اتساقاً‌داخلياً‌مع‌الاختبار‌ككل.

‌
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 :تحليل فقرات الاختبار  .9
(‌أن‌معامل‌الصعوبة‌عبارة‌447:‌م2008:‌يرى‌الكيلني‌وآخرون‌)معامل الصعوبة .أ

جابة‌عن‌النسبة‌المئوية‌لعدد‌الأفراد‌الذين‌أجابوا‌على‌كل‌سؤال‌من‌أسئلة‌الاختبار‌إ
 صحيحة‌في‌كل‌من‌المجموعتين‌المحكيتين‌العليا‌والدنيا.

وجد‌الباحث‌أن‌‌،رات‌الاختبار‌المعرفيقوبحساب‌معامل‌الصعوبة‌لكل‌فقرة‌من‌ف
(،‌والجدول‌رقم‌0.92-0.29معاملت‌الصعوبة‌لكل‌فقرات‌الاختبار‌تتراوح‌ما‌بين‌)

(‌يوضح‌معامل‌الصعوبة‌لكل‌فقرة‌من‌فقرات‌الاختبار،‌وفي‌ضوء‌تلك‌النتائج‌4.3)
وذلك‌لتدرج‌صعوبة‌الاختبار‌بما‌يتناسب‌‌،أبقى‌الباحث‌على‌جميع‌فقرات‌الاختبار

‌مع‌الطلبة.
وجد‌الباحث‌‌،:‌وبحساب‌معامل‌التمييز‌لكل‌فقرة‌من‌فقرات‌الاختبارمييزمعامل الت .ب

(‌للتمييز‌0.75-0.19أن‌جميع‌معاملت‌التمييز‌لفقرات‌الاختبار‌تتراوح‌ما‌بين‌)
(‌يوضح‌معامل‌التمييز‌لكل‌فقرة‌4.3بين‌إجابات‌الفئتين‌العليا‌والدنيا،‌والجدول‌رقم‌)

‌القياس ‌ويقبل‌علم ‌بلغ‌أكثر‌من‌)‌من‌فقرات‌الاختبار، (‌0.20معامل‌التمييز‌إذا
(،‌وبناءً‌على‌ذلك‌أبقى‌الباحث‌على‌جميع‌فقرات‌‌448:م‌2008)الكيلني‌وآخرون،

 الاختبار.
والجدول‌التالي‌يوضح‌معاملت‌الصعوبة‌ومعاملت‌التمييز‌لكل‌فقرة‌من‌فقرات‌

‌الاختبار‌المعرفي.

 ‌
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 ( معاملات الصعوبة والتمييز لفقرات الاختبار0.2) جدول

رقم 
 الفقرة

معامل 
 الصعوبة

معامل 
 التمييز

رقم 
 الفقرة

معامل 
 الصعوبة

معامل 
 التمييز

رقم 
 الفقرة

معامل 
 الصعوبة

معامل 
 التمييز

1 0.82 0.357 21 0.65 0.494 40 0.35 0.587 
2 0.94 0.337 22 0.29 0.239 41 0.53 0.386 
3 0.88 0.307 23 0.53 0.755 42 0.59 0.308 
4 0.41 0.252 24 0.65 0.199 43 0.41 0.458 
5 0.88 0.255 25 0.65 0.292 44 0.65 0.281 
6 0.88 0.221 26 0.53 0.352 45 0.59 0.388 
7 0.47 0.470 27 0.71 0.431 46 0.53 0.374 
8 0.65 0.222 28 0.41 0.435 47 0.35 0.431 
9 0.41 0.447 29 0.71 0.282 48 0.53 0.466 
10 0.47 0.356 30 0.65 0.222 49 0.35 0.372 
11 0.76 0.278 31 0.47 0.277 50 0.47 0.232 
12 0.71 0.71 32 0.35 0.266 51 0.29 0.251 
13 0.53 0.755 33 0.35 0.372 52 0.41 0.435 
14 0.82 0.269 34 0.60 0.486 53 0.65 0.257 
15 0.59 0.263 35 0.65 0.304 54 0.35 0.431 
16 0.71 0.331 36 0.47 0.288 55 0.71 0.493 
17 0.82 0.269 37 0.71 0.418 56 0.71 0.443 
18 0.65 0.222 38 0.71 0.518 57 0.47 0.573 
19 0.71 0.209 39 0.59 0.435 58 0.76 0.585 
20 0.41 0.401     

يمكن‌اعتبار‌الاختبار‌ثابتاً‌إذا‌ما‌أعطى‌نفس‌النتائج‌في‌حال‌تكراره‌‌ثبات الاختبار: .10
(،‌وقد‌قام‌الباحث‌بإيجاد‌معامل‌الثبات‌144:‌م2012تحت‌ظروف‌مماثلة.‌)الحريري،‌

 باستخدام:
نصفين‌:‌حيث‌تعتمد‌طريقة‌التجزئة‌النصفية‌على‌تجزئة‌الاختبار‌إلى‌التجزئة النصفية .أ

ثم‌إيجاد‌معامل‌الارتباط‌بين‌نصفي‌الاختبار‌بطريقة‌بيرسون،‌وبعد‌ذلك‌يتم‌تصحيح‌
(‌وذلك‌في‌Spearman-Brown) معامل‌الارتباط‌بواسطة‌معادلة‌سبيرمان‌بروان

(‌الذي‌لا‌يتطلب‌تساوي‌تباين‌Guttmanحال‌تساوي‌تباين‌الجزئين،‌أو‌جتمان‌)
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تبار‌بطريقة‌التجزئة‌النصفية‌وذلك‌بحساب‌جزئي‌الاختبار،‌وقد‌تم‌حساب‌ثبات‌الاخ
‌(29معامل‌الارتباط‌بين‌متوسط‌درجات‌أفراد‌العينة‌في‌الجزء‌الأول‌المكون‌من‌)

،‌وجاءت‌النتائج‌فقرةً‌‌(29،‌ومتوسط‌درجات‌أفراد‌العينة‌في‌الجزء‌الثاني‌المكون‌)فقرةً‌
 على‌النحو‌التالي:

 بين نصفي الاختبار معاملات ارتباط سبيرمان براون وجتمان( 0.3) جدول

 القيمة البيان م

 29.618 تباين جزء الاختبار الأول‌1

 39.346 تباين جزء الاختبار الثاني‌2

 0.795 معامل الارتباط بين الجزئين‌3

4‌
 معامل سبيرمان براون 

Spearman Brown 
0.886 

5‌
 قيمة اختبار جتمان

Guttman Split-Half 
0.881 

 
(‌0.795يتضح‌من‌الجدول‌السابق‌أن‌معامل‌الارتباط‌بين‌جزئي‌الاختبار‌يساوي‌)

(‌ ‌جتمان ‌معادلة ‌باستخدام ‌الثبات ‌معادلة ‌تساوي‌Guttman Split-Halfوقيمة )
الثبات‌تطمئن‌(‌وهي‌قيمة‌تدلل‌على‌أن‌الاختبار‌يتمتع‌بدرجة‌عالية‌من‌0.881)

‌الباحث‌لتطبيقه‌على‌عينة‌الدراسة.
:‌كما‌تم‌حساب‌الثبات‌لفقرات‌الاختبار‌‌Cronbach`s Alphaمعامل ألفا كرونباخ .ب

‌كرونباخ،‌وقد‌كانت‌قيمة‌الثبات‌تساوي‌) (،‌0.90التحصيلي‌بحساب‌معادلة‌ألفا
تطمئن‌الباحث‌‌عالية ‌‌تؤكد‌أيضاً‌على‌أن‌الاختبار‌يتمتع‌بدرجة‌ثبات ‌‌عاليةٌ‌‌وهي‌قيمةٌ‌



 

84 
 

لصحة‌البيانات‌التي‌سيتم‌الحصول‌عليها،‌كما‌تؤكد‌على‌صلحية‌تطبيق‌الاختبار‌
 على‌أفراد‌العينة‌الفعلية‌للدراسة.

:‌بعد‌عرض‌الاختبار‌على‌السادة‌المحكمين‌وفي‌الصورة النهائية للاختبار المعرفي .11
بعض‌الفقرات‌‌والتي‌تنوعت‌ما‌بين‌حذف‌،ضوء‌ملحظات‌وتوصيات‌السادة‌المحكمين

‌أو‌تكرارها،‌وإعادة‌صياغة‌فقرات‌أخرى،‌وكذلك‌استبدال‌بعض‌البدائل‌ لعدم‌مناسبتها
ببدائل‌أخرى،‌وكذلك‌في‌ضوء‌نتائج‌المعالجات‌الإحصائية‌التي‌تمت‌على‌البيانات‌التي‌
ج معت‌من‌التجربة‌الاستطلعية‌تم‌صياغة‌الاختبار‌في‌صورته‌النهائية‌والتي‌تمثلت‌

محاور‌أساسية،‌وذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌ملحق‌رقم‌‌(5)موزعة‌على‌‌رةً‌فق‌(58)في‌
(5.) 
:‌حيث‌قام‌الباحث‌بإعداد‌جدول‌مواصفات‌للختبار‌لاختباراإعداد جدول مواصفات  .12

المعرفي‌لمهارات‌البرمجة‌المتضمنة‌في‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌في‌ضوء‌
المحتوى،‌موضحاً‌المستويات‌المعرفية‌لها‌وتوزيع‌الأهداف‌العامة‌للمساق‌ونتائج‌تحليل‌

الفقرات‌على‌المجالات‌العامة‌مع‌تحديد‌أرقامها،‌والجدول‌التالي‌يوضح‌جدول‌المواصفات‌
 الخاص‌بالاختبار:
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 جدول مواصفات الاختبار المعرفي ) 0.4)جدول 

 الفقراتعدد  اسم المحور م
النسبة  استدلال تطبيق معرفة )تذكر/فهم(

 % تكرار % تكرار % تكرار المئوية

 مبادئ البرمجة .1
 فقرات 8

(1-8) 
8 100% 0 0% 0 0% 13.8% 

أساسيات لغة  .2
 الجافا

 فقرة 18

(9-26) 
5 27.8% 12 66.7% 1 

5.5 

% 
31% 

3. 
العمليات 
الحسابية 
 والمنطقية

 فقرة 15

(27-41) 
3 20% 6 40% 6 40% 25.9% 

جمل التحكم  .4
 والتكرار

 فقرات 8

(42-49) 
0 0% 2 25% 6 75% 13.8% 

5. 
الدوال 

 والمصفوفات
 فقرات 9

(50-58) 
0 0% 4 44.3% 5 55.7% 15.5% 

 %100 %31 18 %41.4 24 %27.6 16 فقرة 58 المجموع

‌البرمجة مهاراتالجوانب الأدائية لثانياا: بطاقة ملاحظة 
هدف‌قياس‌مدى‌امتلك‌الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة‌ب‌قام‌الباحث‌ببناء‌بطاقة‌ملحظة

الطالب‌لمهارات‌البرمجة‌المتضمنة‌في‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌وقد‌اتبع‌الباحث‌
‌الخطوات‌التالية‌لبناء‌بطاقة‌الملحظة:

حيث‌قام‌الباحث‌بإعداد‌قائمة‌بمهارات‌البرمجة‌الأساسية‌التي‌تحديد مهارات البرمجة:  .1
يجب‌أن‌يتعلمها‌الطالب‌ضمن‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌حيث‌قام‌الباحث‌
بإعداد‌ورشة‌عمل‌مع‌منسق‌التخصص‌والمحاضرين‌ذوي‌العلقة‌ممن‌يدرسون‌هذا‌

‌المطل ‌المهارات ‌لتحديد ‌وذلك ‌‌وبةالتخصص ‌رقم ‌بالاستعانة‌(6)ملحق ‌ذلك ‌تم ‌وقد ،
‌تحليل‌ ‌وبنتائج ‌بالكلية ‌الأكاديمية ‌الشؤون ‌لدى ‌المعتمد ‌التفصيلي ‌المساق بتوصيف
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وهي‌)أساسيات‌لغة‌الجافا،‌‌مجالات ‌‌(6)،‌موزعة‌على‌مهارةً‌‌(47)المحتوى،‌وقد‌تم‌رصد‌
،‌الدوال‌ل‌التكرارية،الجم‌،في‌سير‌العملياتالعمليات‌الحسابية‌والمنطقية،‌جمل‌التحكم‌

 (.7ذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌المحلق‌رقم‌)المصفوفات(‌و‌
‌بطاقة‌‌:الجوانب الأدائية لمهارات البرمجة تحديد الهدف من بطاقة ملاحظة .2 تهدف

لمهارات‌البرمجة‌المتضمنة‌‌العمليملحظة‌إلى‌قياس‌مدى‌اكتساب‌أفراد‌العينة‌للجانب‌ال
 في‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة.

تمت‌صياغة‌فقرات‌بطاقة‌الملحظة‌في‌ضوء‌: بطاقة الملاحظةالصياغة الأولية لفقرات  .3
 المهارات‌الأساسية‌للبرمجة‌وقد‌تمت‌مراعاة‌ما‌يلي‌عند‌صياغة‌تلك‌الفقرات:

 على‌أداء‌واضح‌ومحدد.‌أن‌تدلل‌كل‌فقرة ‌ -
 عبارات‌مناسبة‌وواضحة.استخدام‌ -
 أن‌تتضمن‌كل‌فقرة‌على‌أداء‌مهاري‌واحد‌فقط‌يمكن‌قياسه. -
 صياغة‌الفقرات‌في‌شكل‌عبارات‌إجرائية‌واضحة‌ومحددة. -
 سلوب‌النفي‌في‌صياغة‌الفقرات.عدم‌استخدام‌أ -
 التسلسل‌المنطقي‌في‌سرد‌فقرات‌بطاقة‌الملحظة. -

من‌‌في‌صيغتها‌الأولية‌رات‌البرمجةبطاقة‌ملحظة‌الجوانب‌الأدائية‌لمها‌توقد‌تكون
 (.8(‌محاور‌رئيسية‌وذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌ملحق‌رقم‌)6(‌فقرة‌موزعة‌على‌)27)

لمدى‌تطبيق‌أفراد‌العينة‌للمهارة،‌وقد‌تكون‌‌اً‌كمي‌اً‌:‌اعتمد‌الباحث‌تقدير‌تحديد نظام التقدير .4
خماسي‌وهو‌)تطبيق‌المهارة‌بدرجة:‌كبيرة‌جداً،‌كبيرة،‌متوسطة،‌ال‌ليكرت‌التقدير‌من‌تدرج

 :قليلة،‌قليلة‌جداً(‌حيث‌كان‌مفتاح‌تقدير‌أداء‌المهارة‌كما‌يلي

 مهارات البرمجةالجوانب الأدائية لمفتاح تقدير الأداء لبطاقة ملاحظة ( 0.5) جدول

 قليلة جداا  قليلة متوسطة كبيرة كبيرة جداا  يؤدي المهارة بدرجة

 1 2 3 4 5 التقييم
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:‌تم‌عرض‌بطاقة‌الملحظة‌على‌السادة‌المحكمين‌التأكد من صلاحية بطاقة الملاحظة .5
فقراتها‌من‌حيث‌الصحة‌العلمية‌والسلمة‌‌على‌الملحظة‌والحكملإبداء‌آرائهم‌حول‌بطاقة‌

 اللغوية.
حيث‌قام‌الباحث‌بعرض‌بطاقة‌الملحظة‌في‌صورتها‌الأولية‌)ملحق‌‌صدق المحكمين: .6

(،‌وذلك‌بهدف‌أخذ‌آرائهم‌حول‌4(‌على‌السادة‌المحكمين‌المختصين‌)ملحق‌رقم‌8رقم‌
 غوية.يتين‌العلمية‌والل ‌وضوح‌العبارات‌وصياغتها،‌وسلمتها‌من‌الناح

:‌طبق‌الباحث‌بطاقة‌الملحظة‌على‌عينة‌استطلعية‌التجربة الاستطلاعية للاختبار .7
من‌طلب‌تخصص‌البرمجيات‌وقواعد‌‌اً‌(‌طالب17خلف‌عينة‌الدراسة‌وهي‌مكونة‌من‌)

‌الثاني ‌)المستوى ‌الخوارزميا-البيانات ‌مساق ‌درسوا ‌والذين ‌الأول( ومبادئ‌‌تالفصل
وذلك‌بهدف‌احتساب‌معاملت‌الصدق‌والثبات،‌إلى‌جانب‌التأكد‌من‌وضوح‌‌البرمجة،

 الفقرات‌وسلمة‌المعاني.
ملحظة‌مهارات‌بهدف‌التأكد‌من‌صدق‌الاتساق‌الداخلي‌لبطاقة‌صدق الاتساق الداخلي:  .8

قام‌الباحث‌بحساب‌معامل‌الارتباط‌بيرسون‌بين‌متوسط‌درجات‌كل‌محور‌من‌‌البرمجة
من‌جهة،‌وكذلك‌تم‌‌وبين‌الدرجة‌الكلية‌للبطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجةمحاور‌بطاقة‌

بيرسون‌بين‌متوسط‌درجات‌كل‌فقرة‌من‌فقرات‌بطاقة‌ملحظة‌‌طحساب‌معامل‌ارتبا
‌ ‌أخرى، ‌جهة ‌من ‌للبطاقة ‌الكلية ‌الدرجة ‌وبين ‌البرمجة ‌العينة‌مهارات ‌لنتائج وذلك

إحصائياً‌‌دالاً‌‌اً‌لنتائج‌أن‌هناك‌ارتباط،‌وقد‌بينت‌ااً‌(‌طالب17الاستطلعية‌المكونة‌من)
وبين‌فقرات‌والدرجة‌الكلية‌للبطاقة،‌لبطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجة‌بين‌المحاور‌الرئيسة‌

 وقد‌جاءت‌النتائج‌كما‌يلي:بطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجة‌والدرجة‌الكلية‌للبطاقة،‌
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 معاملات ارتباط فقرات بطاقة ملاحظة مهارات البرمجة ومحاور البطاقة مع الدرجة الكلية لها( 0.6) جدول

جال
الم

 

 الفقرة

 ارتباط المحور مع الدرجة الكلية ارتباط الفقرة مع الدرجة الكلية

 معامل ارتباط

 بيرسون 
مستوى 

 الدلالة
 معامل ارتباط

 بيرسون 
مستوى 

 الدلالة

ة 
لغ

ت 
يا
س

سا
أ

فا
جا

ال
 

 0.01 0.931**  يوظف أوامر الطباعة بشكل سليم

 **0.982 0.01 

 0.01 0.836**  يوظف أوامر الطباعة بأكثر من أسلوب

 0.01 0.936**  يستخدم الملاحظات التفسيرية أثناء كتابة الأكواد

 0.01 0.953**  يلتزم بتقاليد التسمية عند اختيار أسماء المتغيرات

 0.01 0.927**  يوظف الرموز الخاصة في جمل الطباعة

يراعي الإزاحة المفضلة والمسافات بين الأسطر 
 والكتل البرمجية

 **0.861 0.01 

 0.01 0.860**  يعلن عن المتغيرات بشكل سليم

 0.01 0.875**  يسند قيم للمتغيرات بشكل سليم

للمتغيرات بشكل يوظف جمل الإدخال لإسناد القيم 
 سليم

 **0.887 0.01 
ية

طق
من

وال
ة 

بي
سا

ح
 ال

ت
يا
مل

لع
ا

 

يكتب المعادلات الحسابية والتعابير الرياضية بشكل 
 سليم

 **0.879 0.01 

يراعي أولويات العمليات الحسابية أثناء التعابير  0.01 0.980** 
 الحسابية

 **0.934 0.01 

 0.01 0.935**  سليم لخدمة المشروعيوظف التعابير المنطقية بشكل 

ة 
ري

يا
خت

لا
 ا
مل

ج
ال

ية
ار

كر
لت
وا

 

 0.01 0.930**  يوظف العمليات المنطقية في الأكواد البرمجية

 0.01 0.948**  ( في الكود البرمجيIFيوظف جملة ) 0.01 0.990** 

 0.01 0.919**  ( في الكود البرمجيIF…elseيوظف جملة )
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ترتبط‌ارتباطاً‌‌ملحظة‌مهارات‌البرمجةيتضح‌من‌الجدول‌السابق‌أن‌جميع‌محاور‌بطاقة‌
(‌ ‌الدلالة ‌مستوى ‌عند ‌إحصائياً ‌تراوحت‌0.01دالًا ‌وقد ‌الملحظة، ‌لبطاقة ‌الكلية ‌الدرجة ‌مع )

(‌ ‌بين ‌الارتباط ‌ارتباط‌)0.996-0.980معاملت ‌معامل ‌أعلى ‌الرابع ‌المحور ‌سجل ‌حيث ،
،‌في‌ضوء‌ذلك‌فإن‌0.980)(،‌في‌حين‌سجل‌المحور‌الثاني‌أدنى‌معامل‌ارتباط‌)0.996)

تائج‌تؤكد‌على‌أن‌جميع‌المحاور‌الرئيسة‌لبطاقة‌الملحظة‌متسقة‌اتساقاً‌داخلياً‌مع‌الاختبار‌الن
‌ككل.

ترتبط‌ارتباطاً‌ويتضح‌من‌الجدول‌أيضاً‌أن‌جميع‌فقرات‌بطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجة‌
(‌ ‌الدلالة ‌مستوى ‌عند ‌إحصائياً ‌تراوحت0.01دالًا ‌وقد ‌الملحظة، ‌لبطاقة ‌الكلية ‌الدرجة ‌مع )‌

يلتزم‌بتقاليد‌التسمية‌عند‌اختيار‌ت‌الفقرة‌)،‌حيث‌سجل)0.829-0.953معاملت‌الارتباط‌بين‌)

 0.01 0.950**  ( في الكود البرمجيIF…else  ifيوظف جملة )

( في الكود Switch ….. caseيوظف جملة ) 
 البرمجي

 **0.928 0.01 

 0.01 0.898**  في الكود البرمجي  (forيوظف جملة )

 0.01 0.946**  في الكود البرمجي  (while)يوظف جملة 

 0.01 0.908**  في الكود البرمجي .…while)  (doيوظف جملة 

ت
فا
فو

ص
لم

وا
ل 

وا
لد

ا
 

 0.01 0.833**  يعلن عن الدوال بشكل سليم

 **0.996 0.01 

 0.01 0.829**  يستدعي الدوال بشكل سليم

 0.01 0.901**  يوظف الدوال المختلفة لخدمة المشروع

 0.01 0.863**  يعلن عن المصفوفات بشكل سليم

 0.01 0.922**  يسند قيم للمصفوفات بشكل سليم

 0.01 0.947**  يجري عمليات مختلفة على المصفوفات بشكل سليم 

 0.01 0.941**  يوظف المصفوفات لخدمة المشروع

 0.01** معامل الارتباط دال إحصائياً عند مستوى الدلالة 

 0.05*   معامل الارتباط دال إحصائياً عند مستوى الدلالة 
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ت‌الفقرة‌)يستدعي‌الدوال‌بشكل‌(،‌في‌حين‌سجل0.953أعلى‌معامل‌ارتباط‌)أسماء‌المتغيرات(‌
فقرات‌بطاقة‌‌،‌في‌ضوء‌ذلك‌فإن‌النتائج‌تؤكد‌على‌أن‌جميع0.829)معامل‌ارتباط‌)‌ىأدن‌سليم(

‌ككل.‌البطاقةمع‌‌داخلي ‌‌اتساقٌ‌‌متسقةٌ‌لحظة‌مهارات‌البرمجة‌م

وقد‌قام‌الباحث‌بإيجاد‌معامل‌‌:ملاحظة الجوانب الأدائية لمهارات البرمجةثبات بطاقة  .9
حيث‌تم‌حساب‌الثبات‌لفقرات‌بطاقة‌الملحظة‌‌‌Cronbach`s Alphaألفا كرونباخ

‌عاليةٌ‌‌(،‌وهي‌قيمة0.9‌ٌبحساب‌معادلة‌ألفا‌كرونباخ،‌وقد‌كانت‌قيمة‌الثبات‌تساوي‌)
تؤكد‌على‌أن‌بطاقة‌الملحظة‌تتمتع‌بدرجة‌ثبات‌عالية‌تطمئن‌الباحث‌لصحة‌البيانات‌

لحظة‌على‌أفراد‌التي‌سيتم‌الحصول‌عليها،‌كما‌تؤكد‌على‌صلحية‌تطبيق‌بطاقة‌الم
 العينة‌الفعلية‌للدراسة.

‌ضوء‌الجوانب الأدائية لمهارات البرمجة الصورة النهائية لبطاقة ملاحظة .10 ‌في :
‌بين ‌ما ‌تنوعت ‌والتي ‌المحكمين ‌السادة ‌وتوصيات ‌و‌‌ملحظات ‌وإعادة‌الحذف التعديل

البيانات‌التي‌الصياغة،‌وكذلك‌في‌ضوء‌نتائج‌المعالجات‌الإحصائية‌التي‌تمت‌على‌
ج معت‌من‌التجربة‌الاستطلعية‌تم‌صياغة‌بطاقة‌الملحظة‌في‌صورتها‌النهائية‌والتي‌

)أساسيات‌لغة‌الجافا،‌العمليات‌‌ةمحاور‌رئيس‌(4)فقرة‌موزعة‌على‌‌(27)‌تمثلت‌في
‌ ‌والمصفوفات( ‌الدوال ‌والتكرارية، ‌الاختيارية ‌الجمل ‌والمنطقية، ‌هو‌الحسابية ‌كما وذلك

 (.9لحق‌رقم‌)موضح‌في‌م

 النهائي ثالثاا: بطاقة تقييم المنتج

بهدف‌تقييم‌المنتج‌النهائي‌الذي‌قام‌‌النهائي‌منتجالحيث‌قام‌الباحث‌ببناء‌بطاقة‌تقييم‌
‌اتبع‌الباحث‌الخطوات‌ ‌وقد الطالب‌ببرمجته‌في‌مشروع‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،

‌التالية‌لبناء‌بطاقة‌تقييم‌المنتج:

‌المنتج‌النهائي طاقة تقييم المنتجالهدف من ب .1 ‌تقييم ‌إلى ‌المنتج ‌تقييم ‌بطاقة ‌تهدف :
النهائي‌)المشروع‌النهائي(‌المتمثل‌في‌مخرجات‌الطلب‌في‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌

فني‌متعلق‌‌جانبٌ‌‌:البرمجة،‌حيث‌تهتم‌البطاقة‌بتقييم‌المنتج‌النهائي‌من‌جانبين،‌الأول
بالمشروع‌والإخراج‌النهائي‌له‌ومدى‌سلمة‌المخرجات‌الخاصة‌به،‌والثاني‌جانب‌برمجي‌
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ومدى‌سلمة‌وقوة‌التعليمات‌البرمجية‌التي‌وظفها‌الطالب‌في‌‌،متعلق‌بالكود‌المصدري‌
 .المنتج‌النهائي

‌الأولية‌علىتحديد بنود التقييم .2 ‌المنتج‌في‌صورتها ‌تقييم ‌ب8)‌:‌تضمنت‌بطاقة نود،‌(
 .:‌الإخراج‌النهائي‌للمشروع‌والمحتوى‌العلمي‌وتنظيمهين‌وهمايموزعة‌على‌مجالين‌رئيس

:‌تمت‌صياغة‌فقرات‌تقييم المنتج النهائي في صورتها الأوليةصياغة فقرات بطاقة  .3
في‌ضوء‌المواصفات‌الفنية‌للمنتج،‌وقد‌تمت‌مراعاة‌ما‌يلي‌النهائي‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌

 الفقرات:عند‌صياغة‌تلك‌
 استخدام‌عبارات‌مناسبة‌وواضحة. -
 أن‌تتضمن‌كل‌فقرة‌على‌جانب‌فني‌محدد‌يمكن‌قياسه. -
 التسلسل‌المنطقي‌في‌سرد‌الفقرات. -

على‌‌اتموزع‌فقرات(‌8من‌)‌في‌صورتها‌الأولية‌وقد‌تكونت‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي‌‌‌‌
 (.10وذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌ملحق‌رقم‌)‌محوريين‌رئيسيين

لمدى‌انسجام‌المنتج‌النهائي‌مع‌المعايير‌الفنية،‌‌اً‌كمي‌اً‌:‌اعتمد‌الباحث‌تقدير‌نظام التقدير .4
‌متوسطة،‌ ‌كبيرة، ‌جداً، ‌كبيرة ‌تكون‌التقدير‌من‌تدرج‌خماسي‌وهو‌)متوفر‌بدرجة: وقد

 قليلة،‌قليلة‌جداً(‌حيث‌كان‌مفتاح‌التقدير‌كما‌يلي:

 النهائي مفتاح تقدير الأداء لبطاقة تقييم المنتج( 0.7) جدول

 قليلة جداا  قليلة متوسطة كبيرة كبيرة جداا  يؤدي المهارة بدرجة

 1 2 3 4 5 التقييم

السادة‌:‌تم‌عرض‌بطاقة‌التقييم‌على‌النهائي التأكد من صلاحية بطاقة تقييم المنتج .5
المحكمين‌لإبداء‌آرائهم‌حولها‌والحكم‌على‌فقراتها‌من‌حيث‌الصحة‌العلمية‌والسلمة‌

 الل غوية.
في‌صورتها‌الأولية‌‌النهائي‌:‌حيث‌قام‌الباحث‌بعرض‌بطاقة‌تقييم‌المنتجصدق المحكمين .6

(‌على‌السادة‌المحكمين،‌وذلك‌بهدف‌أخذ‌آرائهم‌حول‌وضوح‌العبارات‌10)ملحق‌رقم‌
 وصياغتها،‌وسلمتها‌من‌الناحيتين‌العلمية‌والل غوية.
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:‌طبق‌الباحث‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌على‌العينة‌التجربة الاستطلاعية لبطاقة تقييم المنتج .7
 .وذلك‌بهدف‌احتساب‌معاملت‌الصدق‌والثبات‌،الاستطلعية

‌لمنتجتقييم‌ابهدف‌التأكد‌من‌صدق‌الاتساق‌الداخلي‌لبطاقة‌:‌صدق الاتساق الداخلي .11
قام‌الباحث‌بحساب‌معامل‌الارتباط‌بيرسون‌بين‌متوسط‌درجات‌كل‌محور‌من‌محاور‌

‌طمن‌جهة،‌وكذلك‌تم‌حساب‌معامل‌ارتبا‌وبين‌الدرجة‌الكلية‌للبطاقة‌بطاقة‌تقييم‌المنتج
بيرسون‌بين‌متوسط‌درجات‌كل‌فقرة‌من‌فقرات‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌وبين‌الدرجة‌الكلية‌

(‌طالب،‌وقد‌17وذلك‌لنتائج‌العينة‌الاستطلعية‌المكونة‌من)للبطاقة‌من‌جهة‌أخرى،‌
‌بين‌المحاور‌الرئيسة‌‌دالاً‌‌اً‌بينت‌النتائج‌أن‌هناك‌ارتباط لبطاقة‌تقييم‌المنتج‌إحصائياً

وقد‌جاءت‌وبين‌فقرات‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌والدرجة‌الكلية‌للبطاقة،‌للبطاقة،‌والدرجة‌الكلية‌
 النتائج‌كما‌يلي:

  



 

93 
 

 ومحاور البطاقة مع الدرجة الكلية لها النهائي تقييم المنتجبطاقة معاملات ارتباط فقرات ( 0.8) جدول

جال
الم

 

 المهارة

 المحور مع الدرجة الكلية الفقرة مع الدرجة الكلية

 م. ارتباط

 بيرسون 
مستوى 

 الدلالة
 م. ارتباط

 بيرسون 
مستوى 

 الدلالة

ئي
نها

ج ال
خرا

الإ
 

   
   

روع
مش

لل
 

 0.01 0.938** ‌ظهور‌رسائل‌خطأ‌عند‌تنفيذ‌البرنامج

 **0.968 0.01 
يعطي‌البرنامج‌نتائج‌ومخرجات‌لجميع‌المهام‌

‌الفرعية‌المطلوبة‌منه
 **0.917 0.01 

نتائج‌ومخرجات‌البرنامج‌للمهام‌الفرعية‌نتائج‌
‌سليمة

 **0.823 0.01 

روع
مش

ي لل
علم

ى ال
حتو

الم
 

 Logicalخلو‌البرنامج‌من‌الأخطاء‌المنطقية‌
Errors‌

 **0.932 0.01 

 **0.997 0.01 
 Runtimeخلو‌البرنامج‌من‌أخطاء‌التنفيذ‌

Errors‌
 **0.897 0.01 

 Syntaxخلو‌البرنامج‌من‌الأخطاء‌القواعدية‌
Errors 

 **0.853 0.01 

يتضح‌من‌الجدول‌السابق‌أن‌محوري‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌يرتبطان‌ارتباطاً‌دالًا‌إحصائياً‌
الكلية‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج،‌حيث‌سجل‌المحور‌الثاني‌(‌مع‌الدرجة‌0.01عند‌مستوى‌الدلالة‌)

(‌ثم‌تله‌المحور‌الأول‌)الإخراج‌0.997)معامل‌الارتباط‌الأعلى‌(‌المحتوى‌العلمي‌للمشروع)
‌)للمشروع‌النهائي ‌بلغ ‌ارتباط ‌بمعامل ‌أن‌0.968( ‌على ‌تؤكد ‌النتائج ‌فإن ‌ذلك ‌ضوء ‌في ،)

‌اتساقاً‌داخلياً‌مع‌بطاقة‌تقييم‌المنتج.‌اقة‌تقييم‌المنتج‌متسقانلبط‌المحوريين‌الرئيسيين

ترتبط‌ارتباطاً‌دالًا‌إحصائياً‌ويتضح‌من‌الجدول‌أيضاً‌أن‌جميع‌فقرات‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌‌
‌الكلية‌0.01عند‌مستوى‌الدلالة‌) ‌مع‌الدرجة ‌للبطاقة( تراوحت‌معاملت‌الارتباط‌بين‌‌حيث،

(‌أعلى‌معامل‌ظهور‌رسائل‌خطأ‌عند‌تنفيذ‌البرنامجت‌الفقرة‌)،‌حيث‌سجل)0.938-0.823)
(‌نتائج‌ومخرجات‌البرنامج‌للمهام‌الفرعية‌نتائج‌سليم(،‌في‌حين‌سجلت‌الفقرة‌)0.938ارتباط‌)
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تقييم‌المنتج‌فقرات‌بطاقة‌وعليه‌وفي‌ضوء‌ما‌سبق‌من‌نتائج‌فإن‌‌،0.823)معامل‌ارتباط‌)‌ىأدن
‌.تتسق‌اتساقاً‌داخلياً‌مع‌الدرجة‌الكلية‌البطاقة

 ‌Cronbach`sألفا كرونباخوقد‌قام‌الباحث‌بإيجاد‌معامل‌:‌ثبات بطاقة تقييم المنتج .8
Alpha‌‌،حيث‌تم‌حساب‌الثبات‌لفقرات‌بطاقة‌تقيم‌المنتج‌باستخدام‌معادلة‌ألفا‌كرونباخ

(،‌وهي‌قيمة‌عالية‌تؤكد‌على‌أن‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌0.9وقد‌كانت‌قيمة‌الثبات‌تساوي‌)
تتمتع‌بدرجة‌ثبات‌عالية‌تطمئن‌الباحث‌لصحة‌البيانات‌التي‌سيتم‌الحصول‌عليها،‌كما‌

‌طاقة‌تقييم‌المنتج.تؤكد‌على‌صلحية‌تطبيق‌ب
:‌في‌ضوء‌ملحظات‌وتوصيات‌السادة‌المحكمين‌الصورة النهائية لبطاقة تقييم المنتج .9

،‌وكذلك‌في‌ضوء‌نتائج‌والحذف‌والدمج‌والتي‌تنوعت‌ما‌بين‌التعديل‌وإعادة‌الصياغة
المعالجات‌الإحصائية‌التي‌تمت‌على‌البيانات‌التي‌ج معت‌من‌التجربة‌الاستطلعية‌تم‌

موزعة‌على‌‌فقرات(‌6،‌وقد‌تكونت‌من‌)بطاقة‌تقييم‌المنتج‌في‌صورتها‌النهائيةصياغة‌
 (.11وذلك‌كما‌هو‌موضح‌في‌ملحق‌رقم‌)‌محورين‌رئيسين،

‌القسم الثاني: بناء النموذج المقترح القائم على الذكاء الاصطناعي
يل‌نماذج‌التصميم‌التعليمي‌بإيجاد‌موقف‌تعليمي‌ناجح‌قادر‌على‌توصاهتمت‌جميع‌‌

المعلومة‌وربطها‌وتيسيير‌فهمها،‌لذلك‌يفضل‌الباحثون‌والتربوين‌اللجوء‌إلى‌تأطير‌تصميم‌الموقف‌
التعليمي‌في‌نموذج‌يراعي‌عومل‌مختلفة‌منها‌التحليل‌والتطوير‌والتقيم‌كحد‌أدنى،‌ونجد‌أن‌هناك‌

متعددة‌ومختلفة‌نموذج‌تراعي‌عوامل‌أكثر‌من‌ذلك،‌وتتباين‌فيما‌بينها‌في‌عدد‌تلك‌العوامل،‌وهي‌
وتنظر‌للموقف‌التعليمي‌بشكل‌أكثر‌عمقاً‌وأكثر‌تفصيلً‌عن‌غيرها،‌ويمكن‌القول‌بأنه‌لا‌يوجد‌

مثالي‌متكامل‌يصلح‌لكافة‌المواقف‌التعليمية،‌وذلك‌لأن‌كل‌من‌طبيعة‌الموقف‌التعليمية‌نموذج‌
‌كبير‌في‌اختيار‌نموذج‌التصميم‌التعليمي‌الذي‌يناسب‌ وطبيعة‌الفئة‌المستهدفة‌يساهمان‌بحد 
المحتوى‌العلمي‌وقدرات‌الطلب،‌ومن‌تلك‌النماذج‌نموذج‌دك‌وكاري،‌ونموذج‌جيرلاك‌وإيلي،‌

‌م(.2018)عزمي،‌‌ASSUREونموذج‌‌ADDIEونموذج‌‌DDD-Eونموذج‌
‌لعملية‌الإنتاج‌دون‌احتوائه‌على‌‌ADDIEولأن‌نموذج‌ ‌عاماً ‌إطاراً ‌يقدم ‌ذاته في‌حد

بالتالي‌يمكن‌تفسيره‌على‌أوجه‌متعددة‌حسب‌الهدف‌والاحتياج‌الفعلي‌‌،خطوات‌إجرائية‌محددة
ائم‌على‌الذكاء‌الإصطناعي‌في‌طبيعته‌ق(،‌ونظراً‌لخصوصية‌النموذج‌المقترح‌ال2015)جودت،

للتصميم‌التعليمي،‌وذلك‌‌ADDIEقام‌الباحث‌بتصميم‌وبناء‌النموذج‌وفق‌نموذج‌د‌فقالبرمجية،‌
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باتباع‌خطوات‌النموذج‌وهي:‌)مرحلة‌التحليل،‌ومرحلة‌التصميم،‌ومرحلة‌التطوير،‌ومرحلة‌التنفيذ‌
‌تلك‌الخطوات:والتطبيق،‌ومرحلة‌التقويم(،‌وفيما‌يلي‌وصف‌مفصل‌ل

 Analysisأولاا: مرحلة التحليل 

المتعلمين‌وتحديد‌الأسس‌العامة‌‌تحديد‌بعض‌خصائصبضمن‌هذه‌المرحلة‌قام‌الباحث‌‌
قواعد‌المعرفة‌التي‌تسهم‌في‌للنموذج‌وتحديد‌الهدف‌الرئيس‌والأهداف‌التعليمية‌للنموذج،‌وتحديد‌

المنطقية‌التي‌يعالجها‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌وهي‌على‌النحو‌اكشاف‌الأخطاء‌
‌:التالي

 تحديد بعض خصائص المتعلمين .1
‌ا .أ ‌المستوى ‌علوم‌طلب ‌بقسم ‌البيانات ‌البرمجيات‌وقواعد ‌دبلوم ‌في‌تخصص لأول

 .سالحاسوب‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌بالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يون
 سنة.‌21-18تتراوح‌أعمار‌الطلب‌من‌ابين‌ .ب
‌في‌ .ج ‌تدريسها ‌يتم ‌التي ‌التطبيقات ‌مولدات ‌باستخدام ‌البرمجة ‌مهارات ‌بعض لديهم

 ية.المناهج‌الدراس
‌مولدات‌ .د ‌برامج ‌استخدام ‌على ‌تعتمد ‌الطلب ‌يمتلكها ‌التي ‌البرمجية المهارات

 التطبيقات،‌حيث‌أن‌البرنامج‌نفسه‌هو‌من‌يقوم‌بكتابة‌الأكواد‌البرمجية‌وليس‌الطالب.
‌لغة‌ .ه ‌باستخدام ‌مهارات‌البرمجة ‌لتعلم ‌ملموسة ‌ورغبة ‌كبيرة ‌اهتمام ‌العينة لدى‌أفراد

 الجافا.
بامتلكهم‌لمهارات‌جيدة‌في‌استخدام‌الحاسوب‌وتطبيقات‌سطح‌يتصف‌أفراد‌العينة‌ .و

 المكتب.
لدى‌أفراد‌العينة‌خصائص‌اجتماعية‌واقتصادية‌وثقافية‌بالقدر‌الذي‌يؤهلهم‌لاكتساب‌ .ز

 مهارات‌البرمجة‌الأساسية‌وتنفيذ‌تطبيقات‌عملية‌على‌لغة‌الجافا.
 تحديد الأسس العامة للنموذج المقترح .2

المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌على‌مجموعة‌من‌الأسس‌والمبادئ‌يستند‌النموذج‌
‌وهي:

 إعداد‌النموذج‌في‌ضوء‌خصائص‌نظم‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌مجال‌التعليم‌والتعلم. -
‌العملية‌ - ‌محور ‌هو ‌التلميذ ‌وجعل ‌التعليم، ‌تفريد ‌مبدأ ‌يحقق ‌بما ‌النموذج توظيف

 التعليمية.
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 عليمية‌للفئة‌المستهدفةارتباط‌النموذج‌بالاحتياجات‌الت -
‌واقتصار‌دور‌المعلم‌على‌ - ‌التعلم، ‌كمحور‌أساسي‌في‌عملية التركيز‌على‌التلميذ

 التوجيه‌والإرشاد.
 الأهداف التعليمية للنموذج القائم على الذكاء الاصطناعيتحديد  .3

‌فيما‌يلي‌قائمة‌بالأهداف‌التعليمية‌الخاصة‌بالنموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي:
النموذج‌الذكي‌إلى‌اكتشاف‌الأخطاء‌في‌الكود‌المصدري‌وذلك‌من‌خلل‌‌يهدف .أ

 تحليل‌الكود‌المصدري‌الذي‌يكتبه‌الطالب.
‌الموجود‌في‌الكود‌المصدري‌من‌خلل‌ .ب يهدف‌النموذج‌الذكي‌إلى‌توضيح‌الخطأ

 إظهار‌الكود‌المكتوب‌بشكل‌خاطئ‌للطالب.
 الطالب.‌يهدف‌النموذج‌الذكي‌إلى‌تقديم‌حلول‌مقترحة‌لأخطاء .ج
يهدف‌النموذج‌الذكي‌إلى‌تقديم‌نصائح‌على‌بعض‌الكتل‌البرمجية‌بهدف‌مساعدة‌ .د

بيئة‌تطوير‌البرامج‌المستخدمة‌‌االطالب‌في‌تجنب‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌لا‌تكتشفه
(NetBeans.) 

يهدف‌النموذج‌الذكي‌إلى‌وصول‌الطالب‌لمستوى‌الإتقان‌وذلك‌من‌خلل‌المحاولة‌ .ه
 والتعلم‌من‌توصيات‌النموذج‌الذكي.والخطأ‌

‌لدى‌الطالب‌من‌خلل‌تعلم‌ .و يسهم‌النموذج‌الذكي‌في‌تنمية‌مهارات‌التفكير‌العليا
 الطالب‌من‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌يكتشفها‌النموذج.‌

يهدف‌النموذج‌الذكي‌إلى‌امتلك‌الطالب‌القدرة‌على‌تجنب‌الأخطاء‌المنطقية‌وعدم‌ .ز
 للأكواد‌البرمجية.‌الوقوع‌فيها‌أثناء‌كتابته

 إنشاء قائمة بالأخطاء المنطقية التي يعالجها النموذج .4

وهي‌عبارة‌عن‌قائمة‌تحتوي‌على‌جميع‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌من‌الممكن‌أن‌يتعرض‌لها‌
‌IDEالطالب‌خلل‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌والتي‌لا‌يتمكن‌محرر‌برنامج‌الجافا‌

ذه‌الأخطاء‌لا‌يتم‌اكتشافها‌أثناء‌تنفيذ‌البرنامج،‌أي‌أنها‌لا‌تكون‌من‌من‌اكتشافها،‌علماً‌بأن‌ه
،‌حيث‌أن‌هذه‌Run Time Errorأو‌أخطاء‌التنفيذ‌‌Syntax Errorضمن‌أخطاء‌القواعد‌

الأخطاء‌تظهر‌في‌النتيجة‌المرجوة‌من‌البرنامج‌بحيث‌يعطي‌البرنامج‌نتائج‌لكنها‌تكون‌نتائج‌
لا‌يقدم‌لها‌أية‌حلول‌أو‌تنبيهات‌تساعد‌الطالب‌على‌‌IDEفا‌كما‌أن‌محرر‌الجا، غير‌سليمة

،‌Introduction To JAVAاكتشافها،‌وقد‌تم‌حصر‌هذه‌الأخطاء‌من‌كتاب‌مقدمة‌إلى‌الجافا‌
‌وذلك‌في‌ضوء‌ما‌يلي:
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 إجابات‌الطلبة‌في‌اختبارات‌المساق‌في‌الأعوام‌السابقة. .أ
 والاستعانة‌بخبرتهم‌في‌ذلك.التواصل‌مع‌المبرمجين‌والمدربين‌ .ب
 الدراسات‌والمراجع‌والكتب‌والمقالات‌التي‌تحدثت‌حول‌تلك‌الأخطاء .ج
‌خبرة‌الباحث‌الشخصية‌في‌تدريس‌البرمجة .د

 وهذه الأخطاء هي:
 ifوجود‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌ ▪
  for وجود‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة ▪
  while وجود‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة ▪
 elseوجود‌فاصلة‌منقوطة‌بعد‌ ▪
في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌جملة‌لجواب‌)‌ifالشرط‌ ل‌جواب‌لجم‌{  }نسيان‌وضع‌الحواصر‌ ▪

 (الشرط
في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌جملة‌لجواب‌)‌‌forالتكرار‌ لجمل‌{  }نسيان‌وضع‌الحواصر‌ ▪

 (الشرط
‌ةمرتبط‌جملة)‌في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌‌‌whileجمل‌التكرارل‌{  }نسيان‌وضع‌الحواصر‌ ▪

 (‌whileبالجملة
 (Stringاستخدام‌)‌==‌(‌للمقارنة‌بين‌المتغيرات‌النصية‌)‌المتغيرات‌من‌نوع‌ ▪
 تنفيذ‌العمليات‌الحسابية(‌)أولويةعدم‌مراعاة‌ ▪
 قسمة‌عدد‌صحيح‌على‌عدد‌صحيح‌آخر‌في‌حال‌كان‌الناتج‌عدد‌عشري‌ ▪
أولوية‌تنفيذ‌عملية‌الجمع‌وعملية‌د‌استخدام‌)‌+‌(‌،‌والدمج‌عن الخلط‌بين‌عمليتي‌الجمع ▪

 (لحسابيةللعملية‌اوضع‌الأقواس‌)عدم‌‌الدمج‌في‌جملة‌الطباعة
 breakمع‌نسيان‌وضع‌التعبير‌‌switchاستخدام‌جملة‌ ▪
 .main methodخطأ‌في‌اسم‌ ▪
 .main methodخطأ‌في‌معاملت‌ ▪

‌Designثانياا: مرحلة التصميم 
بتصميم‌السيناريو‌الخاص‌ببناء‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌ضمن‌هذه‌المرحلة‌قام‌الباحث‌

‌الدراسي،‌ ‌للمحتوى ‌الخاصة ‌الأهداف ‌وتحديد ‌للنموذج، ‌العامة ‌الأهداف ‌وتحديد الاصطناعي،
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وتحديد‌أسلوب‌الذكاء‌الاصطناعي‌المتبع‌في‌بناء‌النموذج،‌وتصميم‌المخطط‌التفصيلي‌للنموذج،‌
 :النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي،‌وفيما‌يلي‌تفصيل‌تلك‌البنودوتصميم‌

‌خطة ‌تصميم السيناريو .1 ‌عن ‌عبارة ‌وهو ‌لإنتاج‌‌إجرائية ‌‌: ‌تنفيذية ‌خطوات ‌على تشتمل
‌المصدر،‌ مصدر‌تعليمي‌معين‌بحيث‌تتضمن‌كافة‌الشروط‌والتفاصيل‌الخاصة‌بهذا

لكل‌نموذج‌ذكي‌سيناريو‌خاص‌وحيث‌أن‌النظم‌الذكية‌تتمتع‌بخصوصية‌عن‌غيرها،‌ف
(،‌إلا‌أن‌الباحث‌قام‌99:‌م2018)‌زبه،‌وهي‌لا‌تتبع‌سيناريو‌محدد‌كما‌ترى‌عبد‌العزي

بالاطلع‌على‌مجموعة‌الأدبيات‌والدراسات‌السابقة‌وبعض‌النماذج‌الذكية،‌ثم‌وضع‌
وهي‌تصور‌وسيناريو‌لطبيعة‌الخطوات‌الإجرائية‌التي‌تم‌في‌ضوئها‌بناء‌النموذج‌الذكي،‌

 كالتالي:
 تحديد‌الهدف‌الرئيسي‌من‌النموذج‌ .أ

 بناء‌التصميم‌المقترح‌للنموذج .ب
 إنشاء‌قائمة‌بالأخطاء‌المنطقية‌التي‌يعالجها‌النموذج .ج
 تصميم‌الخوارزميات‌الخاصة‌باكتشاف‌الأخطاء‌من‌الكود‌المصدري‌ .د

 Javaبرمجة‌النموذج‌باستخدام‌لغة‌البرمجة‌ .ه
 اختبار‌عمل‌النموذج .و
 ‌ وتحكيمه‌ذوي‌العلقة‌النموذج‌على‌الخبراءعرض‌ .ز
 الإخراج‌والتصميم‌النهائي‌للنموذج .ح

 الأهداف العامة للنموذج الذكي .2
 تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات. .1
 تنمية‌مهارات‌التفكير‌العليا‌لدى‌طلب‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات. .2
 وى‌الدراسي‌الخاص‌بمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة.تحقيق‌فهم‌أعمق‌للمحت .3
 تشجيع‌الطلب‌على‌تعلم‌لغات‌البرمجة‌المختلفة. .4
 تشجيع‌روح‌البحث‌والاستقصاء‌وحب‌المعرفة‌لدى‌الطلب. .5
 جعل‌التلميذ‌أكثر‌إيجابية‌وتفاعلً‌ومشاركةً‌في‌عملية‌التعليم. .6
 مشكلت‌واتخاذ‌القرارات‌المناسبة.تعزيز‌قدرة‌التلميذ‌على‌إيجاد‌الحلول‌الإبداعية‌لل .7
 رفع‌مستوى‌تقدير‌الذات‌لدى‌الطلب. .8
 تعزيز‌الثقة‌بالنفس‌لدى‌الطلب. .9

 مراعاة‌الفروق‌الفردية‌بين‌الطلب. .10
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 اكساب‌الطالب‌مهارات‌التعلم‌المستمر‌لمواصلة‌تعلمه‌الذاتي‌بنفسه. .11
 سرعتهم‌الذاتية‌في‌التعلم.تحقيق‌التعلم‌الذي‌يتناسب‌وقدرات‌الطلب،‌ويتلءم‌مع‌ .12
 تحسين‌مستوى‌تحصيل‌الطلب‌في‌مساقات‌البرمجة. .13
 جعل‌الخبرات‌التعليمية‌للطلب‌ذات‌معنى،‌وتعزيز‌قدرة‌التلميذ‌لتطبيقها‌وممارستها. .14
 العمل‌على‌تحويل‌دور‌الطلب‌من‌دور‌المستقبل‌السلبي،‌إلى‌دور‌المنتج‌الفعال. .15
 معلوماتهم‌وحل‌مشكلتهم.مساعدة‌الطلب‌على‌تنظيم‌ .16
بناء‌اتجاهات‌إيجابية‌نحو‌التفكير‌والإبداع،‌وذلك‌من‌خلل‌تنمية‌مهارات‌التفكير‌ .17

 العليا‌لدى‌الطلب.
 تنمية‌قدرة‌الطلب‌على‌حل‌المشكلت‌وتوليد‌الأفكار،‌وإيجاد‌البدائل‌الملئمة. .18
‌و‌ .19 ‌تواجههم، ‌التي ‌والمواقف ‌القضايا ‌معالجة ‌على ‌الطلب ‌قدرة ‌على‌تنمية قدرتهم

 التقصي‌والاستكشاف.
‌بالمهارات‌الأهداف الخاصة للمحتوى الدراسي،  .3 ‌المتعلقة ‌الأهداف ‌على ‌اقتصرت وقد

 .العملية
 باستخدام‌أكواد‌الجافا.‌Helloيطبع‌كلمة‌ .1
 بأكثر‌من‌أسلوب.‌Helloيطبع‌كلمة‌ .2
 يكتب‌ملحظات‌تفسيرية‌في‌الكود. .3
 .يكتب‌أكواد‌الجافا‌ملتزماً‌بتقاليد‌التسمية .4
 بأكثر‌من‌أسلوب‌موظفاً‌الرموز‌الخاصة‌في‌جملة‌الطباعة.‌Testيطبع‌كلمة‌ .5
 يراعي‌الإزاحة‌المفضلة‌والمسافات‌والفراغات‌بين‌الأسطر‌والكتل‌البرمجية .6
 يعلن‌عن‌متغير .7
 يسند‌قيمة‌لمتغير .8
 يسند‌قيمة‌لمتغير‌موظفاً‌جملة‌الإدخال‌في‌أكواد‌الجافا .9

 أسلوب.يسند‌قيمة‌للمتغيرات‌بأكثر‌من‌ .10
 يكتب‌معادلات‌وعمليات‌حسابية‌بأكواد‌الجافا. .11
 يطبع‌عدد‌مرفوع‌لأس‌معين. .12
 يكتب‌معادلة‌حسابية‌مراعياً‌أولويات‌العمليات‌الحسابية. .13
 ,var, var++, --var++)يكتب‌أكواد‌جافا‌تتضمن‌عمليات‌الزيادة‌والنقصان‌ .14

var--) 
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 ينفذ‌عمليات‌منطقية‌باستخدام‌أكواد‌الجافا. .15
 ifسير‌العمليات‌لجملة‌يرسم‌مخطط‌ .16
 في‌كود‌برمجي.‌ifيوظف‌جملة‌ .17
 if … elseيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .18
 في‌كود‌برمجي‌if…. Elseيوظف‌جملة‌ .19
 if … else … ifيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .20
 في‌كود‌برمجي‌if…. else….ifيوظف‌جملة‌ .21
 switch …. Caseيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .22
 في‌كود‌برمجي‌switch…. Caseيوظف‌جملة‌ .23
 forيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .24
 في‌كود‌برمجي‌forيوظف‌جملة‌ .25
 whileيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .26
 في‌كود‌برمجي‌whileيوظف‌جملة‌ .27
 do …. Whileيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .28
 في‌كود‌برمجي‌do …whileيوظف‌جملة‌ .29
 الجافايكتب‌دالة‌خاصة‌به‌بأكواد‌ .30
 يستدعي‌دالة‌في‌كود‌برمجي .31
 يوظف‌الدوال‌في‌الجافا‌لتنفيذ‌مهام‌معينة .32
 يعلن‌عن‌مصفوفة‌أحادية‌البعد .33
 يسند‌قيمة‌لعناصر‌المصفوفة .34
 Lengthيحدد‌عناصر‌المصفوفة‌ .35
 يطبع‌عنصر/عناصر‌المصفوفة .36
 يستبدل‌عنصر/‌عناصر‌المصفوفة .37

 النموذج.تحديد أسلوب الذكاء الاصطناعي المتبع في بناء  .4
استخدم‌الباحث‌في‌بناء‌النموذج‌الذكي‌أسلوب‌استخدام‌القوانين‌أو‌ما‌يعرف‌بالأسلوب‌

ملئم‌‌،‌وقد‌استخدم‌الباحث‌هذا‌الأسلوب‌كونهRule-Based Systemالمعتمد‌على‌القواعد‌
جداً‌للمشكلة‌المراد‌حلها،‌حيث‌أن‌الهدف‌من‌النموذج‌المقترح‌هو‌اكتشاف‌الأخطاء‌المنطقية‌في‌
الكود‌المصدري‌مع‌اقتراح‌حلول‌لتلك‌الأخطاء،‌ولما‌كانت‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌من‌الممكن‌
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زميات‌أن‌يقع‌فيها‌الطالب‌المبرمج‌ضمن‌تعلمه‌لمبادئ‌البرمجة‌من‌خلل‌دراسة‌مساق‌الخوار‌
‌توظيف‌أسلوب‌الأنظمة‌ ‌كان‌من‌الملئم‌جداً ‌يمكن‌حصرها ومبادئ‌البرمجة‌أخطاء‌محدودة
المعتمدة‌على‌القواعد‌من‌خلل‌تصميم‌نموذج‌يتضمن‌قواعد‌المعرفة‌اللزمة‌لاكتشاف‌الأخطاء‌

‌ومعالجتها.

 تصميم المخطط التفصيلي للنموذج .5
الطالب‌ضمن‌تعلم‌المهارات‌المتضمنة‌فيها‌‌ئبعد‌حصر‌الأخطاء‌التي‌من‌المتوقع‌أن‌يخط

باكتشافها،‌‌IDEsفي‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌والتي‌لا‌تقوم‌بيئات‌تطوير‌البرامج‌
نموذج‌القائم‌على‌لل‌المكونة‌عناصرالقام‌الباحث‌ببناء‌تصور‌مقترح‌للمخطط‌العلئقي‌الذي‌يبين‌

(‌عناصر‌رئيسة‌تتكامل‌فيما‌7النموذج‌من‌)،‌وقد‌تكون‌الذكاء‌الاصطناعي‌وطبيعة‌العلقة‌بينها
‌:بينها‌لتأدية‌المهام‌المطلوبة‌منها،‌والشكل‌التالي‌يوضح‌عناصر‌ومكونات‌النموذج‌الذكي

‌
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 القائم على الذكاء الاصطناعيتصميم النموذج  .6
‌الباحث‌ ‌للنمبقام ‌وذلك‌من‌حيث‌وذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعيتصميم برمجة‌،

‌ ‌محرك‌التطابق،‌النموذج‌وبرمجة ‌المصدري، ‌في‌الكود ‌له‌والمتمثلة العناصر‌المكونة
مقترح‌التوصيات‌وواجهة‌‌فاحص‌الأخطاء،‌قائمة‌الأخطاء‌المنطقية،‌التوصيات‌المقترحة،

‌.المستخدم،‌وفيما‌يلي‌شرح‌مفصل‌للعناصر‌المكونة‌للنموذج
‌
‌
‌

 التوصيات

Recommendations 

. 

 واجهة المستخدم

User Interface  

 مقترح التوصيات

Recommender 

 المصدري الكود

Source Code 

 محلل الكود

Code Parser  

 قائمة الأخطاء

Rules 

 فاحص الأخطاء

Error checker 

 ة بينهاقالمخطط التفصيلي لعناصر النموذج القائم على الذكاء الاصطناعي وطبيعة العلا( 0.2) شكل
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 طناعيعناصر النموذج القائم على الذكاء الاص
وهو‌عبارة‌عن‌مجموعة‌أكواد‌جافا‌البرمجية‌التي‌يكتبها‌) Source Codeالكود المصدري:  .أ

‌الطالب‌من‌خلل‌بيئة‌تطوير‌البرامج(
  Code Parser الكود محلل .ب

بهدف‌تقطيع‌‌؛قوم‌بقراءة‌وتحليل‌الكود‌المصدري‌الخاص‌بالطالبمكون‌برمجي‌يعبارة‌عن‌
الذي‌‌Tokenizerوذلك‌من‌خلل‌‌،الكود‌البرمجي‌إلى‌الجمل‌البرمجية‌المعروفة‌بلغة‌الجافا

يقوم‌بتقطيع‌ملف‌الجافا‌إلى‌جمل‌برمجية‌بناء‌على‌الفاصلة‌المنقوطة،‌تمهيداً‌لإرسال‌الجمل‌إلى‌
 .(Error Checkerالعنصر‌التالي‌عنصر‌فاحص‌الأخطاء‌)

 Error Checkerفاحص الأخطاء  .ج
ومطابقة‌قائمة‌الأخطاء‌‌من‌محلل‌الكوديقوم‌فاحص‌الكود‌بتفحص‌الكود‌المصدري‌الوارد‌

‌الكود ‌‌؛مع ‌في ‌أكثر ‌أو ‌خطأ ‌حال‌وجود ‌وفي ‌الأخطاء، ‌تلك ‌من ‌الكود ‌من‌خلو الكود‌ليتأكد
‌ Recommender الفإن‌فاحص‌الكود‌يرسل‌هذا‌الخطأ‌إلى‌عنصر‌‌المصدري‌

 List of Rulse القواعدقائمة   .د
الأخطاء‌المنطقية‌التي‌تسهم‌في‌اكتشاف‌‌قواعد‌المعرفة‌عبارة‌عن‌قائمة‌تحتوي‌على‌جميع

التي‌من‌الممكن‌أن‌يتعرض‌لها‌الطالب‌خلل‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌والتي‌لا‌
من‌اكتشافها،‌علماً‌بأن‌هذه‌الأخطاء‌لا‌يتم‌اكتشافها‌أثناء‌تنفيذ‌‌IDEيتمكن‌محرر‌برنامج‌الجافا‌

 Runخطاء‌التنفيذ‌أو‌أ‌Syntax Errorsالبرنامج،‌أي‌أنها‌لا‌تكون‌من‌ضمن‌أخطاء‌القواعد‌

Time Errorsحيث‌أن‌هذه‌الأخطاء‌تظهر‌في‌النتيجة‌المرجوة‌من‌البرنامج‌بحيث‌يعطي‌‌،
لا‌يقدم‌لها‌أية‌حلول‌أو‌‌IDEكما‌أن‌محرر‌الجافا‌، البرنامج‌نتائج‌لكنها‌تكون‌نتائج‌غير‌سليمة

إلى‌الجافا‌‌تنبيهات‌تساعد‌الطالب‌على‌اكتشافها،‌وقد‌تم‌حصر‌هذه‌الأخطاء‌من‌كتاب‌مقدمة
Introduction To JAVA:وهذه‌الأخطاء‌هي‌،‌

 ifفي نهاية جملة  فاصلة منقوطةوجود  ❖
‌يتم‌وضع‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهايتها،‌ معلوم‌أن‌أي‌جملة‌برمجية‌مكتوبة‌بلغة‌الجافا

يؤدي‌إلى‌تعطيل‌عمل‌جملة‌الشرط‌وعليه‌فإن‌‌ifولكن‌وضع‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌
محرر‌الكود‌لا‌ينظر‌للجمل‌التي‌تليها‌على‌أنها‌جمل‌جواب‌الشرط،‌بل‌يقوم‌بتنفيذها‌بغض‌

من‌عدمه،‌وبالتالي‌فإن‌محرر‌الكود‌سيقوم‌بتنفيذ‌كافة‌الجمل‌التي‌‌النظر‌عن‌تحقق‌الشرط
حيث‌أن‌قيمة‌‌Hello JAVA،‌ففي‌المثال‌التالي‌يفترض‌ألا‌يتم‌طباعة‌جملة‌‌ifتلي‌جملة‌
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فإنه‌سيتم‌‌if(‌ولكن‌بسبب‌وجود‌الفاصلة‌المنقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌15أقل‌من‌)‌aالمتغير‌
ها‌على‌أنها‌جواب‌الشرط‌وأن‌طباعتها‌مرهون‌ولن‌ينظر‌ل‌Hello JAVAطباعة‌جملة‌

 .‌بتحقق‌الشرط‌المذكور

‌
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صيغ
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ناتج‌
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حة
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ة‌ال
صيغ

ال
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ناتج‌
 الكود

 .forفاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌وجود‌ ❖
وعليه‌‌،يؤدي‌إلى‌تعطيل‌عمل‌جملة‌التكرار‌forوضع‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌

فإن‌محرر‌الكود‌لا‌ينظر‌للجمل‌التي‌تليها‌على‌أنها‌جمل‌يجب‌تكرارها،‌بل‌يقوم‌بتنفيذها‌
‌فقط،‌ففي‌المثال‌التالي‌يفترض‌تكرار‌جملة‌ خمس‌مرات،‌ثم‌‌Hello JAVAمرة‌واحدة
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،‌ولكن‌بسبب‌وجود‌الفاصلة‌المنقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌Welcome to JAVAطباعة‌جملة‌
for،فإنه‌لن‌ي نظر‌للجملة‌التي‌تليها‌على‌أنها‌جملة‌بحاجة‌لتكرار‌وسيتم‌تنفيذها‌مرة‌واحدة‌‌

‌فقط.‌
‌

 

 الكود

طئة
لخا

ة‌ا
صيغ

ال
‌

 

ناتج‌
 الكود

 

 الكود

حة
صحي

ة‌ال
صيغ

ال
‌

 

ناتج‌
 الكود



 

106 
 

 .Whileجملة‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌وجود‌ ❖
‌،يؤدي‌إلى‌تعطيل‌عمل‌جملة‌التكرار‌Whileوضع‌فاصلة‌منقوطة‌في‌نهاية‌جملة‌

وعليه‌فإن‌محرر‌الكود‌لا‌ينظر‌للجمل‌التي‌تليها‌على‌أنها‌جمل‌التكرار،‌ففي‌المثال‌التالي‌

(‌حيث‌i>5نهائياً‌كون‌أن‌الشرط‌لم‌يتحقق‌))‌Hello JAVAيفترض‌ألا‌تتم‌طباعة‌جملة‌

فقط،‌ولكن‌بسبب‌‌Welcome to JAVA((،‌والنتيجة‌السليمة‌هي‌طباعة‌جملة‌i=1أن‌)

فإنه‌لن‌ينظر‌للجملة‌التي‌تليها‌على‌أنها‌‌whileطة‌في‌نهاية‌جملة‌وجود‌الفاصلة‌المنقو‌

‌جملة‌جواب‌الشرط‌)جملة‌التكرار‌الخاصة‌ب ‌جملة‌منفصلة‌whileـ ‌كأنها (،‌بل‌سيعتبرها

‌وسيتم‌تنفيذها‌وطباعتها.

(‌فإن‌البرنامج‌سيدخل‌في‌تنفيذ‌حلقة‌لا‌i>5كما‌أنه‌في‌حال‌تحقق‌الشرط‌وكانت‌قيمة‌)

‌.while(‌بسبب‌وجود‌الفاصلة‌المنقوطة‌بعد‌جملة‌التكرار‌Infinite loopمنتهية‌)

 ‌
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 elseبعد  فاصلة منقوطةوجود  ❖
انتهى،‌والجمل‌‌elseمترجم‌يعتبر‌أن‌التعبير‌اليجعل‌‌،elseبعد‌وضع‌فاصلة‌منقوطة‌

،‌لذلك‌سوف‌يقوم‌المترجم‌بتنفيذ‌if…elseليس‌لها‌علقة‌بجملة‌الشرط‌‌elseالتي‌تلي‌
بصرف‌النظر‌عن‌تحقق‌الشرط‌من‌عدمه،‌ففي‌المثال‌التالي‌‌elseالجمل‌البرمجية‌التي‌تلي‌

‌القيمة‌) ‌الحرارة23لو‌أدخلنا ‌لدرجة )،‌‌ ‌سيقوم ‌)الجو‌معتدل(فإن‌المترجم وأيضاً‌‌،بطباعة
سيقوم‌بطباعة‌)الجو‌بارد،‌يرجى‌مراعاة‌باختيار‌الملبس‌الشتوية(‌وذلك‌بسبب‌وجود‌الفاصلة‌

،‌في‌حين‌أنه‌من‌المفترض‌أن‌تكون‌نتيجة‌الكود‌فقط‌طباعة‌العبارة‌elseالمنقوطة‌بعد‌
 )الجو‌معتدل(.‌‌
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في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌جملة‌لجواب‌)‌ifالشرط‌ ل‌جواب‌لجم‌{  }نسيان‌وضع‌الحواصر‌ ❖

 ‌(الشرط

في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌جملة‌برمجية‌نرغب‌في‌تنفيذها‌في‌حال‌تحقق‌الشرط‌أو‌لم‌

لنحدد‌من‌خللها‌للمترجم‌الجمل‌المراد‌‌؛{ }فإنه‌يجب‌علينا‌وضع‌حواصر‌‌،يتحقق‌الشرط

‌جملة‌جواب‌ تنفيذها،‌ففي‌حال‌عدم‌وضع‌تلك‌الحواصر‌يتم‌اعتماد‌أول‌جملة‌على‌أنها

الشرط‌والجمل‌التي‌تليها‌يتم‌تنفيذها‌جميعها.‌ففي‌المثال‌التالي‌إذا‌أدخلنا‌قيمة‌لدرجة‌الحرارة‌

 معتدل.‌‌(‌فإن‌النتيجة‌السليمة‌هي‌طباعة‌عبارة‌الجو18تساوي‌)
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في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌جملة‌لجواب‌)‌‌forالتكرار‌ لجمل‌{  }نسيان‌وضع‌الحواصر‌ ❖
 (الشرط

يجعل‌المترجم‌يعتمد‌‌،بين‌الحواصر‌forعدم‌وضع‌الجمل‌البرمجية‌الخاصة‌بجملة‌التكرار‌
على‌أنها‌هي‌الجملة‌التي‌سوف‌يتم‌تكرارها،‌وتنفيذ‌‌forفقط‌أول‌جملة‌برمجية‌تلي‌جملة‌
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الجملة‌التي‌تليها‌كبقية‌الجمل‌البرمجية‌التي‌يتضمنها‌الكود‌المصدري،‌ففي‌المثال‌التالي‌
 (‌وتنفيذ‌بقية‌الجملة‌مرة‌واحدة‌فقط.Test1يقوم‌المترجم‌بتكرار‌)
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‌ةمرتبط‌جملة)‌في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌‌‌whileجمل‌التكرارل‌{  }نسيان‌وضع‌الحواصر‌ ❖
 (‌whileبالجملة

يجعل‌المترجم‌لا‌ينظر‌‌،بين‌الحواصر‌whileعدم‌وضع‌الجملة‌البرمجية‌الخاصة‌بجملة‌التكرار‌
للجمل‌على‌انها‌جمل‌خاصة‌بالتكرار‌مطلوب‌تكرارها‌فقط‌في‌حال‌تحقق‌الشرط،‌وفي‌حال‌لم‌
يتحقق‌الشرط‌غير‌مطلوب‌تكرارها،‌ففي‌المثال‌التالي‌يفترض‌ألا‌يتم‌تنفيذ‌عملية‌الجمع،‌ولا‌

نهائياً‌كون‌أن‌‌(Addition process at each stageولا‌طباعة‌الجملة‌)‌sumطباعة‌المتغير‌
 Welcome to(،‌والنتيجة‌السليمة‌هي‌طباعة‌جملة‌i=1لم‌يتحقق‌حيث‌أن‌) (i>5الشرط‌)
JAVAفقط،‌ولكن‌بسبب‌عدم‌وجود‌حواصر‌تتضمن‌الجمل‌الخاصة‌بالتكرار،‌فإن‌المترجم‌لن‌‌

‌على‌أنها‌جملة‌جواب‌الشرط‌)جملة‌التكرار‌الخاصة‌ (،‌بل‌whileبينظر‌للجمل‌التي‌تليها
‌برها‌كأنها‌جمل‌منفصلة‌وسيتم‌تنفيذها‌وطباعتها.سيعت

(‌Infinite loopكما‌أنه‌في‌حال‌تحقق‌الشرط‌فإن‌ذلك‌سي دخل‌البرنامج‌في‌حلقة‌لا‌منتهية‌)
 بسبب‌عدم‌وجود‌الحواصر.
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‌
 (Stringاستخدام‌)‌==‌(‌للمقارنة‌بين‌المتغيرات‌النصية‌)‌المتغيرات‌من‌نوع‌ ❖

استخدام‌)==(‌لفحص‌تساوي‌قيمة‌متغيرين‌نصيين‌يعطي‌نتيجة‌غير‌سليمة،‌فالمتغيرات‌
(،‌ففي‌equals.النصية‌نستخدم‌معها‌دوال‌خاصة‌بالمقارنة‌بين‌المتغيرات‌النصية‌مثل‌)

(‌yourName(‌للمتغير‌النصي‌)Mahmoudالبرنامج‌وادخال‌قيمة‌)المثال‌التالي‌عند‌تنفيذ‌
(‌علماً‌بأنه‌في‌We don’t have the same nameمن‌خلل‌المستخدم،‌تظهر‌النتيجة‌)

(‌ ‌المتغير ‌قيمة ‌تكون ‌الحالة ‌)myNameهذه ‌والمتغير )yourNameالقيمة‌‌ ‌نفس ‌هي )
(Mahmoud.)‌
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 تنفيذ‌العمليات‌الحسابية(‌)أولويةعدم‌مراعاة‌ ❖
الجافا‌‌قد‌يعطي‌نتائج‌غير‌سليمة،‌فمثلً‌‌،عدم‌مراعاة‌تنفيذ‌الأوليات‌الحسابية‌في‌لغة‌الجافا

تنفذ‌عملية‌الضرب‌قبل‌عملية‌الجمع‌بصرف‌النظر‌عن‌ترتيب‌العلمة‌الحسابية‌في‌المعادلة،‌
تنفيذ‌بيقوم‌المترجم‌‌،يمكن‌من‌خلله‌حساب‌محيط‌المستطيل‌اً‌ففي‌المثال‌السابق‌الذي‌يمثل‌كود

ة‌الجمع‌(‌ثم‌تنفيذ‌عملية‌الجمع،‌وهذا‌غير‌سليم‌فالأولى‌تنفيذ‌عمليLength*2عملية‌الضرب‌)
ل‌المترجم‌ينفذ‌ذلك‌بالطريقة‌السليمة‌نستعين‌بالأقواس‌التي‌عأولًا‌ثم‌تنفيذ‌عملية‌الضرب،‌ولج

‌تحدد‌تنفيذ‌الأوليات.
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 عشري قسمة عدد صحيح على عدد صحيح آخر في حال كان الناتج عدد  ❖
فإن‌الجافا‌تحول‌الناتج‌إلى‌عدد‌صحيح‌‌،عند‌قسمة‌عدد‌صحيح‌على‌عدد‌صحيح‌آخر

حتى‌ولو‌كان‌عدد‌عشري،‌ففي‌المثال‌التالي‌الكود‌البرمجي‌يقوم‌بالتحويل‌من‌)سم(‌إلى‌
‌بتحويل‌النتيجة‌إلى‌عدد‌صحيح‌100(‌على‌)145)م(،‌فعند‌قسمة‌العدد‌) (‌تقوم‌الجافا

،‌ولحل‌هذه‌الإشكالية‌يجب‌أن‌يكون‌أحد‌طرفي‌م(‌1.45دلًا‌من‌)(‌ب1ظهر‌لنا‌الناتج‌)يف
 ي‌الخاص‌‌ر‌القسمة‌عدد‌عشري‌عندها‌يظهر‌الكسر‌العش
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أولوية‌تنفيذ‌عملية‌الجمع‌والدمج‌عند‌استخدام‌)‌+‌(‌،‌ الخلط‌بين‌عمليتي‌الجمع ❖
 (لحسابيةللعملية‌اوضع‌الأقواس‌)عدم‌‌وعملية‌الدمج‌في‌جملة‌الطباعة

"‌يوحي‌للمترجم‌أن‌استخدام‌)+(‌هي‌بهدف‌Stringتضمن‌جملة‌الطباعة‌على‌نص‌"
في‌ظل‌الدمج‌بين‌أوامر‌الطباعة،‌لذلك‌وفي‌حال‌تضمنت‌جملة‌الطباعة‌عملية‌حسابية‌

وجود‌نص‌مطبوع‌بين‌علمتي‌تنصيص‌"‌"،‌يجب‌توضيح‌تلك‌العملية‌الحسابية‌من‌خلل‌
بشرط‌أن‌‌9-1الي‌المطلوب‌هو‌طباعة‌تسلسل‌الأعداد‌تتوظيف‌الأقواس،‌ففي‌المثال‌ال

‌لكل‌علمية‌طباعة.‌‌Hiبالإضافة‌إلى‌طباعة‌كلمة‌ (i=0تكون‌القيمة‌الابتدائية‌للعداد‌صفر‌)
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 breakمع‌نسيان‌وضع‌التعبير‌‌switchاستخدام‌جملة‌ ❖

‌switchمن‌حالات‌جملة‌الاختيار‌‌caseفي‌أي‌حالة‌‌breakنسيان‌وضع‌التعبير‌‌
‌بعد ‌تنته ‌لم ‌اختيارها ‌تم ‌التي ‌الحالة ‌أن ‌يعتبر ‌المترجم ‌الجمل‌‌،يجعل ‌سينفذ وبالتالي

،‌breakإلا‌عند‌التعبير‌‌switchالتالية،‌ولن‌يتوقف‌ويخرج‌من‌‌caseالبرمجية‌التي‌في‌
ليطبع‌لنا‌اسم‌الشهر‌الثاني‌)شهر‌‌،(2ي‌فإننا‌سوف‌ندخل‌رقم‌الشهر‌)الففي‌المثال‌الت

لذا‌لن‌يخرج‌المترجم‌من‌جملة‌‌break(‌لا‌يوجد‌بها‌case 2ظ‌أن‌)فبراير(‌لكن‌لاح
‌اسم‌case 3)‌ وسيقوم‌بتنفيذ‌الجمل‌البرمجية‌في‌switchالاختيار‌ (‌وسيطبع‌أيضا

الشهر‌الثالث‌)‌شهر‌مارس(،‌في‌حين‌أنه‌يفترض‌أن‌يطبع‌)‌شهر‌فبراير(‌وهو‌اسم‌
‌الشهر‌الثاني.
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‌
 .main methodخطأ‌في‌اسم‌ ❖

‌أكثر‌من‌كلس‌) (‌بالإضافة‌إلى‌الكثير‌من‌الملفات‌classقد‌يتضمن‌مشروع‌الجافا
وهو‌من‌أين‌يبدأ‌المترجم،‌أين‌هي‌‌اً،مهم‌الأكواد‌البرمجية،‌وهنا‌يطرح‌تساؤلاً‌و‌والصور‌

لذا‌يجب‌أن‌تكون‌نقطة‌الانطلق‌في‌تنفيذ‌الأكواد‌معلومة‌‌؟(Entry Pointنقطة‌البداية‌)
نقطة‌الانطلق‌لأي‌مشروع‌في‌الجافا،‌لذلك‌‌()mainللمترجم،‌وتمثل‌الدالة‌الرئيسية‌

ير‌اسمها‌ييجب‌أن‌يتضمن‌أي‌مشروع‌في‌الجافا‌على‌الدالة‌الرئيسية،‌وفي‌حال‌تم‌تغ
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‌،لن‌يظهر‌لك‌أي‌أخطاء‌IDEsأو‌حذفها‌فإن‌المشروع‌لن‌يعمل،‌كما‌أن‌محرر‌الكود‌
‌مع‌العلم‌أن‌عدم‌ظهور‌النتائج‌يمثل‌إحدى‌صور‌الأخطاء‌المنطقية.
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‌
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‌
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 .main methodخطأ‌في‌معاملت‌ ❖

،‌‌main(String[] args)يجب‌أن‌تكون‌معاملت‌الدالة‌الرئيسية‌مصفوفة‌نصوص‌
وفي‌حال‌كان‌هناك‌خلل‌في‌معاملت‌الدالة‌الرئيسية‌فإن‌المشروع‌لن‌يعمل،‌كما‌أن‌

‌لن‌يظهر‌لك‌أي‌أخطاء.‌IDEsمحرر‌الكود‌
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  Recommendationsالتوصيات المقترحة  .ه
عبارة‌عن‌توصية‌مقترحة‌لكل‌خطأ‌منطقي‌من‌قائمة‌الأخطاء‌التي‌تم‌شرحها‌في‌العنصر‌
السابق،‌حيث‌تم‌حفظ‌جميع‌التوصيات‌في‌قاعدة‌بيانات‌وتجهيزها‌بشكل‌مسبق،‌لتكون‌جاهزة‌

‌ليقوم‌بالبحث‌فيها.‌Recommenderإلى‌مقترح‌التوصيات‌

‌
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 Recommenderمقترح التوصيات  .و
برمجي‌يأخذ‌قائمة‌الأخطاء‌الموجود‌في‌الكود‌المصدري‌التي‌حددها‌‌مكون‌هو‌عبارة‌عن‌
‌ ‌الأخطاء ‌Error checker)فاحص ،)‌ ‌في ‌بالبحث ‌يقوم ‌ثم ‌المقترحة‌‌قائمةومن التوصيات

‌للحصول‌على‌التوصية‌المقابلة‌لكل‌خطأ‌تم‌تحديده.

 واجهة المستخدم  .ز
جميع‌الأخطاء‌التي‌وقع‌فيها‌الطالب‌حيث‌‌عبارة‌عن‌إطار‌للبرنامج‌يتم‌من‌خلله‌عرض

كما‌وردت‌في‌الكود‌المصدري،‌وكذلك‌يعرض‌الحلول‌‌،يقوم‌البرنامج‌بعرض‌الجملة‌مصدر‌الخطأ
خطاء‌في‌الكود‌المصدري‌تظهر‌رسالة‌)لا‌يوجد‌أالمقترحة‌الخاصة‌بها،‌وفي‌حال‌عدم‌وجود‌

‌أخطاء‌منطقية(

 شرح واجهة المستخدم

 

 
  Browseالزر  ▪

‌يتم‌من‌خلله‌تحديد‌مسار‌الملف‌الذي‌يتضمن‌الكود‌المصدري‌المراد‌فحصه.‌‌‌‌‌‌‌
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  Text filedحقل النص  ▪
وهو‌حقل‌نص‌يظهر‌فيه‌مسار‌الملف‌المراد‌فحصه،‌كما‌أنه‌يتضمن‌مسار‌آخر‌

‌يظهر‌آخر‌مسار‌تلقائياً‌بمجرد‌تشغيل‌النموذج(.)فحصه‌بالفعل‌ ملف‌تم
 Text areaمنقطة النص  ▪

مساحة‌نصية‌كبيرة‌تظهر‌فيها‌نتائج‌عملية‌الفحص‌وما‌هي‌الأخطاء‌وهي‌
المنطقية‌التي‌تم‌اكتشافها‌في‌الكود‌المصدري،‌إلى‌جانب‌التوصيات‌المقترحة‌

‌كحلول‌لتلك‌المشاكل.
 Clearالزر  ▪

التي‌تظهر‌فيها‌نتائج‌عملية‌‌text areaيتم‌من‌خلله‌تفريغ‌ومسح‌محتويات‌
‌الفحص.

 closeالزر  ▪
‌خلله‌إغلق‌النموذج.يتم‌من‌

‌
 توضيح لألية عمل النموذج

والذي‌يمثل‌مجموعة‌الأكواد‌‌Source Codeيقوم‌الطالب‌بكتابة‌البرنامج‌المصدري‌ .أ
 والتعليمات‌البرمجية‌التي‌يكتبها‌الطالب.

محلل‌ برمجي‌على‌دراسة‌وتحليل‌الأكواد‌البرمجية‌من‌خلل‌تصميم‌محلل‌كوديعمل‌ .ب
(‌ ‌خاصة‌Parserخاص ‌أساليب ‌يتضمن ‌المصدري ‌الكود ‌تحليل ‌بهدف ‌بناؤه ‌يتم )

(Methodsبالأخطاء،‌بهدف‌الكشف‌عن‌الأخطاء‌القواعدية‌والمنطقية‌الشائعة‌التي‌‌)
 يتضمنها‌الكود‌المصدري.

المصدري‌ومقارنتها‌ببنك‌الأخطاء‌والمحدد‌مسبقاً‌‌تحديد‌الأخطاء‌التي‌يتضمنها‌الكود .ج
 .من‌خلل‌قائمة‌قواعد‌المعرفةمن‌

البرمجي‌بتحديد‌خصائص‌الكود‌المصدري‌)الأخطاء‌التي‌يتضمنها‌‌محلل‌الكوديقوم‌‌ .د
 الكود‌المصدري(‌وإبلغ‌النموذج‌المقترح‌بها.

‌على‌القواعد‌يعمل‌النموذج‌المقترح‌على‌توظيف‌أسلوب‌الذكاء‌الاصطناعي‌المعتم .ه د
Rule-Based System‌‌ ‌يتمكن ‌بحيث ‌بالطالب‌من ‌الخاص ‌المصدري ‌الكود تحليل

بهدف‌تقديم‌الحلول‌المقترحة‌للأخطاء‌‌Rulesوتحديد‌خصائصه‌ليقارنه‌بقواعد‌المعرفة‌
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‌الكود‌ ‌خصائص ‌استخلص ‌عند ‌تحديدها ‌تم ‌والتي ‌المصدري ‌الكود ‌تضمنها التي
 المصدري.

تقديم‌النموذج‌المقترح‌نص‌الخطأ‌المنطقي‌الموجود‌في‌الكود‌البرمجي‌مع‌تقديم‌حلول‌ .و
 مقترحة‌للخطأ‌المذكور‌في‌شاشة‌المستخدم.‌

‌Developmentثالثاا: مرحلة التطوير 
‌بينهم‌ وفيها‌تم‌تحويل‌التصميمات‌والأفكار‌والخوارزميات‌إلى‌أكواد‌برمجية‌فعالة‌تتكامل‌فيما

ومن‌ثم‌تحكيم‌النموذج‌من‌خلل‌عرضه‌على‌السادة‌المحكمين،‌لتشكل‌النموذج‌الذكي‌المقترح،‌
‌ما‌يلي:‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌النموذج‌لتطويروقد‌استخدم‌الباحث‌

وهو‌عبارة‌عن‌بيئة‌تطوير‌متكاملة‌تدعم‌مجموعة‌متنوعة‌من‌‌:NetBeansبرنامج  .أ
‌الجافا،‌ويوفر‌ ‌لغة وظائف‌‌NetBeansلغات‌البرمجة‌وأدوات‌التعاون‌من‌أهمها

،‌رصد‌الأخطاء‌النحوية‌والدلالية،‌التحذيرات‌إكمال‌الكود‌البرمجيمهمة‌جدا‌من‌بينها‌
(‌ ‌الكود ‌هيكلة ‌إعادة ‌تRefactoringوالنصائح، ‌إعادة ‌الوظائف،‌(، ‌وتغيير سمية،

،‌وتتطلب‌بيئة‌Sun Microsystemالنسخ‌وحفظ‌المعلومات،‌وهو‌من‌انتاج‌شركة‌
NetBeansلكي‌تعمل‌وجود‌آلة‌افتراضية‌خاصة‌بالجافا‌وهو‌ما‌يوفره‌أداة‌‌JDK. 

،‌‌JDKب‌اً‌وتعرف‌اختصار‌‌:Java Development Kitتطوير الجافا  حزمة .ب
تستخدم‌لتطوير‌تطبيقات‌الجافا،‌وتصدرها‌شركة‌أوراكل،‌وهي‌بيئة‌تطوير‌برمجيات‌

 ‌.وتحتوي‌على‌البرمجيات‌والأدوات‌الضرورية‌لتطوير‌برمجيات‌الجافا
وقد‌تم‌استخدام‌هذا‌البرنامج‌في‌‌:Microsoft wordبرنامج معالجة النصوص  .ج

‌في‌ ‌البرنامج ‌ساهم ‌ذلك ‌إلى ‌بالإضافة ‌الطالب، ‌ودليل ‌المعلم ‌دليل كتابة‌وتصميم
 .PDFإلى‌صيغة‌‌DOCحويل‌الملفات‌من‌صيغة‌ت

‌البرنامج‌القدر‌على‌تحرير‌ملفات‌من‌‌:Foxit PDF Editorبرنامج  .د وفر‌هذا
،‌من‌أجل‌انتاج‌كتاب‌الكتروني‌للأدلة‌المستخدمة،‌حيث‌يحتوي‌على‌PDFصيغة‌

الأدوات‌التي‌تساعد‌في‌حذف‌وإضافة‌صفحات،‌واستيراد‌صور،‌وترتيب‌الصفحات،‌
 .PDFالملفات‌من‌صيغة‌والدمج‌بين‌

 تحكيم النموذج المقترح القائم على الذكاء الاصطناعي
اء‌النموذج‌الذكي‌بعرضه‌على‌نحيث‌قام‌الباحث‌في‌هذه‌المرحلة‌وبعد‌الانتهاء‌من‌ب

‌السادة‌المحكمين‌ذوي‌الاختصاص،‌وذلك‌بهدف‌التأكد‌من:
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 التأكد‌من‌الكفاءة‌التعليمية‌والفنية‌للنموذج ▪
 النموذج‌على‌تحقيق‌الأهداف‌المرجوة‌منهقدرة‌ ▪
 قدرة‌النموذج‌على‌مراعاة‌الفروق‌الفردية ▪
 إظهار‌النموذج‌للأخطاء‌الموجودة‌في‌الكود‌المصدري‌بشكل‌واضح‌ومحدد ▪
 مدى‌ملئمة‌الحلول‌المقترحة‌للأخطاء‌المتضمنة‌في‌الكود‌المصدري‌ ▪
 المصدري‌‌مدى‌فاعلية‌النموذج‌في‌اكتشاف‌الأخطاء‌المتكررة‌في‌الكود ▪

 وقد جاءت ملاحظات وآراء السادة المحكمين حول النموذج كما يلي:
 للنموذج‌لتفريغ‌الحقول‌المستخدمة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌Clearإضافة‌زر‌ ▪
 إضافة‌عبارة‌)لا‌يوجد‌أخطاء(‌في‌حال‌عدم‌تضمن‌الكود‌المصدري‌لأية‌أخطاء. ▪
 الذي‌تظهر‌في‌الأخطاء‌والتوصيات‌Text Areaل‌النص‌قتلوين‌خلفية‌ح ▪
ترك‌سطر‌فارغ‌بين‌كل‌توصية‌مقترحة‌وأخرى‌في‌حال‌وجود‌أكثر‌من‌خطأ‌في‌الكود‌ ▪

 المصدري‌
حفظ‌المسار‌الذي‌يحدد‌موقع‌آخر‌ملف‌تم‌فحصه،‌والذي‌يتم‌تحديده‌عند‌الضغط‌على‌ ▪

 كل‌مرة‌يرد‌فيها‌فحص‌الكود‌المصدري.‌لاختيارهحتى‌يضطر‌الطالب‌‌Browseزر‌

 كما أجمعت آراء المحكمين على ما يلي:
 النموذج‌ذو‌كفاءة‌تعليمية‌وفنية‌عالية. ▪
 فكرة‌عمل‌النموذج‌جديدة‌ومبتكرة. ▪
 لنموذج‌على‌تحقيق‌الأهداف‌المرجوة‌منه.قدرة‌ا ▪
 مراعاة‌النموذج‌للفروق‌الفردية‌بين‌الطلب. ▪
 سهولة‌وبساطة‌استخدام‌النموذج. ▪

وفي‌ضوء‌ما‌سبق‌قام‌الباحث‌بإجراء‌التعديلت‌المطلوبة‌من‌السادة‌المحكمين‌مع‌الأخذ‌بآرائهم‌
‌ال ‌وإنتاج ‌تصميم ‌بعدها ‌ليتم ‌المقترح، ‌النموذج ‌حول ‌الذكاء‌‌نموذجوملحظاتهم ‌على القائم

‌في‌صورته‌النهائية.‌الاصطناعي

‌Implementationرابعاا: مرحلة التنفيذ والتطبيق 

قام‌الباحث‌بتطبيق‌وتوظيف‌النموذج‌المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌أثناء‌تدريس‌
 وقد‌تم‌ذلك‌وفق‌الخطوات‌التالية/‌الدراسة،مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌لعينة‌
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عقد‌جلسة‌تمهيدية‌مع‌الطلب‌تهدف‌إلى‌تعريف‌عام‌للطلب‌حول‌النموذج‌والأهداف‌ ▪
‌منه،‌مع‌توضيح‌ كيفية‌تشغيل‌النموذج‌واستخدامه‌بالإضافة‌إلى‌إعطاء‌فكرة‌المرجوة

 عامة‌حول‌دليل‌الطالب‌المرفق‌مع‌النموذج‌الذكي.
من‌الأسبوع‌الرابع‌وذلك‌بعد‌الانتهاء‌‌ااستخدام‌النموذج‌وتوظيفه‌في‌العملية‌التعليمية‌بدءً‌ ▪

‌نه ‌حتى ‌البرمجة ‌ومبادئ ‌الخوارزميات ‌بمساق ‌الخاص ‌النظري ‌التمهيد ‌إعطاء اية‌من
 الفصل‌الدراسي.

 Evaluateخامساا: مرحلة التقويم 

حيث‌قام‌الباحث‌بإعداد‌أدوات‌التقويم‌والمتمثلة‌في‌)الاختبار‌المعرفي،‌بطاقة‌ملحظة‌
‌على‌عينة‌ مهارات‌البرمجة،‌بطاقة‌تقييم‌المنتج(،‌حيث‌قام‌الباحث‌بتطبيق‌هذه‌الأدوات‌قبلياً

‌ذلك‌تم‌إجراء‌التطبيق‌البعدي‌لأدوات‌الدراسة.‌البحث‌ثم‌تم‌استخدام‌النموذج‌الذكي‌وبعد

 المعالجة الإحصائية
بعد‌الانتهاء‌من‌تطبيق‌أدوات‌الدراسة‌التطبيق‌البعدي،‌قام‌الباحث‌برصد‌الدرجات‌وإدخالها‌

تمهيداً‌لإجراء‌الاختبارات‌الإحصائية‌المناسبة،‌وكون‌‌SPSSعلى‌برنامج‌المعالجة‌الإحصائية‌
د‌هذه‌الدراسة‌من‌الدراسات‌التجريبية‌ذات‌المجموعة‌الواحدة‌)تطبيق‌قبلي/بعدي(‌فإن‌الباحث‌ق

‌استخدم‌الأساليب‌الإحصائية‌التالية:

للكشف‌عن‌دلالة‌الفروق‌‌Paired Sample T-testلعينتين‌مرتبطتين‌ T-testاختبار‌ .أ
بين‌متوسطي‌درجات‌المجموعة‌التجريبية‌في‌التطبيق‌القبلي‌والبعدي‌في‌نتائج‌كل‌من‌

‌البرمجة) ‌لمهارات ‌المعرفية ‌الجوانب ‌قياس ‌اختبار ‌ملحظة ‌بطاقة ،‌ الأدائية‌الجوانب
 مهارات‌البرمجة(.ل

‌ .ب ‌‌T-testاختبار ‌واحدة ‌بين‌‌One Sample T-testلعينة ‌الفروق ‌دلالة ‌عن للكشف
‌النهائي‌طاقة‌تقييم‌المنتجلبمتوسط‌درجات‌طلب‌المجموعة‌التجريبية‌في‌التطبيق‌البعدي‌

 .(%70مستوى‌التمكن‌)وبين‌وقيمة‌
معامل‌الكسب‌المعدل‌لبلك‌بهدف‌الكشف‌عن‌فاعلية‌النموذج‌المقترح‌في‌تنمية‌ .ج

الاختبار‌المعرفي‌لقياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌مهارات‌البرمجة‌في‌كل‌من‌
 .البرمجة،‌وبطاقة‌ملحظة‌الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة
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‌مربع‌ايتا‌ن‌حجم‌التأثيرقام‌الباحث‌باستخدام‌قانو‌حيث‌لحساب‌حجم‌التأثير‌مربع‌ايتا‌ .د
2لاختبار‌‌Tلعينتين‌مرتبطتين‌لمعرفة‌نسبة‌التغيير‌في‌المتغير‌التابع‌)درجة‌تنمية‌‌

في‌‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعيمهارات‌البرمجة(‌والتي‌جاءت‌نتيجة‌توظيف‌النموذج‌
‌وذلك‌في‌ ‌لمهارات‌البرمجة‌اختباركل‌من‌تدريس‌الطلب، ،‌قياس‌الجوانب‌المعرفية

وقد‌قام‌الباحث‌بحساب‌حجم‌التأثير‌،‌ت‌البرمجةمهاراالجوانب‌الأدائية‌لبطاقة‌ملحظة‌

لعينتين‌مرتبطتين‌والذي‌‌Tلاختبار‌‌‌2مربع‌ايتا‌لحساب‌حجم‌التأثيرباستخدام‌قانون‌

‌(‌على‌النحو‌التالي:244:‌م2016أورده‌عفانة‌)
2

2

2

t

t df
 =

+
،‌والجدول‌التالي‌‌

 التأثير‌المعيارية‌الخاصة‌بالقانون‌المذكور:يوضح‌مستويات‌حجم‌

‌
 لمربع ايتا مستويات حجم التأثير المعيارية ) 0.9) جدول

 صغير متوسط كبير المقياس

2 0.37 0.24 0.01 
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ل الخَامس       الفَص 
 ئج الدِراسةِ وَمُنَاقشتهاانَت
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‌الفصل الخامس 5

‌نتائج الدراسة ومناقشتها

‌وتطبيق‌ ‌البيانات ‌جمع ‌بعد ‌الدراسة ‌إليها ‌توصلت ‌التي ‌النتائج ‌الفصل ‌هذا يستعرض
‌ومناقشة‌النتائج‌وتفسيرها.المعالجات‌الإحصائية‌المناسبة‌بهدف‌الإجابة‌على‌أسئلة‌الدراسة‌

‌الإجابة عن السؤال الأول

‌‌"‌ ‌يلي: ‌ما ‌على ‌الأول ‌السؤال ما مهارات البرمجة المراد تنميتها لدى الطلاب ينص
 "المسجلين لمساق الخوارزميات ومبادئ البرمجة بالكلية الجامعية للعلوم والتكنولوجيا؟

بعمل‌مجموعة‌بؤرية‌لبعض‌المتخصصين‌في‌مجال‌هذا‌السؤال‌قام‌الباحث‌‌عنوللإجابة‌
العلقة‌ممن‌‌ي‌والمحاضرين‌ذو‌‌تخصص‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البياناتمنسق‌البرمجة‌وهم‌

حيث‌تم‌عرض‌قائمة‌(،‌6محلق‌رقم‌)‌البرمجة‌في‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيايدرسون‌
بهدف‌تحديد‌مهارات‌‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجةتوصيف‌مهارات‌البرمجة‌الواردة‌في‌
‌ ‌لدى ‌تنميتها ‌المراد ‌طلبالالبرمجة ‌اتفاق ‌نسب ‌كانت ‌وقد ‌قائمة‌حول‌المتخصصين، ‌اعتماد

‌المهارات‌في‌ضوء‌نتائج‌النقاش‌وفق‌الجدول‌التالي:
اتفاق المتخصصين حول اعتماد قائمة مهارات البرمجة المراد تنميتها لدى الطلاب نسب ( 0.1) جدول

 المسجلين لمساق الخوازرميات ومبادئ البرمجة

غير  موافق المهارات العملية المجال
 موافق

نسبة 
 الاتفاق

جافا
ة‌ال

‌لغ
ات

اسي
أس

 

‌%5‌1‌83.3 الجافا‌باستخدام‌أكواد‌Helloيطبع‌كلمة‌ .1
‌%‌6‌0‌100بأكثر‌من‌أسلوب‌Helloيطبع‌كلمة‌ .2
‌%‌5‌1‌83.3يكتب‌ملحظات‌تفسيرية‌في‌الكود .3
‌%‌5‌1‌83.3يكتب‌أكواد‌الجافا‌ملتزماً‌بتقاليد‌التسمية .4
بأكثر‌من‌أسلوب‌موظفاً‌الرموز‌‌Testيطبع‌كلمة‌ .5

‌%‌5‌1‌83.3الخاصة‌في‌جملة‌الطباعة

والمسافات‌والفراغ‌بين‌الأسطر‌يراعي‌الازاحة‌المفضلة‌ .6
‌%‌5‌1‌83.3والكتل‌البرمجية

‌%‌6‌0‌100يعلن‌عن‌متغير .7
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غير  موافق المهارات العملية المجال
 موافق

نسبة 
 الاتفاق

‌%‌6‌0‌100يسند‌قيمة‌لمتغير .8
يسند‌قيمة‌لمتغير‌موظفا‌جملة‌الادخال‌في‌أكواد‌ .9

 %100 0 ‌6الجافا

‌%‌‌5‌1‌83.3أكثر‌من‌أسلوبيسند‌قيمة‌للمتغيرات‌باستخدام‌ .10

ية‌
ساب

الح
ت‌

مليا
الع

قية
منط

وال
‌

‌

‌%‌6‌0‌100يكتب‌معادلات‌وعمليات‌حسابية‌بأكواد‌الجافا .11
‌%‌5‌1‌83.3يطبع‌عدد‌مرفوع‌لأس‌معين .12
يكتب‌معادلة‌حسابية‌بأكواد‌الجافا‌مراعياً‌أولويات‌ .13

‌%‌5‌1‌83.3العمليات‌الحسابية

كتابة‌أكواد‌جافا‌تتضمن‌عمليات‌الزيادة‌والنقصان‌ .14
(++var, var++, --var, var--)‌6‌0‌100%‌

ات
ملي

‌الع
سير

ي‌
م‌ف

حك
‌الت

مل
ج

‌

‌%‌6‌0‌100ينفذ‌عمليات‌منطقية‌باستخدام‌أكواد‌الجافا .15
‌if 6‌0‌100%يرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .16
‌%‌6‌0‌100في‌كود‌برمجي‌IFيوظف‌جملة‌ .17
‌IF…else‌6‌0‌100%يرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .18
‌%‌6‌0‌100في‌كود‌برمجي‌ IF…elseيوظف‌جملة‌ .19
‌IF…else  if‌6‌0‌100%يرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .20
‌%‌6‌0‌100في‌كود‌برمجي‌IF…else  ifيوظف‌جملة‌ .21
 ..… Switchيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .22

case‌6‌0‌100%‌

‌%‌6‌0‌100في‌كود‌برمجي‌Switch ….. caseيوظف‌جملة‌ .23

رية
كرا

‌الت
مل

الج
 

‌for 6‌0‌100%يرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .24
‌%‌6‌0‌100في‌أكواد‌الجافا‌ forيوظف‌جملة‌ .25
‌while 6‌0‌100%يرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .26
‌%‌6‌0‌100في‌أكواد‌الجافا‌ whileيوظف‌جملة‌ .27
‌do …. while 6‌0‌100%يرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .28
‌%‌6‌0‌100في‌أكواد‌الجافا‌.…while ‌doيوظف‌جملة‌ .29

الد ‌%‌6‌0‌100دالة‌بأكواد‌الجافا‌يكتب .‌30وال
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غير  موافق المهارات العملية المجال
 موافق

نسبة 
 الاتفاق

‌%‌6‌0‌100استدعاء‌دالة‌بأكواد‌الجافا .31
‌%‌5‌1‌83.3توظيف‌الدوال‌في‌الجافا‌لتنفيذ‌مهام‌معينة .32

ات
فوف

ص
الم

‌

‌%‌6‌0‌100أحادية‌البعد‌يعلن‌عن‌مصفوفة .33
‌%‌6‌0‌100يسند‌قيمة‌للمصفوفة .34
‌Length 6‌0‌100%يحدد‌عناصر‌المصفوفة‌ .35
‌%6‌0‌100 يطبع‌عنصر/عناصر‌المصفوفة‌ .36
‌%6‌0‌100 يستبدل‌عنصر/عناصر‌المصفوفة‌ .37

%(‌100يتضح‌من‌نتائج‌الجدول‌السابق‌أن‌جميع‌المهارات‌حصلت‌على‌نسبة‌اتفاق‌)
%(‌بواقع‌83.3(‌فقد‌تحصلت‌على‌نسبة‌)32،13،12،10،6،5،4،3،1المهارات‌رقم‌)ما‌عدا‌

‌ ‌تصويت ‌5)عدد ‌ال( ‌مهارات‌صخصتممن ‌قائمة ‌ضمن ‌المهارات ‌تلك ‌إبقاء ‌على ‌بالموافقة ين
البرمجة،‌مقابل‌صوت‌واحد‌فقط‌غير‌موافق‌على‌ابقائها‌ضمن‌قائمة‌المهارات،‌وحيث‌أنه‌وكما‌

‌ ‌التي‌تم‌عقدها ‌البؤرية فإن‌اتقان‌المهارات‌(،‌6)محلق‌رقم‌ورد‌في‌محضر‌توثيق‌المجموعة
يتمكن‌الطالب‌من‌اتقان‌المهارات‌المتقدمة،‌‌(‌هو‌أساسي‌وضروري‌حتى32،13،12،10،5،1)

(‌يعتبر‌ضرورياً‌حين‌يصل‌الطالب‌المبرمج‌إلى‌مراحل‌متقدمة‌6،4،3وحيث‌أن‌اتقان‌المهارات‌)
في‌عالم‌البرمجة‌لكي‌يسهل‌عليه‌تطوير‌برمجياته‌التي‌يقوم‌ببرمجتها‌لاحقاً‌سواء‌من‌خلله‌أو‌

‌ال ‌يساعد ‌ذلك ‌أن ‌كما ‌آخر، ‌مبرمج ‌أي ‌خلل ‌أي‌من ‌وتطوير ‌وفهم ‌تعلم ‌سهولة ‌على طالب
برمجيات‌قد‌يحتاج‌إلى‌تطويرها‌مستقبلً،‌في‌ضوء‌ما‌تقدم‌فقد‌تم‌اعتماد‌قائمة‌المهارات‌الواردة‌
‌لدى‌ ‌تنميتها في‌توصيف‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌المبرمجة‌كقائمة‌مهارات‌البرمجة‌المراد

ة‌بالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا،‌وقد‌الطلب‌المسجلين‌لمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمج
‌موزعة‌على‌)37)بلغت‌ ‌"6(‌مهارة ‌الجافا ‌)أساسيات‌لغة فقرات"،‌‌10(‌محاور‌رئيسية‌وهي:

"‌ ‌والمنطقية ‌الحسابية ‌"‌4العمليات ‌العمليات ‌سير ‌في ‌التحكم ‌جمل ‌الجمل‌‌9فقرات"، فقرات"،
‌فقرات"(.‌5"فقرات"،‌المصفوفات‌‌3فقرات"،‌الدوال‌"‌6التكرارية‌"

‌

‌‌

‌
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‌الإجابة عن السؤال الثاني

ما النموذج المقترح القائم على الذكاء الاصطناعي لتنمية ينص‌السؤال‌الثاني‌على‌ما‌يلي:‌"
‌"مهارات البرمجة لدى طلاب الكلية الجامعية للعلوم والتكنولوجيا؟

‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعيبعد‌الاطلع‌على‌الأدب‌التربوي‌والدراسات‌السابقة‌تم‌بناء‌
‌لتصميم‌المشاريع‌وذلك‌وفق‌خطوات‌النموذج‌وهي:‌ADDIEوفق‌نموذج‌

 Analysisمرحلة‌التحليل‌ -1
 Designمرحلة‌التصميم‌ -2
 Developmentمرحلة‌التطوير‌ -3
 Implementationمرحلة‌التنفيذ‌والتطبيق‌ -4
 Evaluateمرحلة‌التقويم‌ -5

 ( عناصر رئيسة وهي:6لذكاء الاصطناعي من )وقد تكون النموذج القائم على ا
 Source Codeالكود المصدري  •
 Code Parser Engineمحرك التطابق  •
‌ Errors Checkerفاحص الأخطاء  •
 List of Rules القواعدقائمة  •
 ‌Recommendationsالتوصيات المقترحة •
‌‌Recommenderمقترح التوصيات •
 ‌User interfaceواجهة المستخدم •

‌
‌
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اء‌النموذج‌مراحل‌بنحول‌والفصل‌الرابع‌)فصل‌الأدوات‌والإجراءات(‌يتضمن‌وصفاً‌مفصلً‌
‌.(94ص)انظر‌‌وعناصره‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصناعي

‌الإجابة عن السؤال الثالث

: "هل توجد فروق دالة إحصائياا عند مستوى الدلالة ينص‌السؤال‌الثالث‌على‌ما‌يلي 
(α ≤ 0.05 ) بين متوسط درجات الطلاب في التطبيق القبلي ومتوسط درجات الطلاب في

 ؟"ار قياس الجوانب المعرفية لمهارات البرمجةباختالتطبيق البعدي في نتائج 

هذا‌السؤال‌قام‌الباحث‌بالتحقق‌من‌صحة‌الفرضية‌الصفرية‌التي‌تنص‌على‌‌عنللإجابة‌ 
بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌‌(α‌≤‌0.05)أنه‌لا‌توجد‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌

اختيار‌قياس‌الجوانب‌في‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌في‌نتائج‌
 .مجةالمعرفية‌لمهارات‌البر‌

لعينتين‌مرتبطتين‌‌T-testقام‌الباحث‌بإجراء‌اختبار‌ وللتحقق‌من‌صحة‌هذه‌الفرضية 
Paired samples T-testقد‌جاءت‌نتائج‌الاختبار‌كما‌هي‌موضحة‌في‌الجدول‌التالي:و‌‌‌

 

 لعينتين مرتبطتين لنتائج الاختبار المعرفي T-testنتائج اختبار  (0.2) جدول

 ( ومستوى الدلالة بين متوسطاتTالمتوسطات والانحرافات المعيارية وقيمة )

‌درجات الطلاب في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في نتائج الاختبار المعرفي

المتوسط  العينة المجموعة الأداة
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

 قيمة

(T) 
قيمة 
sig 

الدلالة 
 الإحصائية

الاختبار 
 المعرفي

 7.539 44.250 32 بعدي
35.880 0.00 

دالة عند 
 2.836 11.125 32 قبلي 0.01

 ‌ ‌قيمة ‌أن ‌يتضح ‌السابق ‌الجدول ‌‌(35.880)‌تساوي‌‌Tمن ‌قيمة ‌Sig.=0.000وأن
وبالتالي‌نرفض‌الفرضية‌الصفرية‌التي‌تنص‌على‌أنه‌لا‌توجد‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌بين‌متوسطات‌
درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسطات‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌في‌نتائج‌

‌لصالح‌الفرضية‌البديلة،‌أي‌أنه‌يوجد‌دليل‌كاف ‌قياس‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌البرمجة‌‌اختبار
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على‌أن‌هناك‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌بين‌متوسطات‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌ومتوسطات‌
‌وهو ‌الأعلى ‌المتوسط ‌صاحب ‌البعدي ‌التطبيق ‌لصالح ‌القبلي ‌التطبيق ‌في ‌الطلب ‌درجات

(44.250.) 
في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعيولمعرفة‌حجم‌الأثر‌للنموذج‌

(‌وذلك‌tلقياس‌حجم‌الأثر‌بدلالة‌قيمة‌)‌2بحساب‌قيمة‌مربع‌ايتا‌لمهارات‌البرمجة‌قام‌الباحث‌
‌(‌وهو‌على‌النحو‌التالي:244:‌م2016لعينتين‌مرتبطتين‌والذي‌أورده‌عفانة‌)‌‌Tلاختبار

2
2

2

t

t df
 =

+
‌

بالقانون‌وبذلك‌ووفق‌مستويات‌حجم‌الأثر‌الخاصة‌ (= 20.976وقد‌بلغت‌قيمة‌)
يكون‌هناك‌حجم‌تأثير‌كبير‌،‌(4.10والموضحة‌في‌جدول‌)‌(2016‌:52التي‌أوردها‌عفانة‌)

%(‌من‌التغيرات‌التي‌حدثت‌في‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌البرمجة‌97.6جداً،‌وهذا‌يعني‌أن‌)
،‌أما‌عن‌بقية‌التغيرات‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعيستخدامهم‌للنموذج‌لا‌تعزى‌لدى‌الطلب‌

‌‌فهي‌تعزى‌لعوامل‌أخرى.
الباحث‌هذه‌النتيجة‌إلى‌استخدام‌النموذج‌المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌‌وويعز‌

‌في‌تدريس‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌ويمكن‌تفسير‌تلك‌النتيجة‌بما‌يلي:
انسجام‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌مع‌النظرية‌المعرفية‌كونه‌نموذج‌تعليمي‌ .1

العلمية‌لدى‌الطلب‌من‌خلل‌التركيز‌على‌إبراز‌طرق‌المعلم‌والمتعلم‌لتكوين‌المعرفة‌
في‌التفكير‌والتعلم،‌وهي‌طريقة‌قوية‌لأحداث‌وتوليد‌الفاعلية‌الذاتية‌من‌خلل‌توجيه‌
 مباشر‌نحو‌تعلم‌الجوانب‌الحديثة‌وإدارة‌العمل‌المعرفي‌وتنظميه‌إلى‌جانب‌التنظيم‌الذاتي.

وتنظيم‌المعلومات‌المعروضة‌في‌واجهة‌‌،ذكاء‌الاصطناعيبناء‌النموذج‌على‌تقنيات‌ال .2
‌الطالب‌مما‌ ‌التي‌ينفذها المستخدم‌كان‌له‌دور‌مهم‌في‌تنشيط‌عمليات‌التفكير‌العليا

 يسهم‌في‌اكتشاف‌الأخطاء‌المتضمنة‌في‌الكود‌المصدري.
ات‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌يعد‌أحد‌أساليب‌التعلم‌المعتمدة‌على‌النظريالنموذج‌القائم‌ .3

ولا‌سيما‌النظرية‌البنائية‌التي‌تعمل‌على‌بناء‌المعلومات‌لدى‌الطلب‌بشكل‌‌،التربوية
 منطقي‌ومتسلسل‌مما‌يسهل‌عملية‌اكتساب‌الجوانب‌المعرفية.

‌يساعد‌ .4 مم‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌بحيث‌يحاكي‌العقل‌البشرى‌بما ص 
 أكثر‌فاعلية.الطلب‌على‌اكتساب‌الجوانب‌المعرفية‌بسهولة‌و‌
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اظهار‌النموذج‌للخطأ‌المنطقي‌وتحديده‌بدقة‌وتزويد‌الطالب‌بتوصيات‌مقترحة‌لحل‌ذلك‌ .5
 الخطأ،‌يساعد‌على‌فهم‌الأخطاء‌البرمجية‌ويسهل‌عملية‌اصلحها.

‌والمادة‌‌ .6 ‌الطالب ‌مع ‌الإيجابي ‌التفاعل ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌على ‌القائم ‌النموذج اتاحة
 ساهم‌في‌تطوير‌أنماط‌جديدة‌من‌التعلم.العلمية‌عند‌الحاجة‌للمساعدة‌

طريقة‌تنظيم‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌للمحتوى‌وتتابع‌عرضه‌بشكل‌مرتب‌ .7
‌في‌الكود‌المصدري‌ساهم‌في‌تنمية‌الجوانب‌ ‌على‌الأخطاء‌الموجودة ومتسلسل‌وبناءً

 .‌المعرفية‌للطلب‌وجاء‌وملئماً‌لطبيعة‌التدريس‌الجامعي
النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌حيث‌أنه‌يشكل‌منظومة‌تعليمية‌كاملة‌طبيعة‌ .8

تقوم‌على‌التعلم‌الفردي‌الذاتي‌وتطبق‌مبادئه‌وتتصف‌بخصائصه‌من‌الحرية‌
والاستقللية‌في‌الجوانب‌المعرفية‌والمسؤولية‌الكاملة‌عن‌التعلم‌والتقدم‌الذاتي‌حسب‌

 تعلم.قدرة‌المتعلم‌وسرعته‌وإدارته‌الذاتية‌لل
(‌التي‌كشفت‌أن‌فاعلية‌الذكاء‌2020وتتفق‌هذه‌الدراسة‌مع‌كل‌من:‌دراسة‌الفراني‌و‌القرني‌)

الاصطناعي‌القائم‌على‌التعلم‌الآلي‌الميكرو‌بت‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طالبات‌الصف‌
(‌ ‌العمري ‌ودراسة ‌الثانوي، ‌للذكاء‌2019الأول ‌الدردشة ‌روبوتات ‌فاعلية ‌عن ‌كشفت ‌والتي )

الاصطناعي‌في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌لدى‌طالبات‌الصف‌السادس‌الابتدائي‌بجدة،‌ودراسة‌
(‌التي‌كشفت‌عن‌أهمية‌استخدام‌تطبيقات‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌دعم‌التعليم‌2019الياجزي)

‌العربية‌السعودية،‌ودراسة‌عبد‌العزيز‌) ‌التي‌كشفت‌عن‌فاعلية‌2018الجامعي‌في‌المملكة )
على‌نظم‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تدريس‌مادة‌الدراسات‌الاجتماعية‌في‌تنمية‌بعض‌‌برنامج‌قائم

مهارات‌التفكير‌المنتج‌والاتجاه‌نحو‌التعلم‌الذاتي‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية،‌ودراسة‌أحمد‌
(‌التي‌كشف‌عن‌فاعلية‌استخدام‌النظم‌الخبيرة‌في‌تدريس‌المواد‌الاجتماعية‌على‌اكتساب‌2017)

(‌التي‌كشفت‌2013يم‌وتنمية‌التفكير‌الناقد‌لدى‌تلميذ‌الصف‌السادس،‌ودراسة‌أبو‌شمالة‌)المفاه
عن‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌التفكير‌الاستدلالي‌والتحصيل‌الدراسي‌

‌في‌مبحث‌تكنولوجيا‌المعلومات‌لدى‌طالبات‌الصف‌الحادي‌عشر.

‌الإجابة عن السؤال الرابع

: "هل توجد فروق دالة إحصائياا عند مستوى الدلالة لسؤال‌الرابع‌على‌ما‌يليينص‌ا 
(α ≤ 0.05 ) بين متوسط درجات الطلاب في التطبيق القبلي ومتوسط درجات الطلاب في

 مهارات البرمجة؟"الجوانب الأدائية لالتطبيق البعدي في نتائج بطاقة ملاحظة 
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للإجابة‌عن‌هذا‌السؤال‌قام‌الباحث‌بالتحقق‌من‌صحة‌الفرض‌الصفري‌الذي‌ينص‌على‌
بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌‌(α‌≤‌0.05)لة‌أنه‌لا‌توجد‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلا

الجوانب‌‌في‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌في‌نتائج‌بطاقة‌ملحظة
 .الأدائية‌لمهارات‌البرمجة

‌الفرض  ‌اختبار‌ وللتحقق‌من‌صحة‌هذا ‌الباحث‌بإجراء لعينتين‌مرتبطتين‌ T-testقام
Paired samples T-testجاءت‌نتائج‌الاختبار‌كما‌هي‌موضحة‌في‌الجدول‌التاليوقد‌‌:‌

 لعينتين مرتبطتين لبطاقة ملاحظة الجوانب الأدائية لمهارات البرمجة T-testنتائج اختبار ) 0.3) جدول

 متوسطات( ومستوى الدلالة بين Tالمتوسطات والانحرافات المعيارية وقيمة )

‌درجات الطلاب في التطبيق القبلي والتطبيق البعدي في نتائج بطاقة الملاحظة

المتوسط  العينة المجموعة الأداة
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

 قيمة

(T) 
قيمة 
sig 

الدلالة 
 الإحصائية

بطاقة 
 الملاحظة

 18.98 100.186 32 بعدي
21.806 0.00 

دالة عند 
 0.00 27.00 32 قبلي 0.01

 ‌ ‌قيمة ‌أن ‌يتضح ‌السابق ‌الجدول ‌‌Tمن ‌21.806)تساوي )‌ ‌قيمة ‌Sig.=0.000وأن
وبالتالي‌نرفض‌الفرضية‌الصفرية‌والتي‌تنص‌على‌أنه‌لا‌توجد‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌بين‌متوسطات‌
درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسطات‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌في‌بطاقة‌

‌على‌أن‌هناك‌فروق‌دالة‌الجوانب‌الأدائية‌لملحظة‌ مهارات‌البرمجة،‌أي‌أنه‌يوجد‌دليل‌كاف 
‌بين‌متوسطات‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌ومتوسطات‌درجات‌الطلب‌في‌إحص ائياً

‌.(100.186)التطبيق‌القبلي‌لصالح‌التطبيق‌البعدي‌صاحب‌المتوسط‌الأعلى‌وهو‌
بحساب‌قيمة‌ولمعرفة‌حجم‌الأثر‌للنموذج‌الذكي‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌قام‌الباحث‌

 مربع‌ايتا
2‌(لقياس‌حجم‌الأثر‌بدلالة‌قيمة‌tوذلك‌‌)لاختبار‌(T)لعينتين‌مرتبطتين‌والذي‌أورده‌‌

‌(‌وهو‌على‌النحو‌التالي:244:‌م2016عفانة‌)
2

2

2

t

t df
 =

+
‌
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بالقانون‌وبذلك‌ووفق‌مستويات‌حجم‌الأثر‌الخاصة‌ (= 20.513وقد‌بلغت‌قيمة‌)
(‌يكون‌هناك‌حجم‌تأثير‌4.10(‌والموضحة‌في‌جدول‌رقم‌)52:‌م2016التي‌أوردها‌عفانة‌)

%(‌من‌التغيرات‌التي‌حدثت‌في‌الجانب‌الأدائي‌لمهارات‌البرمجة‌51.3كبير،‌وهذا‌يعني‌أن‌)
أما‌عن‌بقية‌التغيرات‌فهي‌تعزى‌لعوامل‌لدى‌الطلب‌هي‌نتيجة‌استخدامهم‌للنموذج‌الذكي،‌

 أخرى.

في‌ضوء‌ما‌سبق‌من‌نتائج‌دللت‌على‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌بين‌متوسط‌درجات‌‌‌
‌الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌ومتوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌القبلي‌في‌نتائج‌بطاقة‌ملحظة

وجود‌حجم‌أثر‌كبير‌للنموذج‌‌كوكذل‌مهارات‌البرمجة‌لصالح‌التطبيق‌البعدي،الجوانب‌الأدائية‌ل
المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌فإن‌الباحث‌يعزو‌تلك‌النتائج‌

م‌توظيفه‌في‌تدريس‌مساق‌الخوارزميات‌تللنموذج‌المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌الذي‌
‌ومبادئ‌البرمجة‌ويمكن‌تفسير‌النتيجة‌بما‌يلي:

النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌مع‌النظرية‌السلوكية‌ساهم‌في‌تنمية‌‌انسجام .1
مهارات‌البرمجة‌من‌خلل‌تهيئة‌نماذج‌تربط‌واقع‌تدريس‌مهارات‌البرمجة‌بواقع‌العمل‌
الفعلي‌أو‌الحقيقي،‌والتدريب‌على‌يد‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌يتيح‌تتبع‌

 ارات‌من‌خلل‌التدريب‌والتجربة‌والخطأ.المتعلم‌من‌ممارسة‌هذه‌المه
النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌اعتمد‌على‌التطبيق‌الفعلي‌للطلب‌لمهارات‌ .2

 البرمجة‌مما‌ساهم‌في‌سهولة‌تعلم‌المهارات‌البرمجية.‌
‌الموجه‌ .3 ‌بالاكتشاف ‌التعلم ‌مع ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌على ‌القائم ‌النموذج ‌تصميم ينسجم

وتجارب‌تتسم‌بالمشاركة‌‌بحيث‌يتم‌اكتساب‌المهارات‌العملية‌من‌خلل‌القيام‌بأنشطة
 والتفاعلية‌والعمل‌الإيجابي.

تم‌تصميم‌النموذج‌وفق‌خوارزميات‌الذكاء‌الاصطناعي‌والتي‌ساعدت‌الطالب‌في‌الوقوف‌ .4
على‌الأخطاء‌المنطقية‌التي‌يتضمنها‌الكود‌وسهولة‌عملية‌اكتشافها‌عن‌طريق‌عرضها‌

 أمام‌الطالب‌على‌شاشة‌المستخدم.
الذكاء‌الاصطناعي‌يوفر‌جواً‌آمناً‌وهادئاً‌ويعرض‌المعلومات‌بطريقة‌النموذج‌القائم‌على‌ .5

 شيقة‌وجذابة‌وبشكل‌متسلسل‌وضمن‌نصوص‌ورموز‌ملونة.
النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌يقوم‌بتغذية‌راجعة‌مشجعة‌على‌التعليم‌وتتيح‌ .6

شاف‌الأخطاء‌فرص‌المنافسة‌بين‌الطلب،‌ويعمل‌على‌إثارة‌دافعيتهم‌ويساعدهم‌على‌اكت
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بطريقة‌تفاعلية‌وديناميكية‌وفهم‌العلقات‌والأجزاء‌الداخلية‌للكود‌المصدري‌وآلية‌تسلسلها‌
 وترابطها‌معاً.

‌للمشاكل‌التي‌ .7 ‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌حلول‌وتوصيات‌مقترحة ‌النموذج‌القائم تقديم
‌المصدري،‌وذلك‌من‌شأنه‌أن‌يعمل‌على‌امتلك‌الطالب‌القدرة ‌الكود على‌‌يتضمنها

 تجنب‌تلك‌الأخطاء‌وعدم‌الوقوع‌فيها.
‌المصدري‌ .8 ‌الكود ‌بين‌الطلب‌وقدرته‌على‌التعامل‌مع ‌النموذج‌للفروق‌الفردية مراعاة

 الخاص‌بكل‌طالب‌على‌حدة،‌ساهم‌في‌تعزيز‌التعلم‌الذاتي‌عند‌الطلبة.
لم‌إمكانية‌وسهولة‌استخدام‌النموذج‌من‌فبل‌الطالب‌في‌أي‌وقت‌ودون‌حاجة‌لوجود‌المع .9

ساهم‌في‌تعزيز‌وزيادة‌التدريب‌والممارسة‌لدى‌الطلبة‌بما‌في‌ذلك‌حل‌وتنفيذ‌التدريبات‌
 والأنشطة‌البيتية.

(‌التي‌كشفت‌م2019وقد‌اتفقت‌نتائج‌هذه‌الدراسة‌مع‌نتائج‌كل‌من‌دراسة‌عطية‌وآخرون‌)
تكنولوجيا‌‌عن‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌على‌الحوسبة‌السحابية‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب

‌ودراسة‌مازن‌وآخرون‌) ‌النوعية، ‌التربية ‌بكلية ‌التي‌كشفت‌عن‌أثر‌بيئة‌تعلم‌م2019التعليم )
إلكترونية‌تشاركية‌قائمة‌على‌النظرية‌التواصلية‌في‌تدريس‌الكمبيوتر‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌على‌

‌المردان ‌ودراسة ‌الإعدادي، ‌الثالث ‌الصف ‌طلب ‌لدى ‌البرمجة ‌لغة ‌مهارات ‌وآخرون‌تنمية ي
(‌التي‌كشفت‌عن‌أثر‌استخدام‌بيئة‌تعلم‌منتشر‌في‌تنمية‌الجانب‌المعرفي‌والأدائي‌م2019)

‌لمهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية.‌

‌الإجابة عن السؤال الخامس

: هل توجد فروق دالة إحصائياا عند مستوى الدلالة ينص‌السؤال‌الخامس‌على‌ما‌يلي 
(α ≤ 0.05 ) النهائي  تقييم المنتجالبعدي لبطاقة درجات الطلاب في التطبيق متوسط بين

 ؟%70ومستوى التمكن المطلوب 

هذا‌السؤال‌قام‌الباحث‌بالتحقق‌من‌صحة‌الفرض‌الصفري‌الذي‌ينص‌على‌‌عنللإجابة‌
بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌‌(α‌≤‌0.05)أنه‌"لا‌توجد‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌عند‌مستوى‌الدلالة‌

،‌حيث‌أن‌مستوى‌%70البعدي‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي‌ومستوى‌التمكن‌المطلوب‌في‌التطبيق‌
%(‌تم‌التوافق‌عليه‌وتحديده‌من‌قبل‌محاضري‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌70التمكن‌المطلوب‌)

 (.6ر‌إليها‌في‌ملحق‌رقم‌)المشا‌يةمناقشات‌المجموعة‌البؤر‌البرمجة‌والمساقات‌ذات‌العلقة‌في‌
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‌الفرض  ‌هذا ‌صحة ‌من ‌ وللتحقق ‌اختبار ‌بإجراء ‌الباحث ‌)‌Tقام ‌واحدة  Oneلعينة

Sample T-test‌،)فروق‌بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌ال‌للكشف‌عن‌دلالةوذلك‌
النتائج‌وقد‌جاءت‌‌،(%70)‌مستوى‌التمكن‌المطلوبوبين‌‌النهائي‌البعدي‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج

‌كما‌يلي:
 لعينة واحدة لنتائج بطاقة تقييم المنتج النهائي Tاختبار  (0.4) جدول

مستوى  أفراد العينة 
 التمكن

متوسط 
درجات أفراد 

 العينة

الانحراف 
 المعياري 

قيمة ت 
 المحسوبة

مستوى 
 الدلالة

بطاقة تقييم 
 0.000 6.369 16.202 126.741 %70 32 المنتج

‌

(‌ ‌العينة ‌أفراد ‌درجات ‌متوسط ‌أن ‌يتضح ‌السابق ‌الجدول ‌قيمة‌ (126.741من وأن
(‌والدلالة‌الإحصائية‌تساوي‌6.369المحسوبة‌)‌T(‌وأن‌قيمة‌16.202الانحراف‌المعياري‌بلغت‌)

لرفض‌الفرضية‌الصفرية‌(‌وعليه‌فإن‌تلك‌النتائج‌تؤكد‌على‌وجود‌ما‌يكفي‌من‌الأدلة‌0.000)
لصالح‌البديلة‌التي‌تنص‌على‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً‌بين‌متوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌

(‌لصالح‌متوسط‌درجات‌%70)ومستوى‌التمكن‌المطلوب‌‌النهائي‌البعدي‌لبطاقة‌تقييم‌المنتج
‌(.18.241)الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي،‌حيث‌أن‌الفروق‌بين‌المتوسطات‌موجبة‌وقد‌بلغت‌

‌بين‌متوسط‌درجات‌ ‌سبق‌من‌نتائج‌دللت‌على‌وجود‌فروق‌دالة‌إحصائياً في‌ضوء‌ما
الطلب‌في‌التطبيق‌البعدي‌ومتوسط‌درجات‌الطلب‌في‌التطبيق‌القبلي‌في‌نتائج‌بطاقة‌تقييم‌

وجود‌حجم‌أثر‌كبير‌للنموذج‌المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌‌كالمنتج‌لصالح‌التطبيق‌البعدي،‌وكذل
فإن‌الباحث‌يعزو‌تلك‌النتائج‌للنموذج‌المقترح‌القائم‌على‌‌،صطناعي‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجةالا

الذكاء‌الاصطناعي‌الذي‌تم‌توظيفه‌في‌تدريس‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌ويمكن‌تفسير‌
‌النتيجة‌بما‌يلي:

لكتروني‌والمتبع‌لتصميم‌في‌التعليم‌الإ‌ADDIEفاعلية‌نموذج‌التصميم‌التعليمي‌العام‌ .1
 النموذج‌الذكي‌الخاص‌بالدراسة.

‌المناسبة‌ .2 ‌القرارات ‌اتخاذ ‌من ‌الطلب ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌على ‌القائم ‌النموذج ن ي مك 
 والسليمة‌التي‌تسهم‌في‌إخراج‌المنتج‌النهائي‌بأفضل‌صورة‌ممكن.
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لمهارات‌دون‌ملل‌تاحة‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌إمكانية‌التكرار‌لتطبيق‌اإ .3
أو‌خجل‌حتى‌الحصول‌على‌المنتج‌النهائي‌المطلوب،‌وهذا‌يتسم‌مع‌النظرية‌السلوكية‌
‌تقنيات‌ ‌بعض ‌استخدام ‌إلى ‌التعليمية ‌البرامج ‌وتصميم ‌إعداد ‌القائمين‌على ‌تحث التي

 النمذجة‌السلوكية‌مما‌يسهم‌في‌بقاء‌أثر‌التعلم‌وانتقاله‌إلى‌مواقف‌جديدة.‌‌
ساهمت‌في‌الحد‌من‌الأخطاء‌‌،ء‌الاصطناعي‌المبني‌في‌ضوئها‌النموذجإن‌تقنيات‌الذكا .4

 المتضمنة‌في‌الكود‌المصدري‌مما‌قلل‌من‌ظهور‌رسائل‌الخطأ‌أثناء‌تنفيذ‌البرنامج.
ساهم‌في‌إصلح‌الطالب‌لأي‌خلل‌‌،تحديد‌النموذج‌للأخطاء‌المنطقية‌واقتراح‌حلول‌لها .5

ومخرجات‌سليمة‌للكود‌المصدري‌والمهام‌إلى‌وجود‌نتائج‌‌ىفي‌الكود‌المصدري‌مما‌أد
 الفرعية‌التي‌يتضمنها.

‌المصدري‌ساهم‌في‌مساعدة‌ .6 ‌الكود ‌التي‌يتضمنها إصلح‌النموذج‌للأخطاء‌المنطقية
 الطالب‌لإيجاد‌منتج‌يتلءم‌ويحقق‌النتائج‌المرجوة‌منه.

لب‌على‌يساعد‌الطا‌،معالجة‌النموذج‌للأخطاء‌المنطقية‌التي‌يقع‌فيها‌أغلب‌المبتدئين .7
‌ينعكس‌على‌وجود‌منتج‌جيد‌يوظف‌الجمل‌البرمجية‌‌،كتابة‌أكواد‌برمجية‌سليمة مما

‌الأكواد‌البرمجية‌بشكل‌جيد‌للحصول‌على‌المخرج‌النهائي‌للكود‌المصدري.
(‌التي‌كشفت‌م2019وقد‌اتفقت‌نتائج‌هذه‌الدراسة‌مع‌نتائج‌كل‌من‌دراسة‌عطية‌وآخرون‌)

برمجة‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌عن‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌على‌الحوسبة‌السحابية‌في‌تنمية‌مهارات‌ال
‌ودراسة‌مازن‌وآخرون‌) ‌النوعية، ‌التربية ‌بكلية ‌التي‌كشفت‌عن‌أثر‌بيئة‌تعلم‌م2019التعليم )

إلكترونية‌تشاركية‌قائمة‌على‌النظرية‌التواصلية‌في‌تدريس‌الكمبيوتر‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌على‌
‌ ‌الإعدادي، ‌الثالث ‌الصف ‌طلب ‌لدى ‌البرمجة ‌لغة ‌مهارات ‌وآخرون‌تنمية ‌المرداني ودراسة

(‌التي‌كشفت‌عن‌أثر‌استخدام‌بيئة‌تعلم‌منتشر‌في‌تنمية‌الجانب‌المعرفي‌والأدائي‌م2019)
‌لمهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية.‌

‌الإجابة عن السؤال السادس

( 1.2): "هل يحقق النموذج المقترح فاعلية تزيد عن ينص‌السؤال‌السادس‌على‌ما‌يلي
تنمية مهارات البرمجة لدى طلاب الكلية الجامعية للعلوم لبلاك في المعدل لكسب وفقاا ل

‌؟"سبخان يونوالتكنولوجيا 
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هذا‌السؤال‌قام‌الباحث‌بالتحقق‌من‌صحة‌الفرضية‌الصفرية‌التي‌تنص‌على‌أنه‌‌عنللإجابة‌
(‌وفقاً‌للكسب‌المعدل‌لبلك‌في‌تنمية‌مهارات‌1.2"لا‌يحقق‌النموذج‌المقترح‌فاعلية‌تزيد‌عن‌)

 ."سبخان‌يونالبرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌
باحث‌بحساب‌نسب‌الكسب‌المعدل،‌وذلك‌للكشف‌عن‌وللتحقق‌من‌صحة‌هذه‌الفرضية‌قام‌ال

‌البرنامج‌ ‌فاعلية ‌لحساب ‌لبلك ‌المعدل ‌الكسب ‌معادلة ‌وفق ‌وذلك ‌المقترح ‌النموذج ‌فاعلية مدة
‌(31:‌م2011المقترح.‌)عفانة،‌

المتوسط البعدي−المتوسط القبليمعامل‌بلك‌=‌
النهاية العظمى−المتوسط القبلي

المتوسط البعدي−المتوسط القبلي+‌‌
النهاية العظمى

‌

‌وقد‌جاءت‌النتائج‌كما‌يلي:
 نتائج معادلة الكسب المعدل لبلاك بين التطبيق القبلي والتطبيق البعدي لأدوات الدراسة ) 0.5)جدول 

متوسط الدرجات  النهاية العظمي الأداة
 )تطبيق قبلي(

متوسط الدرجات 
 )تطبيق بعدي(

الكسب 
 المعدل

الدلالة 
 الإحصائية

 دال‌إحصائيا‌‌58‌11.125‌44.250‌1.285الاختبار‌المعرفي

 دال‌إحصائيا‌135‌27.00‌100.186‌1.219‌‌ًبطاقة‌الملحظة

اختبار‌قياس‌يتضح‌من‌الجدول‌السابق‌أن‌نسبة‌الكسب‌المعدل‌التي‌تحققت‌بواسطة‌
‌و‌ ‌البرمجة ‌لمهارات ‌المعرفية ‌ملحظةالجوانب ‌البرمجة‌بطاقة ‌لمهارات ‌الأدائية ‌هي‌الجوانب

(‌التي‌حددها‌بلك،‌وهذا‌1.2نسب‌أكبر‌من‌النسبة‌)‌وهيعلى‌الترتيب،‌‌(1.219(‌و‌)1.285)
‌يدلل‌على‌فاعلية‌النموذج‌المقترح‌وفقاً‌لنتائج‌أدوات‌الدراسة‌الثلثة.

‌تعقيب عام على نتائج الدراسة

،‌والتي‌(‌أسئلة ‌6أفضت‌نتائج‌الدراسة‌الحالية‌إلى‌الإجابة‌عن‌أسئلة‌الدراسة‌المكونة‌من‌)
ة‌الحالية،‌وقد‌تمحورت‌أسئلة‌الدراسة‌حول‌بناء‌نموذج‌مقترح‌شكلت‌في‌مجملها‌أهداف‌الدراس

والكشف‌عن‌فاعلية‌النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌‌يقائم‌على‌الذكاء‌الاصطناع
تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس،‌ومن‌خلل‌

لنتمكن‌من‌الإجابة‌على‌أسئلتها‌يمكن‌أن‌نستنج‌‌؛فرضياتهاإجراءات‌الدراسة‌والتحقق‌من‌صحة‌
‌ما‌يلي:
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القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌الجوانب‌المعرفية‌لمهارات‌‌فاعلية‌النموذج .1
البرمجة‌لدى‌عينة‌الدراسة،‌وذلك‌وفق‌ما‌تم‌استنتاجه‌من‌نتائج‌الاختبار‌المعرفي‌

 في‌حل‌السؤال‌الثالث.
م‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌القائ‌فاعلية‌النموذج .2

‌استنتاجه‌من‌نتائج‌بطاقة‌ملحظة‌ ‌تم ‌وذلك‌وفق‌ما ‌الدراسة، ‌لدى‌عينة البرمجة
 مهارات‌البرمجة‌التي‌تم‌توظيفها‌في‌حل‌السؤال‌الرابع.

‌لنموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌عينةافاعلية‌ .3
 الدراسة،‌وذلك‌وفق‌نتائج‌الكسب‌المعدل‌لبلك‌التي‌تم‌حسابها‌في‌السؤال‌السادس.

الثقة‌في‌تلك‌العلقة،‌كما‌أنها‌تدلل‌‌ى‌قوة‌العلقة‌بين‌متغيرات‌الدراسة‌وزيادة‌مستو‌ .4
على‌أن‌الفروق‌الجوهرية‌بين‌متوسطات‌التطبيق‌القبلي‌ومتوسطات‌التطبيق‌البعدي‌

ثباتها‌إحصائياً‌لا‌تعزى‌إلى‌الصدفة‌أو‌أية‌عوامل‌أخرى،‌لأدوات‌الدراسة‌التي‌تم‌إ
وإنما‌تلك‌الفروق‌والت غي رات‌الناتجة‌في‌الم تغير‌التابع‌يعزى‌جلها‌إلى‌المتغير‌المستقل‌

 النموذج‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي(.)
حجم‌الأثر‌المحسوب‌يختلف‌باختلف‌أدوات‌الدراسة‌وأن‌هناك‌فرق‌ملحوظ‌بين‌ .5

الأثر‌المحسوب‌من‌نتائج‌الاختبار‌المعرفي‌من‌جهة‌وحجم‌الأثر‌المحسوب‌حجم‌
من‌نتائج‌بطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجة‌وبطاقة‌تقييم‌المنتج‌من‌جهة‌أخرى،‌حيث‌

(،‌𝜂2=0.976كانت‌قيمة‌حجم‌الأثر‌المحسوبة‌من‌نتائج‌الاختبار‌المعرفي‌تساوي‌)
ئج‌بطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجة‌في‌حين‌كانت‌قيمة‌حجم‌الأثر‌المحسوبة‌من‌نتا

(‌ويرى‌الباحث‌أن‌تفسير‌ذلك‌الاختلف‌في‌النتائج‌يعزى‌إلى‌𝜂2=0.513تساوي‌)
‌العوامل‌التالية:

يسهل‌على‌الطالب‌حفظ‌وفهم‌الجوانب‌المعرفية‌للمهارة‌قبل‌اتقان‌الجانب‌الأدائي‌لها‌ .أ
المعرفي‌وقيمة‌حجم‌الأثر‌الخاصة‌وهذا‌ما‌انعكس‌بشكل‌جلي‌وواضح‌في‌نتائج‌الاختبار‌

 به.
فهم‌وحفظ‌الجوانب‌المعرفية‌للمهارة‌لا‌يعني‌بالضرورة‌إتقان‌الجانب‌الأدائي‌لتلك‌المهارة‌ .ب

وهو‌ما‌يفسر‌تدني‌قيمة‌حجم‌الأثر‌الخاص‌ببطاقة‌ملحظة‌مهارات‌البرمجة‌وبطاقة‌
 رفي.تقييم‌المنتج‌مقارنة‌بقيمة‌حجم‌الأثر‌الخاص‌بنتائج‌الاختبار‌المع

قان‌الجوانب‌الأدائية‌للمهارات‌البرمجية‌من‌خلل‌مساق‌إتعلى‌‌اً‌لن‌يكون‌الطالب‌قادر‌ .ج
دراسي‌واحد‌فقط،‌ويؤكد‌ذلك‌وجود‌أكثر‌من‌مساق‌خاص‌بالبرمجة‌في‌الخطة‌الدراسية‌
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الخاصة‌بالطلبة‌ببرنامج‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات‌على‌وجه‌الخصوص،‌أو‌أي‌
‌خاص‌ ‌برنامج ‌لأي ‌وجه‌خطة ‌على ‌بكالوريوس ‌برامج ‌أو ‌دبلوم ‌برامج ‌سواء بالبرمجة

 العموم.
والطالب‌‌،تقان‌الجوانب‌الأدائية‌لمهارات‌البرمجة‌يكون‌من‌خلل‌الممارسة‌والتدريبإ .د

‌الخوارزميات‌ ‌مساق ‌دراسة ‌انتهاء ‌بعد ‌حتى ‌الاستمرارية ‌على ‌حريصاً ‌يكون ‌أن يجب
‌من ‌كل ‌سجلته ‌الذي ‌الأثر ‌وحجم ‌البرمجة، ‌‌ومبادئ ‌ملحظة ‌الأدائية‌بطاقة الجوانب

مرضية‌كونها‌نتاج‌دراسة‌‌قيمة،‌هي‌(0.513مهارات‌البرمجة‌والذي‌كانت‌قيمه‌تساوي‌)ل
مساق‌برمجي‌واحد،‌وتمثل‌التجربة‌الأولى‌للطالب‌في‌عالم‌البرمجة،‌ويجدر‌الإشارة‌هنا‌

جيدة‌ومقبولة‌على‌الرغم‌من‌تدنيها‌مقارنة‌‌ةحجم‌الأثر‌المذكورة‌هي‌نسب‌ةإلى‌أن‌نسب
تدلل‌على‌وجود‌حجم‌أثر‌‌ةوهي‌نسب،‌بقيمة‌حجم‌الأثر‌الخاصة‌بنتائج‌الاختبار‌المعرفي

وفق‌مستويات‌حجم‌الأثر‌الخاصة‌بقانون‌معامل‌الارتباط‌الثنائي‌المتسلسل‌كبير،‌وذلك‌
والتي‌توضح‌أن‌‌(،4.10(‌والموضحة‌في‌جدول‌رقم‌)2016‌:52التي‌أوردها‌عفانة‌)

‌(.0.37إذا‌كانت‌قيمة‌حجم‌الأثر‌أكبر‌من‌أو‌تساوي‌)‌اً‌حجم‌الأثر‌يكون‌كبير‌

‌توصيات الدراسة:
‌في‌ضوء‌النتائج‌التي‌توصلت‌إليها‌الدراسة،‌فإن‌الباحث‌يوصي‌بما‌يلي:

 توظيف‌النموذج‌المقترح‌القائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تعليم‌مهارات‌البرمجة. .1
تنمية‌مهارات‌‌مساهمة‌الذكاء‌الاصطناعي‌فيفي‌ومؤتمرات‌دورات‌و‌عقد‌ورش‌عمل‌ .2

 الرقي‌بالعملية‌التعليمية‌التعلمية.البرمجة‌و‌
‌لمهارات‌ .3 ‌المعرفية ‌الجوان ‌تنمية ‌في ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌على ‌القائم ‌النموذج توظيف

 البرمجة.
الدراسية‌نحو‌استخدام‌أساليب‌توجيه‌نظر‌القائمين‌على‌إعداد‌البرامج‌التعليمية‌والمناهج‌ .4

 .ةوتقنيات‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تصميم‌وإعداد‌البرامج‌التعليمية‌والمناهج‌الدراسي
ضرورة‌توظيف‌محاضري‌مساقات‌البرمجة‌المختلفة‌لتقنيات‌ونظم‌الذكاء‌الاصطناعي‌ .5

 في‌تدريس‌مهارات‌البرمجة.
‌من‌الكفاء‌بتصميمالاهتمام‌ .6 ة‌تهدف‌إلى‌تحليل‌واكتشاف‌برمجيات‌ذكية‌على‌مستو‌عال 

 الأخطاء‌في‌مراحل‌متقدمة‌في‌البرمجة.
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‌ةبعض‌التحديات‌المعاصر‌لتعزيز‌التعلم‌الذاتي‌ولمواجهة‌الاهتمام‌بتقنيات‌التعلم‌الذاتي‌ .7
 في‌واقعنا‌الذي‌نعيشه‌كارتفاع‌كثافة‌الفصول.
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147 
 

 المصادر والمراجع

 أولاا: المراجع العربية
(.‌أثر‌بناء‌نظام‌خبير‌على‌شبكة‌الويب‌للطلب‌المعلمين‌لتنمية‌مهارات‌2015)‌معبد‌السلإبراهيم،‌أسامة‌محمد‌

‌.297-241ص‌.1ع.‌5المصرية‌لتكنولوجيا‌التعليم.‌مج‌ةالقرار،‌الجمعيحل‌المشكلت‌والقدرة‌على‌اتخاذ‌

لاستدلالي‌(.‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌التفكير‌ا2013)‌دعبد‌المجيأبو‌شمالة،‌رشا‌
والتحصيل‌الدراسي‌في‌مبحث‌تكنولوجيا‌المعلومات‌لدى‌طالبات‌الصف‌الحادي‌عشر‌بغزة.‌رسالة‌ماجستير‌

‌غزة.-)غير‌منشورة(:‌جامعة‌الأزهر

الطبعة‌‌.تطبيقات‌الذكاء‌الاصطناعي‌كتوجه‌حديث‌لتعزيز‌تنافسية‌منظمات‌الأعمال‌.(2019خوالد‌)‌أبوبكر،
‌ألمانيا.‌.برلين‌،العربي‌للدراسات‌الاستراتيجية‌والسياسية‌والاقتصاديةالمركز‌الديمقراطي‌‌،الأولى

‌في‌التعليم‌والتربية2018أبوزقية،‌خديجة‌منصور‌) ‌في‌الذكاء‌الاصطناعي‌وتوظيفها ‌أنظمة‌الخبرة مجلة‌‌.(.
‌.126-111ص‌.‌12التربية:‌عكليات‌

 القاهرة:‌دار‌النشر‌للجامعات.‌،6النفسية‌والتربوية.‌ط(.‌مناهج‌البحث‌العلمي‌في‌العلوم‌2010أبوعلم،‌رجاء‌)

فاعلية‌استخدام‌النظم‌الخبيرة‌في‌تدريس‌المواد‌الاجتماعية‌على‌اكتساب‌المفاهيم‌‌.(2017أحمد،‌آمال‌سليمان‌)
جامعة‌سوهاج،‌جمهورية‌:‌رسالة‌ماجستير)غيرمنشورة(‌.وتنمية‌التفكير‌الناقد‌لدى‌تلميذ‌الصف‌السادس

 ية.مصر‌العرب

‌.مطبعة‌الرنتيسي‌للطباعة‌والنشر‌غزة:‌،3(.‌تصميم‌البحث‌التربوي.‌ط2003)‌الأغا،‌إحسان‌والأستاذ،‌محمود

(.‌التعلم‌الذكي‌وعلقته‌بالتفكير‌الإبداعي‌وأدواته‌الأكثر‌استخداً‌ما‌من‌قبل‌2017البدو‌أمل‌محمد‌عبد‌الله‌)
‌،25مج‌،ة‌الإسلمية‌للدراسات‌التربوية‌والنفسيةمجلة‌الجامع‌.معلمي‌الرياضيات‌في‌مدارس‌التعلم‌الذكي

‌.فلسطين‌،غزة-الجامعة‌الإسلمية‌،2ع

 دار‌النشر‌للجامعات.‌:مقدمة‌الذكاء‌الاصطناعي‌للكمبيوتر‌ومقدمة‌برولوج‌.(2003بسيوني،‌عبد‌الحميد‌)

ر‌اليازوري‌دا‌:الأردن‌،.‌عمانالحاسوب‌والبرمجيات‌الجاهزة‌-(.‌مهارات‌الحاسوب2002بصبوص،‌محمد‌)
‌‌.للنشر‌والتوزيع

مساهمة‌الأنظمة‌الخبيرة‌في‌تحسين‌اتخاذ‌القرار‌في‌المؤسسة‌‌.(2017فتحي‌)‌،وأرزي‌بلحمو،‌فاطمة‌الزهراء‌
‌ ‌حالة ‌دراسة ‌سعيدة‌ABRAS SPAالجزائرية  Maghrébine Management Des .بمدينة

Organisations،الجزائر.‌،تلمسان‌،جامعة‌أبوبكر‌بلقايد‌:1ع‌،2مج‌‌

‌،جامعة‌الموصل‌،ترجمة:‌عدنان‌العكيلي‌وجنان‌زيتون‌‌.(.‌الذكاء‌الاصطناعي‌الطموح‌والأداء1988بونيه،‌ألان‌)
‌.دار‌الكتب‌للطباعة‌والنشر:‌العراق
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:‌لمعرفة،‌الكويتترجمة:‌علي‌صبري‌فرغلي،‌عالم‌ا‌.الذكاء‌الاصطناعي‌واقعه‌ومستقبله‌.(1993بونيه،‌ألان‌)
‌.المجلس‌الوطني‌للثقافة‌والفنون‌والآداب

عمان:‌مركز‌‌،1ط‌.(:‌الشامل‌في‌المناهج‌وطرائق‌التعليم‌والتعلم‌الحديثة2016)صلح‌تمام،‌شادية‌وصلح،‌
‌ديبونو‌لتعليم‌التفكير.

الاصطناعي‌بين‌المفاهيم‌النظرية‌(.‌أنظمة‌المعلومات‌المعتمدة‌على‌الذكاء‌2012وخوالد،‌أبو‌بكر‌)نوة‌ثليجة،‌
والتطبيقات‌العملية‌في‌المؤسسة‌الاقتصادية:‌الملتقى‌الوطني‌العاشر‌حول‌أنظمة‌المعلومات‌المعتمدة‌على‌

 الجزائر.‌،جامعة‌سكيكدة‌،الذكاء‌الاصطناعي‌ودورها‌في‌صنع‌قرارات‌المؤسسة‌الاقتصادية

‌ ‌حسن ‌والبهنساوي‌جامع، ‌أحمد ‌وسويدان، ‌أمل ‌والجزار، ‌منى ‌)ومحمد، ‌شوقي ‌التدريس‌2012، ‌فاعلية .)
الخصوصي‌بالكمبيوتر‌في‌تنمية‌مهارات‌حل‌المشكلت‌البرمجية‌لدى‌طلب‌كلية‌التربية‌النوعية:‌المجلة‌

 .1،‌جامعة‌العلوم‌والتكنولوجيا1العربية‌للتربية‌العلمية،‌ع

‌للنشر‌والتوزيع.‌دار‌الأندلس‌:مقدمة‌في‌الذكاء‌الاصطناعي‌.(2006حجازي،‌محمد‌عثمان‌)

‌.دار‌المنهاج‌للنشر‌والتوزيع‌،‌عمان،‌الأردن:1،‌طالتقويم‌التربوي‌‌.(2012)‌رافدهالحريري،‌

(‌ ‌إسماعيل ‌محمد ‌إسماعيل ‌لتنمية‌2017حسن، ‌عبر‌الويب ‌المعرفية ‌الرحلت ‌أنماط‌تصميم ‌اختلف ‌أثر .)
‌.224-183،‌ص85رابطة‌التربويين‌العرب،‌ع‌.مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الدراسات‌العليا‌بكلية‌التربية

 .مكتبة‌ابن‌سينا:‌الطبعة‌الأولى‌،الرياض‌.(.‌لغة‌لوجو2002)أسامة‌الحسيني،‌

‌.المشاع‌المبدع‌للنشر:‌الجمهورية‌السورية‌،الجامعة‌الافتراضية‌السورية‌.(.‌النظم‌الخبيرة2018دكاك،‌اميمة‌)

‌الجمعية‌الليبية‌للذكاء‌،نظم‌التعلم‌الذكية‌.الذكاء‌الاصطناعي‌في‌التعليم(.‌2009)‌الرتيمي‌محمد‌أبو‌القاسم
‌ليبيا.‌،الزاوية‌،الصناعي‌جامعة‌السابع‌من‌أبريل

(‌ ‌عبدالبديع ‌الاصطناعي‌.(2001سالم، ‌الذكاء ‌العلمية‌‌،القاهرة‌.تكنولوجيا ‌للأجهزة ‌الأهلية ‌المؤسسة مطابع
‌ومهمات‌المكاتب.

‌.دار‌المناهج:‌الأردن‌،عمان‌،1ط‌،نظم‌المعلومات‌والذكاء‌الاصطناعي‌.(1999)‌ق‌عبد‌الراز‌السالمي،‌علء‌

المركز‌الديمقراطي‌العربي‌‌.(.‌أهمية‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تطوير‌التعليم2019)وليد‌،‌وشتوحسعد‌الله،‌عمار‌
‌ألمانيا.‌،برلين‌،للدراسات‌الاستراتيجية‌والسياسية‌والاقتصادية

الذاتي(‌في‌تنمية‌بعض‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌‌-(.‌أثر‌اختلف‌نمط‌التدريب‌)التشاركي2017السواط،‌طارق‌)
‌للبنات‌بالإ ‌الدراسات‌الإسلمية‌والعربية ‌مجلة‌كلية ،‌33ع،‌3سكندرية:‌مجطلب‌الصف‌الأول‌الثانوي.

‌.313-253ص

دار‌وائل‌:‌الأردن‌،عمان‌،1ط‌.(.‌الحاسوب‌وأنظمته2000)‌عبد‌اللهسهير‌‌وفارس‌زعبد‌العزيالشرايعة،‌أحمد‌
‌.للنشر‌والتوزيع
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‌ ‌هند ‌إحسان‌وكريمشعبان، ‌فاضل‌)ومحمود، ‌لغات‌البرمجة‌2010، ‌وتعلم ‌مقترحات‌لإزالة‌صعوبات‌تعليم .)
‌.42-31ص‌‌،2ع‌،1مج‌،مجلة‌الكوفة‌للرياضات‌والحاسبات‌.جامعات‌العراقيةلأقسام‌الحاسبات‌في‌ال

 .دار‌المسيرة‌للنشر‌والتوزيع:‌عمان،‌الأردن‌،2ط‌.(.‌مهارات‌الحاسوب2002شلباية،‌مراد‌)

‌.(CPA(:‌دور‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌إدارة‌الزبون‌الالكتروني‌للقرض‌الشعبي‌الجزائري‌)2018شيخ،‌هجيرة‌)
‌مج‌) ‌والإنسانية، ‌للدراسات‌الاجتماعية ‌الأكاديمية ‌ع)10مجلة ‌الشلف،‌2(، ‌بن‌بوعلي، ‌جامعة‌حسيبة ،)

‌الجزائر.

رسالة‌‌.(.‌أثر‌تطبيق‌الذكاء‌الاصطناعي‌والذكاء‌العاطفي‌على‌جودة‌اتخاذ‌القرار2009)‌عبد‌اللهصالح،‌فاتن‌
‌الأردن.‌،عمان‌،للدرسات‌العليا‌جامعة‌الشرق‌الأوسط‌،كلية‌الأعمال‌:ماجستير‌)غير‌منشورة(

(.‌فعالية‌استخدام‌نموذج‌مارزانو‌لأبعاد‌التعلم‌في‌تنمية‌التفكير‌الاستدلالي‌والتحصيل‌في‌2009صالح،‌مدحت‌)
مجلة‌التربية‌‌.مادة‌العلوم‌والاتجاه‌نحو‌المادة‌لدى‌تلميذ‌الصف‌الأول‌المتوسط‌بالمملكة‌العربية‌السعودية

 .128-73(،‌ص1)12العملية،‌

(.‌التفاعل‌بين‌نمط‌محفظات‌الألعاب‌الرقمية‌)تكيفي/تشاركي(‌ونوع‌التغذية‌2019الطباخ،‌حسناء‌عبد‌العاطي‌)
‌التعليم ‌تكنولوجيا ‌طلب ‌لدى ‌والانخراط ‌البرمجة ‌مهارات ‌تنمية ‌على ‌وأثره ‌)فورية/مؤجلة( رابطة‌‌.الراجعة

‌.123-60،‌ص108التربويين‌العرب،‌ع

(.‌واقع‌تطبيق‌فعالية‌"ساعة‌برمجة"‌ودورها‌في‌تنمية‌2018محمد‌قصار‌)‌وجمانة‌زعبد‌العزيالعباسي‌دانية‌
مهارات‌التفكير‌الحاسوبي‌والبرمجة‌لدى‌المتعلمين‌في‌مرحلة‌التعليم‌العام‌من‌وجهة‌نظر‌المعلمين‌واتجاهاتهم‌

 .2018ديسمبر‌‌6-4لملك‌سعود،‌المؤتمر‌الدولي‌لتقويم‌التعليم‌بجامعة‌ا‌.نحوها

(.‌أثر‌بيئة‌الكترونية‌قائمة‌على‌مرتكزات‌التعلم‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لغة‌2019عبد‌الحافظ،‌اسراء‌حسين‌)
HTMLكلية‌-المنيا‌،‌جامعة21لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم،‌مجلة‌البحوث‌في‌مجالات‌التربية‌النوعية،‌ع‌
‌.117-82ص‌‌التربية،

(.‌فاعلية‌بيئة‌افتراضية‌تعليمية‌ثلثية‌الأبعاد‌لتنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌2019بة‌محمد‌حسن‌)عبد‌الحق،‌ه
‌.1030-1011كلية‌التربية،‌ص-،‌جامعة‌بورسعيد25طلب‌تكنولوجيا‌التعليم،‌مجلة‌كلية‌التربية،‌ع

الاصطناعي‌في‌السنوات‌(.‌فرص‌وتهديدات‌الذكاء‌2018سارة‌)‌؛‌ويحيى،إبراهيم‌،الغياطني؛‌و‌شادي‌،عبد‌الوهاب
(‌ ‌العدد ‌تقرير‌المستقبل، ‌أبو‌ظبي،‌27العشر‌القادمة، ‌للأبحاث‌والدراسات‌المستقبلية، ‌مركز‌المستقبل ،)

‌الامارات‌العربية‌المتحدة.

‌العزي ‌)زعبد ‌عزت ‌أميرة ‌الدراسات‌‌.(2018، ‌مادة ‌تدريس ‌في ‌الاصطناعي ‌الذكاء ‌على ‌قائم ‌برنامج فاعلية
‌:رسالة‌دكتوراه‌‌.الاجتماعية‌لتنمية‌التفكير‌المنتج‌والاتجاه‌نحو‌التعلم‌الذاتي‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية

 جامعة‌المنصورة،‌جمهورية‌مصر‌العربية.

‌المجي ‌)دعبد ‌مازن ‌قتيبة ‌الا‌.(2009، ‌الذكاء ‌)دراسة‌استخدامات ‌الكهربائية ‌الهندسة ‌تطبيقات ‌في صطناعي
‌العربية،‌الدنمارك.‌(:‌الأكاديميةرسالة‌ماجستير‌)غير‌منشورة‌.مقارنة(



 

150 
 

المركز‌الديمقراطي‌العربي‌للدراسات‌الاستراتيجية‌‌.(.‌المفاهيم‌الأساسية‌للذكاء‌الاصطناعي2019)أمينة‌عثامنية،‌
‌والسياسية‌والاقتصادية:‌برلين،‌ألمانيا.

‌.(:‌إمكانية‌استخدام‌تقنيات‌الذكاء‌الصناعي‌في‌ضبط‌جودة‌التدقيق‌الداخلي2012عثمان،‌حسين‌وآخرون‌)
‌جامعة‌الزيتونة.‌،المؤتمر‌العلمي‌السنوي‌الحادي‌عشر

‌دار‌السحاب‌للنشر‌والتوزيع.:‌القاهرة‌.(:‌الذكاء‌الاصطناعي2008عرنوس،‌بشير‌على‌)

 .‌أمازون‌للنشر‌الرقمي:‌القاهرة.2.‌ط2م‌التعليمي.‌ج(.‌تطور‌التصمي2018عزمي،‌نبيل‌جاد)

(.‌فاعلية‌بيئة‌تعلم‌الكترونية‌قائمة‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لحل‌مشكلت‌2014وآخرون‌)عزمي،‌نبيل‌جاد‌
‌.279-235صيانة‌شبكات‌الحاسب‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم،‌الجمعية‌العربية‌لتكنولوجيا‌التربية،‌ص

(.‌تصميم‌بيئة‌تعلم‌الكترونية‌تكيفية‌2017والمحمدي،‌منال‌عبدالعال‌)‌؛وفخري،‌أحمد‌محمود‌؛عزمي،‌نبيل‌جاد
وفقاً‌لأساليب‌التعلم‌وأثرها‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌تلميذ‌المرحلة‌الإعدادية.‌مجلة‌العلوم‌التربوية،‌

 .‌341–‌304صكلية‌الدراسات‌العليا‌للتربية،‌‌-،‌جامعة‌القاهرة1،‌ع25مج

(‌ ‌سعيد ‌أحمد ‌متأمل(‌‌.(2017العطار، ‌)نشط/ ‌التعلم ‌أسلوب ‌على ‌قائم ‌التكيفي ‌الالكتروني ‌للتعلم نموذج
والتفضيلت‌التعليمية‌)فردي/‌جماعي(‌وأثره‌على‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌والتفكير‌الناقد‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌

 امعة‌عين‌شمس.كلية‌البنات‌للآداب‌والعلوم‌والتربية،‌ج‌:رسالة‌دكتوراه‌‌.التعليم

(.‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌على‌الحوسبة‌السحابية‌2019نهاية‌)‌،وجاد‌الحق‌؛منى‌،موعبد‌المنع‌؛عطية،‌إبراهيم‌احمد
،‌30مجلة‌كلية‌التربية،‌مج‌‌.في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌تكنولوجيا‌التعليم‌بكلية‌التربية‌النوعية

 .386-330،‌ص118كلية‌التربية،‌-،‌جامعة‌بنها118ع

استخدام‌التلميحات‌البصرية‌بمنصة‌عوالم‌افتراضية‌ثلثية‌الأبعاد‌على‌‌أثر(.‌2019عطية،‌رضا‌طه‌محمد‌)
‌الإبداعي ‌الصف‌الثالث ‌لدى‌تلميذ ‌الإنجاز ‌ودافعية ‌مهارات‌البرمجة ‌تنمية ‌دكتوراه‌. ‌التربية‌‌:رسالة كلية

‌جامعة‌عين‌شمس.-النوعية

(‌ ‌اسماعيل ‌عزو ‌قياسا2016عفانة، ‌والنفسية،(. ‌التربوية ‌البحوث ‌في ‌الاستدلالي ‌والاحصاء ‌التأثير ‌حجم ‌ت
‌.مكتبة‌منصور‌للطباعة‌والنشر:‌غزة‌،فلسطين

الطبعة‌الأولى:‌دار‌أمجد‌للنشر‌والتوزيع،‌‌.(.‌الذكاء‌الاصطناعي‌والأنظمة‌الخبيرة2014عفيفي،‌جهاد‌أحمد‌)
‌عمان،‌الأردن.

(.‌فعالية‌اختلف‌أسلوب‌التعلم‌في‌بيئة‌الكترونية‌على‌تنمية‌مهارات‌لغة‌البرمجة‌2017العمري،‌رضا‌ضحوى‌)
لدى‌طالبات‌الثانوي‌بمحافظة‌المخواة.‌المجلة‌الدولية‌للبحوث‌النوعية‌المتخصصة:‌المؤسسة‌العربية‌للبحث‌

 .205-246،‌ص2مي‌والتنمية‌البشرية.‌عالعل

أثر‌استخدام‌روبوت‌دردشة‌للذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌الجوانب‌المعرفية‌‌.(2019)ظافر‌العمري،‌زهور‌حسن‌
‌.48-23،‌ص64ع‌.المجلة‌السعودية‌للعلوم‌التربوية‌.في‌مادة‌العلوم‌لدى‌طالبات‌المرحلة‌الابتدائية
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 .للنشر‌والتوزيع‌دار‌المسيرة‌:عمان‌.التعليمي‌وتطبيقاته(.‌الحاسوب‌2004عيادات،‌يوسف‌أحمد‌)

 (.‌تكنولوجيا‌المعلومات‌وتحديث‌التعليم،‌القاهرة:‌عالم‌الكتب.2001الغريب،‌زاهر‌إسماعيل‌)

(.‌الذكاء‌الاصطناعي‌القائم‌على‌التعلم‌الآلي‌المايكرو‌بت‌لتنمية‌مهارات‌2020،‌القرني‌)لينا،‌وسماهرالفراني،‌
،‌39المؤسسة‌العربية‌للبحث‌العلمي‌والتنمية‌البشرية:‌ع‌.اس‌دافعية‌طالبات‌الصف‌الأول‌الثانوي‌البرمجة‌وقي

‌.178-165،‌ص20مج

منشورات‌كلية‌تكنولوجيا‌المعلومات،‌جامعة‌الإمام‌جعفر‌الصادق،‌‌.(.‌الذكاء‌الاصطناعي2012كاظم،‌أحمد‌)
‌العراق.

ظام‌تعليمي‌إلكتروني‌ذكي‌لتنمية‌مهارات‌التحليل‌الإحصائي:‌(.‌بناء‌ن2016)‌عبد‌اللهعبدالبديع‌،‌و‌كامل،‌أحمد
‌.342-317رابطة‌التربويين‌العرب،‌عدد‌خاص،‌ص

الذكاء‌الاصطناعي‌‌.(2010صفاء‌)؛‌وسيد،‌محمود‌،الصفيو‌‌؛فعبد‌اللطيالجزار،‌؛‌و‌خيري‌‌،بديع؛‌و‌كامل،‌عماد
كمتغير‌تصميمي‌بالتعلم‌الالكتروني‌التعاوني‌وأ ثره‌على‌تنمية‌التحصيل‌المعرفي‌لتصميم‌المواقف‌التعليمية‌

‌.257-212،‌ص2،‌ع25مجلة‌البحوث‌النفسية‌والتربوية،‌مج‌‌.لدى‌الطلب‌أخصائي‌تكنولوجيا‌التعليم

المؤتمر‌العلمي‌السنوي‌الحادي‌عشر‌حول‌ذكاء‌‌(.‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌الأعمال:2012اللوزي،‌موسى‌)
‌الأعمال‌واقتصاد‌المعرفة،‌جامعة‌الزيتونة‌الأردنية،‌عمان،‌الأردن.

فاعلية‌التعلم‌المقلوب‌القائم‌على‌الواقع‌المعزز‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌‌.(2016محمد،‌شريف‌شعبان‌)
 .376-2057،‌ص2،‌ج71النفس،‌ع‌طلب‌المعاهد‌العليا،‌دراسات‌عربية‌في‌التربية‌وعلم

‌الكمبيوتر‌التعليمي‌.(2003مصطفى‌عبد‌السميع‌وسوزان‌مرزوق‌) ‌القاهرة: نهضة‌مصر‌‌:مقدمات‌أساسية،
‌للطباعة‌والنشر‌والتوزيع.

تحديات‌ومتطلبات‌استخدام‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌التطبيقات‌الحديثة‌لعمليات‌‌.(2012)‌رعبد‌القادمطاي،‌
منظمات‌الأعمال،‌الملتقى‌الوطني‌العاشر‌حول‌أنظمة‌المعلومات‌المعتمدة‌على‌الذكاء‌إدارة‌المعرفة‌في‌

‌الاصطناعي‌ودورها‌في‌صنع‌قرارات‌المؤسسة‌الاقتصادية،‌جامعة‌سكيكدة،‌الجزائر.

الذكاء‌الاصطناعي‌مدخلً‌لتطوير‌صناعة‌القرار‌التعليمي‌في‌وزارة‌التربية‌‌.(2019المطيري،‌عادل‌مجبل‌)
‌.588-573،‌ص11،‌ج20مجلة‌البحث‌العلمي‌في‌التربية،‌ع‌.لكويتبدولة‌ا

(،‌06)ع‌(،‌67الذكاء‌الًاطناعي‌على‌أبواب‌التعليم،‌مجلة‌القافلة،‌مج‌)‌.(2018)‌نعبد‌الرحممكاوي،‌مرام‌
‌أرامكو‌السعودية.

‌‌.المسيرة‌للنشر‌والتوزيع:‌دار‌الأردن‌،عمان‌،.‌مبادئ‌الحاسوب‌والبرمجة‌بلغة‌بيسك(1997)مروان‌ناعسة،‌

(:‌أثر‌اختلف‌نمط‌التغذية‌الراجعة‌الالكترونية‌داخل‌برمجية‌قائمة‌على‌المحاكاة‌2017النافع،‌سهام‌صالح‌)
المجلة‌الدولية‌‌.في‌اكساب‌مهارات‌برمجة‌الروبوت‌التعليمي‌للطالبات‌الموهوبات‌في‌المرحلة‌المتوسطة‌بجدة

 .2017(،‌كانون‌الثاني‌1)لعدد‌ا(،‌6)المجلد‌التربوية‌المتخصصة،‌
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(.‌نظم‌المعلومات‌الإدارية‌منضور‌إداري.‌الطبعة‌الثانية:‌دار‌الحامد‌للنشر‌والتوزيع،‌2010النجار،‌فايز‌جمعة‌)
‌عمان،‌الأردن.

‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌تنمية‌مهارات‌بناء‌2012النجار،‌محمد‌خليفة‌) (.‌فاعلية‌برنامج‌قائم‌على‌تكنولوجيا
لكترونية‌التعليمية‌لدى‌طلب‌شعبة‌تكنولوجيا‌المعلومات‌في‌ضوء‌معايير‌الجودة‌الشاملة‌)رسالة‌المواقع‌الا

 دكتوراه(:‌معهد‌الدراسات‌والبحوث،‌القاهرة.

(‌ ‌فطيمة ‌نظرية،‌2019نجاري، ‌مقاربة ‌الاقتصادية: ‌المؤسسة ‌في‌تعزيز‌تنافسية ‌الذكاء‌الاصطناعي‌ودوره .)
‌اسات‌الاستراتيجية‌والسياسية‌والاقتصادية،‌برلين،‌المانيا.المركز‌الديمقراطي‌العربي‌للدر‌

(.‌تطبيقات‌الذكاء‌الاصطناعي‌كتوجه‌حديث‌لتعزيز‌تنافسية‌منظمات‌الأعمال،‌المركز‌2019نجاري،‌فطيمة‌)
‌الديمقراطي‌العربي‌للدراسات‌الاستراتيجية‌والسياسية‌والاقتصادية،‌برلين،‌المانيا.

‌:‌الدار‌المصرية‌اللبنانية،‌القاهرة،‌مصر.1ليم‌الالكتروني‌عبر‌شبكة‌الانترنت،‌ط(.‌التع2005الهادي،‌محمد‌)

(.‌استخدام‌تطبيقات‌الذكاء‌الاصطناعي‌في‌دعم‌التعليم‌الجامعي‌بالمملكة‌العربية‌2019الياجزي،‌فاتن‌حسن‌)
‌.282-257،‌ص113السعودية:‌رابطة‌التربويين‌العرب،‌ع

الطبعة‌الأولى،‌عمان،‌‌.أساسيات‌نظم‌المعلومات‌الإدارية‌وتكنولوجيا‌المعلومات‌.(2001سعد‌غالب‌)‌ياسين،
‌.دار‌المناهج‌للنشر‌والتوزيع:‌الأردن

(.‌مختبر‌الروبوت‌المدرسي‌ودوره‌في‌تنمية‌مهارات‌التفكير،‌المؤتمر‌العلمي‌العربي‌2007ياسين،‌إسماعيل‌)
رعاية‌الموهوبين‌والمبدعين‌إنجازات‌عملية‌عربية‌مشرقة:‌المجلس‌‌-وقينالخامس‌لرعاية‌الموهوبين‌والمتف
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 الملاحق

 ومبادئ البرمجة الخوارزمياتتوصيف مساق (: 1) ملحق رقم 

 دبلوم البرنامـــج

 برمجيات وقواعد البيانات التخصص

 DPROG1301 رقم المسـاق

 الخوارزميات ومباديء البرمجة اسم المساق

 - متطلب سابق

 عملي )ساعات زمنية( نظري )ساعات زمنية( عدد الساعات المعتمدة

3 1 2 
‌

 وصف مختصر للمساق:

كما‌سيتم‌‌،مفهوم‌البرمجة‌والحاجة‌إليهبأهمية‌‌الطالبيهدف‌هذا‌المساق‌إلى‌تعريف‌
 Pseudo لطرق‌التفكير‌في‌المسائل‌البرمجية‌و‌كيفية‌تحليلها‌و‌تمثيلها‌باستخدام‌تعريفه

code ،Flow Chart ‌.المفاهيم‌الأساسية‌للبرمجة‌باستخدام‌لغة‌جافا‌كما‌سيتعلم‌الطالب‌،
‌في‌ ‌المساق‌قدرته‌على‌استخدام‌منطق‌البرمجة وسيكون‌الميزان‌الحقيقي‌للطالب‌في‌هذا

‌.د‌حلول‌برمجية‌لهاتحليل‌المشاكل‌و‌إيجا

‌

‌الأهداف العامة:

‌.  تمثيل‌البرامج‌باستخدام‌المخططات‌مثل‌حلولها‌من‌خلليحلل‌المشاكل‌و‌ي أن‌ .1

‌.عن‌مفهوم‌البرمجة‌وأهميته‌أن‌يعبر‌ .2
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‌.فهم‌البرامج‌الأساسية‌المبرمجة‌بلغة‌جافاب‌أن‌ .3

‌.د‌من‌مفردات‌البرمجة‌الأساسيةيتفأن‌يس‌ .4

‌.الطالب‌كيفية‌نشوء‌لغة‌جافا‌ومزاياها‌واستخداماتهاأن‌يتذكر‌‌ .5

‌.أن‌يكتب‌الطالب‌برامج‌تطبيقية‌تتضمن‌أساسيات‌لغة‌جافا‌ .6

‌.مفهوم‌المصفوفاتأن‌يكتب‌الطالب‌برامج‌تطبيقية‌تتضمن‌‌ .7

أن‌يستخدم‌الطالب‌مناهج‌لغة‌جافا‌بخصائصها‌المختلفة‌وأدواتها‌وآلية‌التعامل‌معها‌‌ .8
‌.برامج‌بلغة‌جافا‌كتطبيق‌لكل‌ما‌وردومن‌ثم‌تكتب‌

‌

‌

 المخرجات التعليمية:

قدرة‌الطالب‌على‌تحليل‌مشكلة‌برمجية‌ثم‌تمثيل‌حلها‌بالخوارزميات‌ومن‌ثم‌تطبيق‌‌ .1
‌.الحل‌برمجيا

‌.قدرة‌الطالب‌على‌كتابة‌برامج‌تطبيقية‌تتضمن‌أساسيات‌لغة‌جافا .2

‌تطبيقية.مج‌افي‌كتابة‌بر‌مفهوم‌المصفوفات‌قدرة‌الطالب‌على‌توظيف‌ .3

‌.الجاهزة‌مناهجالتطوير‌برمجيات‌تعتمد‌على‌قدرة‌الطالب‌على‌ .4

‌مناهج.الباستخدام‌قدرة‌الطالب‌على‌كتابة‌برامج‌تطبيقية‌ .5

بالخوارزميات‌ومن‌ثم‌تطبيق‌قدرة‌الطالب‌على‌تحليل‌مشكلة‌برمجية‌ثم‌تمثيل‌حلها‌ .6
‌.الحل‌برمجيا

‌.قدرة‌الطالب‌على‌كتابة‌برامج‌تطبيقية‌تتضمن‌أساسيات‌لغة‌جافا .7
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‌

 وصف المساق التفصيلي:

 الوسائل التعليمية محتوى الوحدة )عناوين الدروس( اسم الوحدة الاسبوع

 الجزء العملي الجزء النظري 

1‌

مقدمة‌إلى‌
‌الخوازميات

 تمهيد •
‌الخوارزميات‌ • تعريف

 وأهميتها.
 طرق‌تمثيل‌الخوارزميات •

Flow Chart 

Pseudo code 

‌

‌تحليل‌ • ‌على تدريبات
‌حلولها ‌إيجاد ‌و ‌المشاكل

 باستخدام

( Pseudo code و Flow 
Chart.)‌

ت‌امحاضر‌ •
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌وحلعم قات‌لية
‌ة.بحث‌مشترك

2‌

‌الحاسوب‌ •‌البرمجةمبادئ‌ ‌مفهوم (‌ تمهيد
‌المعالجة‌ ‌وحدة الحاسوب،
‌والذاكرة‌ ‌التخزين ‌ المركزية،

 وكيفية‌حفظ‌المعلومات(
‌)البرمجة،‌ • ‌البرمجة مفهوم

 البرنامج،‌المبرمج(
لغات‌البرمجة‌)‌لغة‌الآلة،‌‌ •

‌ذات‌ ‌اللغات ‌التجميع، لغة
 المستوى‌العالي(.

‌هامة‌ • ‌ومصطلحات مفاهيم
 )المترجم،‌المفسر(

 مكونات‌لغة‌البرمجة •

‌الترقيم‌‌ علمات
(Punctuators) 

الكلمات‌
 Reserved)المحجوزة
words) 

ت‌امحاضر‌ •‌
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌وحلعم قات‌لية
‌ة.بحث‌مشترك
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 (Constants)الثوابت‌

‌  String)النصوص
Constants) 

‌التعريفية‌ الأسماء
(Identifiers) 

‌و‌ ‌الحسابيـة المعاملت
‌(Operators)المنطقيـة‌

‌البرمجة‌ • ‌لغة ‌في الأخطاء
(Syntax, Runtime, 

Logic)‌

مقدمة‌إلى‌لغة‌‌3
‌جافا

 لماذا‌لغة‌الجافا •
 جافا.تاريخ‌لغة‌ •
 خصائص‌لغة‌الجافا •
‌التطويرية‌ • ‌جافا عدة

(JDK.) 
 JDKإصدارات‌ •
• IDEsالأكثر‌‌‌ الجافا

 استخداما
‌المكتوب‌ • ‌البرنامج مكونات

 بلغة‌الجافا

Class name 

Main method 

Statements 

Statement 
terminator 

Reserved words 

Comments 

Blocks 
،،‌‌،،‌_‌‌ رموز‌خاصة‌)‌ •

{ }‌‌_‌)‌(‌_[ ]‌‌_;‌‌‌‌//‌_

ت‌امحاضر‌ •‌ •
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌وحلعم قات‌لية
‌ة.بحث‌مشترك
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‌/*‌ _‌
..... 

....‌
/*‌

‌في‌‌-‌أساسيات‌لغة‌جافا‌ .1 ‌للبرامج ‌الأساسية التركيب
 لغة‌الجافا.

‌لطباعة‌‌- ‌الأول ‌البرنامج كتابة
‌جملة‌معينة.

‌)الطباعة(‌‌- ‌الإخراج أوامر
 والفرق‌بينها

‌والتوثيق‌‌- ‌البرمجة أساليب
‌تقاليد‌ ‌مناسبة، )ملحظات
‌المفضلة‌والفراغ‌ ‌الازاحة التسمية،

‌بين‌الأسطر،‌أساليب‌الكتل(

الرموز‌الخاصة‌المستخدمة‌في‌‌-
‌‌‌b‌‌‌\n\‌\’’‌‌\\جمل‌الطباعة‌)‌

\t‌)‌

‌تطبيقات‌عملية‌-
 .Variablesالمتغيرات‌ •

o هاأنواع. 
o وشروط‌‌أسماء‌المتغيرات

 .اخيتارها
  .لإدخالجمل‌ا •
‌على‌ • ‌المساعدة العلمات

‌و‌ ‌الإدخال ‌جمل برمجة
  (n, \t, \r\) الإخراج‌مثل

‌تطبيقات‌عملية •

‌

‌

‌كلمة‌‌- ‌يطبع ‌برنامج يكتب
Hello‌

‌الطباعة‌‌- ‌أمري  يوظف
‌فالبرنامج

‌تفسيريه‌‌- ‌ملحظات يكتب
‌في‌البرنامج

‌أساليب‌‌- ‌ويراعي يوظف
‌البرمجة‌والتوثيق‌

توظيف‌الرموز‌الخاصة‌في‌‌-
‌جمل‌الطباعة

 حل‌التطبيقات‌العملية‌-

 

‌اسناد‌ ‌متغير، ‌عن الإعلن
‌قيمة‌لمتغير

‌

‌

‌توظيف‌جمل‌الادخال

‌في‌ توظيف‌العلمات‌المساعدة
‌جمل‌الادخال

 

 

ت‌امحاضر‌ •
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌لعم قات‌لوحية
‌ة.بحث‌مشترك
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‌الحسابية‌‌ .2 العمليات
‌والمنطقية

‌الحسابية‌ • العمليات
‌تحويل‌ ‌وكيفية والمنطقية

 .صيغها‌في‌لغة‌البرمجة
 عمليات‌الأسس •

 
 تمارين •
أولويات‌العمليات‌الحسابية‌ •

 .والمنطقية
 تمارين‌متنوعة •
‌الحسابية‌ • ‌العمليات تبسيط

Addition – 
Subtraction- 

Multiplication- 
Division –

Remaindar 
‌والنقصان‌ • ‌الزيادة عمليات

(++var, var++, --
var, var--) 

‌تمارين‌متنوعة •

‌وعمليات‌ • ‌معادلات كتابة
 حسابية‌بلغة‌الجافا

‌

‌لطباعة‌‌- ‌جافا ‌أكواد كتابة
‌الاسس

‌تطبيق‌عملي

‌توظف‌‌- ‌جافا ‌أكواد كتابة
 أولويات‌العمليات‌الحسابية

 

أكواد‌جافا‌تتضمن‌تبسط‌كتابة‌‌-
‌العمليات‌الحسابية

‌

‌

‌تبسط‌ ‌تتضمن ‌جافا ‌أكواد كتابة
‌العمليات‌الحسابية

ت‌امحاضر‌ •
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌وحلعم قات‌لية
‌ة.بحث‌مشترك

‌التحكم‌‌ .3 جمل
‌بالتدفق

‌سير‌ • ‌في ‌التحكم جمل
 العمليات‌وأهميتها

‌)البسيطة‌ • العمليات‌المنطقية
 "عمليات‌المقارنة"،‌المركبة(

 
• ‌ ‌الاختيار  selectionجمل

statements: 
o If 
o If … else 
o Nested if 
o If … else if 
o Switch …. Case 

توضيح‌كل‌صيغة‌بمخطط‌ •
 .سير‌العمليات‌الخاص‌به

‌

‌

‌من‌- ‌المنطقية ‌العمليات تحويل
‌أكواد‌جافاالصيغة‌الرياضية‌إلى‌

تطبيقات‌عملية‌توظف‌جمل‌‌-
‌الاختيار

‌

‌

‌

‌

‌

ت‌امحاضر‌ •
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌وحلعم قات‌لية
‌ة.بحث‌مشترك
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 Switchو‌‌Ifالمقارنة‌بين‌ •
‌تمارين‌متنوعة •

‌العمليات‌‌- ‌سير ‌مخطط رسم
‌لكل‌جمل‌اختيار

‌
 جمل‌التكرار •‌الجمل‌التكرارية‌ .4

o for‌
o while‌
o do … while‌

مع‌توضيح‌كل‌صيغة‌ •
العمليات‌بالمخطط‌سير‌

 .الخاص‌به
أهمية‌جمل‌التكرار‌والفرق‌ •

‌بينها
‌تمارين‌متنوعة •

 

 

 

 
رسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌ •

 الخاص‌بكل‌جملة
‌توظف‌ • ‌جافا ‌أكواد كتابة

‌جمل‌التكرار‌

ت‌نظرية‌امحاضر‌
‌وعروض‌بوربوينت

 LCD باستخدام
ية‌لتدريبات‌عم

قات‌بحث‌لوح
‌ة.مشترك

‌‌‌‌‌

 المفهوم‌والأهمية •‌الدوال‌ .5
 الصغية‌العامة •
 بناء‌دالة‌واستدعاءها •
‌تمارين‌متنوعة •

‌

‌بناء‌دالة‌بأكواد‌الجافا‌-

‌استدعاء‌الدالة‌-

توظيف‌دوال‌متنوعة‌في‌أكواد‌‌-
‌الجافا‌لتنفيذ‌مهام‌معينة

ت‌امحاضر‌ •
نظرية‌

وعروض‌
‌بوربوينت
 باستخدام
LCD تدريبات‌

‌وحلعم قات‌لية
‌ة.بحث‌مشترك

‌‌‌‌‌

 المصفوفات‌وأهميتهامفهوم‌ •‌المصفوفات‌
 .أنواع‌المصفوفات •
الإعلن‌عن‌المصفوفة‌ •

 وانشاءها
 تمرير‌قيم‌المصفوفة‌للدوال •
‌تمارين‌متنوعة •

يعلن‌عن‌مصفوفة‌بأكواد‌‌-
‌جافا

‌يسند‌قيمة‌للمصفوفات‌-

يوظف‌تكامل‌المصفوفات‌‌-
‌مع‌الدوال

ت‌نظرية‌امحاضر‌
‌وعروض‌بوربوينت

 LCD باستخدام
ية‌لتدريبات‌عم

بحث‌قات‌لوح
‌ة.مشترك

 



 

164 
 

 

 قائمة المهارات المعرفية المتعلقة بمهارات البرمجة(: 2) ملحق رقم

 المهارات العملية المجال

‌يعدد‌طرق‌تمثيل‌الخوارزميات  .9

‌يقترح‌مشاكل‌وحلول‌نظرية  .10

‌تعريف‌الحاسوب  .11

‌تعريف‌وحدة‌الذاكرة‌المركزية  .12

‌المعلوماتالذاكرة‌وكيفية‌حفظ‌  .13

‌مفهوم‌البرمجة  .14

‌مفهوم‌البرنامج  .15

‌مفهوم‌المبرمج  .16

‌مفهوم‌لغات‌البرمجة  .17
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‌المقارنة‌بين‌أنوع‌لغات‌البرمجة  .18

‌المقارنة‌بين‌المترجم‌والمفسر  .19

‌مكونات‌لغات‌البرمجة  .20

‌أنواع‌الأخطاء‌في‌لغات‌البرمجة  .21

‌اقتراح‌أمثلة‌على‌أنواع‌الأخطاء‌في‌لغات‌البرمجة  .22

‌خصائص‌لغة‌الجافاذكر‌  .23

‌ذكر‌مكونات‌البرنامج‌المكتوب‌بلغة‌الجافا  .24

‌توضيح‌مكونات‌البرنامج‌على‌كود‌لبرنامج‌مكتوب‌مسبقا  .25

‌يذكر‌وظيفة‌الرموز‌الخاصة‌المستخدمة‌في‌أكواد‌الجافا  .26

27.  
يستخرج‌رموز‌خاصة‌من‌كود‌مكتوب‌مسبقاً‌ويوضح‌وظيفته‌في‌

‌الكود

‌الأساسية‌للبرامج‌في‌جافايتعرف‌على‌البنية‌  .28
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‌يوظف‌أوامر‌الإخراج‌في‌لغة‌الجافا  .29

‌يفرق‌بين‌أوامر‌الإخراج‌في‌لغة‌الجافا  .30

‌يتعرف‌على‌كيفية‌كتابة‌الملحظات‌التفسيرية‌في‌أكواد‌الجافا  .31

‌يتعرف‌على‌تقاليد‌التسمية‌في‌أوامر‌وأكواد‌الجافا  .32

33.  
   ’’\   \\يتعرف‌على‌وظائف‌الرموز‌الخاصة‌في‌جملة‌الطباعة‌

\b   \n   \t 

‌يعرف‌المتغيرات  .34

‌يعدد‌أنواع‌المتغيرات  .35

‌يذكر‌الأمور‌الواجب‌مراعاتها‌في‌أسماء‌المتغيرات  .36

‌يتعرف‌على‌جمل‌الادخال  .37

38.  
تحويل‌العمليات‌الحسابية‌الجبرية‌إلى‌عمليات‌حسابية‌بأكواد‌

‌برمجية

‌كيفية‌كتابة‌الأسس‌بأكواد‌برمجية  .39
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‌تحديد‌أوليات‌العمليات‌الحسابية  .40

41.  
 ,var++)يتعرف‌على‌عمليات‌الزيادة‌والنقصان‌في‌الجافا‌

var++, --var, var--)‌

‌يتعرف‌على‌جمل‌التحكم‌في‌سير‌العمليات‌وأهميتها  .42

‌يتعرف‌على‌العمليات‌المنطقية  .43

44.  
المنطقية‌من‌الصيغة‌الجبرية‌إلى‌الصيغة‌كيفية‌تحويل‌العمليات‌

‌البرمجية

‌يعدد‌جمل‌الاختيار‌في‌البرمجة  .45

 IFيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .46

 IF…elseيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .47

 IF…else  ifيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .48

 Switch ….. caseيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .49

‌يتعرف‌على‌الجمل‌التكرارية‌وأهميتها  .50
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 forيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .51

 whileيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .52

 do …. whileيتعرف‌على‌البنية‌الأساسية‌لجملة‌  .53

‌يقارن‌بين‌أنواع‌جمل‌التكرار  .54

‌الدواليذكر‌مفهوم‌  .55

‌يتعرف‌على‌الصيغة‌العامة‌لكتابة‌الدالة  .56

‌التعرف‌على‌مفهوم‌المصفوفات‌وأهميتها  .57

‌يذكر‌أنواع‌المصفوفات  .58

‌يعترف‌على‌الصيغة‌العامة‌للإعلن‌عن‌المصفوفات  .59

‌يتعرف‌على‌كيفية‌اسناد‌قيم‌للمصفوفات  .60

61.  
يتعرف‌على‌إجراء‌بعض‌العمليات‌على‌المصفوفات‌)تحديد‌عدد‌

‌العناصر،‌طباعته،‌استبداله(
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‌سعادة‌الدكتور/‌‌...............................................‌‌حفظه‌الله
‌السلم‌عليكم‌ورحمة‌الله‌وبركاته

‌تحكيم اختبار المهارات المعرفية المتعلقة بمهارة البرمجة‌/الموضوع
يقوم‌الباحث‌بإجراء‌دراسة‌بعنوان‌"‌تطوير‌نموذج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌

‌بخان ‌والتكنولوجيا ‌للعلوم ‌الجامعية ‌الكلية ‌طلب ‌لدى ‌البرمجة يونس"،‌ مهارات
التدريس‌من‌كلية‌التربية‌بالجامعة‌للحصول‌على‌درجة‌دكتوراه‌في‌المناهج‌وطرق‌

الإسلمية‌بغزة،‌لذا‌نرجو‌من‌سيادتكم‌التكرم‌بتحكيم‌هذا‌الاختبار‌وابداء‌ملحظاتكم‌
‌في‌ضوء‌خبرتكم‌في‌هذا‌المجال‌من‌حيث:

 السلمة‌العلمية‌واللغوية. .1
 وضوح‌فقرات‌الاختبار .2
 حذف‌أو‌إضافة‌أو‌أبداء‌أي‌ملحظات‌أخرى‌ .3

‌شاكراً‌لكم‌حسن‌تعاونكم‌
‌الباحث
‌محمود‌زكريا‌الأسطل

  غزة-الإسـلاميـة الجـامعـــة

 ــــــــةــــــــــــــــــــــــــتربيــــــــــــــــــــــة الـــــــــــــــــليـــــــــــــكـــ

 التــدريـــس وطــرق  المنـــاهج

 هاور ـــــــــــــــــــــدكتـــــــج الـــــــــــــامـــــرنـــــب

 

 (: الصورة الأولية للاختبار المعرفي3) ملحق رقم
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 الصورة الأولية للاختبار المعرفي

 تعليمات الاختبار
‌عزيزي‌الطالب:

هذا الاختبار إلى قياس تحصيلك المعرفي حول مهارات البرمجة وذلك لأهداف البحث العملي فقط، ولا  يهدف
يوجد ارتباط بين درجة في الاختبار ودرجة في المساق، لذا أرجو منك التكرم بقراءة الأسئلة بتروي وبدقة 

 والاجابة عليها في ضوء تعليمات الاختبار التالية:
 سؤال‌من‌نوع‌اختيار‌من‌متعدد.‌64يتكون‌الاختبار‌من‌ .1
 دقيقة(‌90زمن‌الإجابة‌على‌الاختبار‌ساعة‌واحدة‌) .2
 اقرا‌السؤال‌بعناية‌وبدقة‌قبل‌اختيار‌الإجابة‌المناسبة. .3
إحدى‌البدائل‌الأربعة‌هي‌الإجابة‌الصحيحة‌والثلثة‌الأخرى‌خاطئة،‌لذا‌يرجى‌التأكد‌من‌اختيار‌بديل‌ .4

 واحد‌فقط‌لكل‌سؤال.
محاور‌)مبادئ‌البرمجة،‌أساسيات‌لغة‌الجافا،‌العمليات‌الحسابية‌والمنطقية،‌5ار‌من‌يتكون‌الاختب .5

جمل‌التحكم‌والتكرار،‌الدوال‌والمصفوفات(،‌وجاءت‌فقرات‌الاختبار‌موزعة‌على‌المحاور‌كما‌هو‌
 موضح‌بالجدول‌التالي:

 عدد الفقرات اسم المحور م
النسبة‌ استدلال تطبيق فهم()تذكر/ معرفة

‌المئوية  % ك % ك % ك

‌مبادئ‌البرمجة .1
 فقرات‌10

(1-10)‌
10‌100%‌0‌0%‌0‌0%‌15.5%‌

أساسيات‌لغة‌ .2
‌الجافا

‌فقرة‌22

(11-32)‌
6‌27%‌14‌63%‌2‌10%‌34.3%‌

العمليات‌الحسابية‌ .3
‌والمنطقية

‌فقرة‌15

(33-47)‌
3‌20%‌6‌40%‌6‌40%‌23.4%‌

جمل‌التحكم‌ .4
‌والتكرار

‌فقرات‌8

(48-55)‌
0‌0%‌2‌25%‌6‌75%‌12.5%‌

الدوال‌ .5
‌والمصفوفات

‌فقرات‌9

(56-64)‌
0‌0%‌4‌44%‌5‌56%‌14.3%‌

‌

‌مع‌تمنياتي‌لكم‌بالتوفيق‌والنجاح
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.......................................: رقم الطالب                 ...................  .................: اسم الطالب  

 الإجابة الصحيحة مما يلي/اختر 
1. تحديد كيفية التعامل مع البيانات المدخلة الى الحاسوب كتابة الأوامر والتعليمات بهدف  

 تذكر(-.   )معرفةللحصول على النتائج المرجوة
 

 ‌البرمجة. أ.

 ‌البرنامج ب.

 ‌المبرمج ج.

 ‌المطور د.

2. المرتبة ترتيباا منطقياا بهدف تنفيذ مهمة معينة. سلسلة من التعليمات والأوامر البرمجية  
  تذكر(-)معرفة

 ‌البرمجة. أ.

 ‌البرنامج ب.

 ‌المبرمج ج.

 ‌المطور د.

3.  
شخص ذكي قادر على تحليل المشكلات وإيجاد الحلول المناسبة لها وكتابة  مجموعة من 

على تنفيذ مهام معينة. التعليمات البرمجية بإحدى لغات البرمجة لجعل الحاسوب قادر 
 تذكر(-)معرفة

 

 ‌المصمم. أ.

 ‌المهندس ب.

 ‌المبرمج ج.

 ‌محلل‌النظم د.

4. تعليمات رقمية بحتة يمكن تنفيذها مباشرة من خلال وحدة المعالجة المركزية بدون أي برامج  
  تذكر(-وسيطة. )معرفة

  لغة‌الألة أ.

  لغة‌التجميع ب.

المستوى‌العالياللغات‌ذات‌ ج.   
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  اللغات‌ذات‌المستوى‌المتوسط د.

5. تذكر(-)معرفة مجموعة التعليمات البرمجية المكتوبة بإحدى لغات البرمجة عالية المستوى     

  الكود‌المصدري‌)البرنامج‌المصدر( أ.

  الكود‌الهدفي‌)البرنامج‌الهدف( ب.

  الكود‌الذكي‌)البرنامج‌الذكي( ج.

عالي‌المستوى‌)البرنامج‌المطور(الكود‌ د.   

6.   تذكر(-)معرفة  يستخدم لتحويل البرنامج المصدري بالكامل دفعة واحدة إلى لغة الآلة. 

  المترجم أ.

  المفسر ب.

  المجمع ج.

  المعالج د.

7.   تذكر(-يستخدم لتحويل البرنامج المصدري خطوة خطوة إلى لغة الآلة.   )معرفة 

  المترجم أ.

  المفسر ب.

  المجمع ج.

  المعالج د.

8. المبرمجون أثناء كتابة الأكواد البرمجية ما  من الأخطاء التي يمكن أن يرتكبهاجميع ما يلي  
تذكر(-عدا: )معرفة   

 ‌.Syntax Errorsأخطاء‌قواعدية‌ أ.

 ‌.Run Errorsأخطاء‌التنفيذ‌ ب.

 ‌.Logical Errorsأخطاء‌منطقية‌ ج.

 ‌.Random Errorsأخطاء‌عشوائية.‌ د.

9. أخطاء لا يمكن ملاحظتها أثناء كتابة البرنامج ولا يستطيع المترجم التعرف عليها، وتظهر  
فهم(-. )معرفةأثناء تنفيذ البرنامج   

  الأخطاء‌القواعدية أ.
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  الأخطاء‌البرمجية ب.

  الأخطاء‌التنفيذية ج.

المنطقيةالأخطاء‌ د.   

10. أخطاء لا يتعرف عليها المترجم وتظهر في مرحلة الاختبار، كأن يعطي البرنامج نتائج غير  
فهم(-. )معرفةسليمة   

  الأخطاء‌القواعدية أ.

  الأخطاء‌البرمجية ب.

  الأخطاء‌التنفيذية ج.

  الأخطاء‌المنطقية د.

11. الأكواد بلغة الجافا، نستخدم الرموز ) الحواصر(: لكتابة برمجية تتكون من مجموعة من  
  )تطبيق(

  {  } أ.

  (  ) ب.

  /*   */ ج.

  [  ] د.

12.   )تطبيق( :باستخدامحصر معاملات الدالة لكتابة دالة باستخدام لغة الجافا يتم  

  {  } أ.

  (  ) ب.

  /*   */ ج.

  [  ] د.

13.   :   )تطبيق(التفسيرية داخل الأكواد البرمجية نستخدملكتابة الملاحظات  

  {  } أ.

  (  ) ب.

  /*   */ ج.

  [  ] د.
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14.   تذكر(-)معرفة    الدالة المستخدمة للطباعة في الجافا هي: 

  ;("  ")System.out.println أ.

  ;("  ")System.println.out ب.

  ;(  )System.out.print ج.

  ;("  ")System.print.out د.

15.   لطباعة نص معين مع بقاء مؤشر الكتابة على نفس السطر، نستخدم الدالة:   )تطبيق( 

  ;("  ")System.out.println أ.

  ;("  ")system.println.out ب.

  ;("  ")System.out.print ج.

  ;("  ")system.print.out د.

16.   )تطبيق(   مؤشر الكتابة إلى سطر جديد، نستخدم الدالة:لطباعة نص معين مع نقل  

  ;("  ")System.out.println أ.

  ;("  ")system.println.out ب.

  ;("  ")System.out.print ج.

  ;("  ")system.print.out د.

17. ثم الانتقال الي سطر جديد بعد ذلك نستخدم الكود:  Mohammed Aliلطباعة جملة  
 )تطبيق(

 

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \t") أ.

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \n") ب.

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \l") ج.

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \m") د.

18.   )تطبيق(   ، نستخدم الصيغة التالية:داخل الأكواد البرمجية ملاحظات تفسيريةلكتابة  

  ;(" هذا‌الكود‌يهدف‌إلى‌جمع‌عددين")System.out.println أ.

  /* نكتب‌هنا‌نص‌الملحظة‌التفسيرية */ ب.

*\ ج. نكتب‌هنا‌نص‌الملحظة‌التفسيرية‌ *\  
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تفسيرية‌داخل‌الأكواد‌البرمجيةلا‌يمكن‌كتابة‌ملحظات‌ د.   

19. كلمات لها معنى محدد للمترجم ولا يمكن استخدامها لأغراض أخرى في البرنامج مثل كملة  
class  تذكر(-)معرفة 

 

  الكلمات‌الخاصة أ.

  الكلمات‌المفتاحية ب.

  الكلمات‌المعرفة ج.

  الكلمات‌المحجوزة د.

20. والرموز والأرقام تشير إلى موضع محجوز في الذاكرة لتخزين البيانات سلسلة من الحروف  
تذكر(-)معرفة   ومعالجتها.   

  الذاكرة أ.

  المتغير ب.

  المعالجة ج.

  الحجز د.

21. تذكر(-ما عدا: )معرفة من أنواع المتغيرات المستخدمة في لغة جافاجميع ما يلي يعتبر     

   int   أ.

  char ب.

  string ج.

  info د.

22. )مهارات عليا( :لا تتحقق شروط تسمية المتغيرات في جميع الجمل التالية ما عدا    

  ; string first‌name= ali أ.

  ;int 5a=30 ب.

  ;string name = ahmed ج.

  ;int class = 50 د.

23.    )تطبيق(لإدخال البيانات في لغة جافا نكتب الكود التالي:  

  ;( )JOptionPane.showInputDialog أ.
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  ;( )JOptionPane.showMessageDialog ب.

  ;( )System.input.dialog   ج.

 )JOptionPane.input.dialog   د.
); 

 

  للإعلان عن متغير بدون اسناد قيمة له نكتب الكود:  )تطبيق( .24

  ;type variableName أ.

  type variableName ب.

  ;variableName type ج.

  variableName type د.

25.    لإسناد قيمة لمتغير موجود من قبل: )تطبيق( 

  ;int y=10 أ.

  ;Int y=10 ب.

  ;Char y =5 ج.

  ;char y =5 د.

26.   فهم( -)معرفة  هي: 5.6تساوي  Bالصيغة الصحيحة لإسناد قيمة لمتغير  

  ;Int B = 5.6 أ.

 ‌;char B = 5.6 ب.

  ;double b = 5.6 ج.

  ;string b=5.6 د.

27.   )تطبيق(   لتعريف متغير بهدف تخزين حرف أو رمز واحد فقط : 

  ;’’char ‘‘W أ.

 ‌;’char ‘W ب.

 ‌;”string “W ج.

 ‌;’string ‘W د.

28.   )تطبيق(  من نفس النوع بدون اسناد أي قيمة لها نستخدم: a, b, cلتعريف المتغيرات  
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 أ.

Int a; 

Int b; 

Int c; 

 

 ‌;int a, b, c ب.

 ج.

Int a=5; 

Int b=10; 

Int c=8; 

 

 ‌;int a=5 , b=10 , c=8 د.

29.   )تطبيق( :نكتب الكودمن نفس النوع مع اسناد قيم لها  a, b, cلتعريف المتغيرات  

 أ.

Int a; 

Int b; 

Int c; 

 

 ‌;int a, b, c ب.

 ج.

Int a=5; 

Int b=10; 

Int c=8; 

 

 ‌;int a=5 , b=10 , c=8 د.

30. نكتب الكود  Consoleباستخدام جملة الادخال من شاشة  nameقيمة لمتغير  سنادلإ 
  )تطبيق( :التالي

 أ.
String name;  

System.out.print("Enter a your name: "); 
 

  ;System.out.print("Enter a your name: ") ب.

 ج.

Scanner input = new Scanner(System.in); 

String name;  

System.out.print("Enter a your name: "); 
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 د.

Scanner input = new Scanner(System.in); 

String name;  

name = input.nextLine(); 

 

31. فهم(-تتناسب‌مع‌نوع‌المتغير‌يعتبر‌‌)معرفةإعطاء‌قيمة‌لمتغير‌لا‌    

 ‌خطأ‌قواعدي‌)‌برمجي( أ.

 ‌خطأ‌فني ب.

 ‌خطأ‌تنفيذي ج.

 ‌خطأ‌منطقي د.

32.   : )مهارات عليا(scannerمن الكلاس  inputلإنشاء كائن أي من الأكواد التالية تستخدم  

  ;import java.input.Scanner أ.

  ؛Scanner input = new Scanner(System.in) ب.

  )(؛int a = input.nextInt ج.

 د.
input = new Scanner()؛ 

int a = input.nextInt(); 
 

33.   أي الصيغ البرمجية صحيحة لكتابة العملية الحسابية التالية: )مهارات عليا( 

  5*2+3 أ.

  5*3+2 ب.

  (5*2)+3 ج.

  (5*3)+2 د.

34.   نكتب الصيغة: ) تطبيق( بأكواد الجافا 3على العدد  15العدد قسمة لحساب ناتج  

  15/3 أ.

 ‌3÷15 ب.

 ‌mod 3 15 ج.

 ‌mod 15 3 د.

35.   نكتب الصيغة: )تطبيق(  3على العدد  15لحساب باقي قسمة العدد  
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  mod 1 15/2 أ.

 ‌mod 1 3÷15 ب.

  mod 2 15 ج.

  mod 15 2 د.

36.  )تطبيق(   :الجبرية المقابلة بلغة الجافاتكتب الصيغة  

y=x +b÷x +(c+a)c 
 

  y = x + b / x + c + a * c أ.

  y = x + b ÷ x + (c + a) * c ب.

  y = x + (b ÷ x )+ (c + a) * c ج.

  y = x + (b / x) + (c + a) * c د.

37. )تطبيق(      :تكتب الصيغة الجبرية المقابلة بلغة الجافا   

)
94

(9
))(5(10

5

43

y

x

xx

cbayx +
++

++−
−

+

 

 

  5)  – ((10*(y-5)*(a+b+c))/x)+( 9*((4/x) + (9+x)/y/(x*4+3) أ.

  ((9*((4/x) + (9+x)/y) )+(x/(10*(y-5)*(a+b+c))) –  (5/(x*4+3)) ب.

  9*((4/x) + (9+x)/y )+(x/(10*(y-5)*(a+b+c))) –  (5/(x*4+3)) ج.

  (x)/5)  – ((10*(y-5)*(a+b+c))/x)+( 9*((4/x) + (9+x)/y))*4+3 د.

38.   منطقياا في لغة الجافا نكتب الكود :   )تطبيق(  yمع قيمة  xللتحقق من تساوي قيمة  

  X==Y أ.

  X!=Y ب.

  X/=Y   ج.

  X≠=Y   د.

39.   منطقياا في لغة الجافا نكتب الكود :   )تطبيق(  yمع قيمة  xللتحقق من عدم تساوي قيمة  

  X==Y أ.

  X!=Y ب.
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  X/=Y   ج.

  X≠=Y   د.

40.   فهم( -الرمز المستخدم للتحقق من أن القيمة اليسرى أقل من القيمة اليمنى هو :  )معرفة  

 ‌< أ.

 ‌> ب.

 ‌≤ ج.

 ‌≥ د.

41.  مالمقارنتين البسيطتين صحيح )تربط بين مقارنتين( نستخدلربط سير العمليات بكون كلا  
  فهم(-الرمز )معرفة

   && أ.

 ‌| | ب.

 ‌!‌! ج.

  & ! د.

42.  ملربط سير العمليات في حال واحدة على الأقل من المقارنتين البسيطتين صحيحة نستخد 
  فهم(-الرمز )معرفة

   && أ.

 ‌| | ب.

 ‌!‌! ج.

  & ! د.

43.  :  ) مهارات عليا( x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(x > 1) & (x++ < 10) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.
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44.  :  ) مهارات عليا( x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 > x) && ( 1 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

45.  :  ) مهارات عليا( x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 > x) && ( 1 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

46.  :  ) مهارات عليا( x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 == x) | (10 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

47.  :  ) مهارات عليا( x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 == x) || (10 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

48.   حلل الكود وحدد مخرجات هذا الكود:   )مهارات عليا( 
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int time = 20; 

if (time < 18)  {  

  System.out.println("Good morning."); 

 }else  {  

  System.out.println("Good evening."); 

} 

System.out.println("Nice day."); 

  .Good morning أ.

  .Good evening ب.

 ج.
Good morning. 

Nice day. 
 

 د.
Good evening. 

Nice day. 
 

49.  الكود: )مهارات عليا(حلل الكود واكتب مخرجات هذا  

int time = 22; 

if (time < 10) { 

  System.out.println("Good morning."); 

} else if (time < 20) { 

  System.out.println("Good day."); 

} else { 

  System.out.println("Good evening."); 

} 

System.out.println("Good bye.");  

 

 أ.
Good morning. 

Good bye. 
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 ب.
Good day. 

Good bye. 
 

 ج.
Good evening. 

Good bye. 
 

  .Good bye د.

50.  حلل الكود واكتب مخرجات هذا الكود: )مهارات عليا( 

int time = 20; 

    String result; 

    result = (time < 18) ? "Good day." : "Good evening."; 

    System.out.println(result); 

    System.out.println("Nice day"); 

 

 أ.
Good day. 

Nice day 
 

 ب.
Good evening. 

Nice day 
 

 ج.
Good day. 

Good evening. 
 

  Nice day د.

51.  الكود: )مهارات عليا(حلل الكود واكتب مخرجات هذا  

int day = 3; 

switch (day) { 

  case 1: 

    System.out.println("Monday"); 

    break; 

  case 2: 
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    System.out.println("Tuesday"); 

    break; 

  case 3: 

    System.out.println("Wednesday"); 

    break; 

  case 4: 

    System.out.println("Thursday"); 

    break; 

  Monday أ.

  Tuesday ب.

  Wednesday ج.

  Thursday د.

52.   )تطبيق( :نكتب  IFالاختيار من خلال توظيف جملة  Helloلكتابة كلمة  

 أ.
IF  (x>13 ) 

System.out.println(“Hello); 
 

 ب.
IF  (System.out.println(“Hello);) 

x>13; 
 

 ج.
X<13; 

IF  (System.out.println(“Hello) ); 
 

 د.
System.out.println(“Hello); 

IF  (X<13); 
 

53.  IF…Elseجملة الاختيار من خلال توظيف جملة  Googbyeأو كلمة  Helloلكتابة كلمة  
  )تطبيق( :نكتب

 أ.
IF  (x=5 ) 

System.out.println (“Hello”); 
 



 

185 
 

Else 

System.out.println (“Good bye”); 

 ب.

IF ( (System.out.println (“Hello”) ) 

X=5; 

Else 

System.out.println (“Good bye”); 

 

 ج.

X=5; 

IF  (System.out.println (“Hello”);) 

Else; 

System.out.println (“Good bye”);; 

 

 د.

System.out.println (“Good bye”); 

Else 

IF  (x=5); 

 

54.  )مهارات عليا( حلل الكود ثم اكتب مخرجات هذا الكود: 

int Evalute = 4; 

switch (Evalute) { 

    case 5: 

    System.out.println("Exellent");     

    case 6: 

    System.out.println("Very Good"); 

    break; 

    case 7: 

    System.out.println("Good"); 

    break; 

    default: 
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    System.out.println("What is your Evaluation?"); 

} 

  Exellent أ.

  Very Good ب.

  Good ج.

  ?What is your Evaluation د.

55.  الكود ثم اكتب مخرجات هذال الكود:    )مهارات عليا(حلل  

int i = 0; 

while (i < 3) { 

  System.out.println(i); 

  i++; 

 

 أ.

0 

1 

2 

 

 ب.

2 

1 

0 

 

  0 ج.

  1 د.

56.   )تطبيق( myMethod مللإعلان عن دالة خاصة بالمستخد 

 أ.

static void myMethod() { 

    System.out.println("It is the First method "); 

}  

 

 ب.
static class myMethod() { 

    System.out.println("It is the First method "); 
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} 

 ج.
static void myMethod()  

    System.out.println("It is the First method "); 
 

 د.
static class myMethod() 

    System.out.println("It is the First method "); 
 

57.   )تطبيق( تم الإعلان عنها مسبقاا    methodOneلاستدعاء دالة  

 أ.

static void methodOne() { 

    System.out.println("I just got executed!"); 

}  

 

 ب.

static void methodOne() { 

    mtehodOne("I just got executed!"); 

}  

 

 ج.
static void methodOne() { 

    }  
 

  ;()methodOne د.

58.   )تطبيق(  Stringمن نوع  carsللإعلان عن مصفوفة  

  ؛String cars أ.

  ;String[ ] cars ب.

  ;String ( ) cars ج.

  ;String [cars] د.

59.   )تطبيق(   intلإسناد قيم لمصفوفة من نوع  

  ;int myNum = 10, 20, 30, 40 أ.

  ;Int() myNum = {10, 20, 30, 40} ب.

  ;int myNum = {10, 20, 30, 40} ج.

  ;int[] myNum = {10, 20, 30, 40} د.
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 (مهارات علياحلل الكود التالي واكتب الناتج : ) .60

public class MyClass { 

  static void myMethod(String fname) { 

    System.out.println(fname + " Ali"); 

  } 

 

  public static void main(String[] args) { 

    myMethod("Hasan"); 

    myMethod("Ahmed"); 

    myMethod("Amal"); 

  } 

 

 أ.

Hasan Ali 

Ahmed Ali 

Amal Ali 

 

 ب.

Hasan 

Ahmed 

Amal 

 

 ج.

Hasan + Ali 

Ahmed + Ali 

Amal + Ali 

 

  Hasan Ali د.

 (مهارات علياحلل الكود التالي واكتب الناتج : ) .61

String[] fname = {"Ali", "Ahmed", "Amal", "Farah"}; 

System.out.println(fname[3]); 

 

   Ali Ahmed Farah أ.
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  Ali Ahmed Amal ب.

 ج.

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

 

  Amal د.

 (مهارات علياحلل الكود التالي واكتب الناتج: ) .62

String[] colors = {"Red", "Blue", "Green", "Black"}; 

colors[2] = "White"; 

System.out.println(colors[2]); 

 

   Red Blue أ.

  Red Green ب.

  White ج.

 د.
White 

White 
 

 (مهارات علياحلل الكود التالي واكتب الناتج: ) .63

String[] fname = {"Ali", "Ahmed", "Amal", "Farah"}; 

System.out.println(fname.length); 

 

   Ali Ahmed Amal Farah أ.

  4 ب.

 ج.

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

 

  1 د.

 ‌)مهارات‌عليا(‌حلل الكود التالي واكتب الناتج .64



 

190 
 

String[] fname = {"Ali", "Ahmed", "Amal", "Farah"}; 

    for (String i : fname) { 

      System.out.println(i); 

    } 

  I أ.

  Ali Ahmed Amal Farah ب.

 ج.

i: Ali 

i: Ahmed 

i: Amal 

i: Farah 

 

 د.

Ali 

Ahmed 

Amal 

Farah 

 

‌

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ 
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 أسماء السادة المحكمين: ) 4) رقمملحق 

 أسماء السادة المحكمين

 مكان العمل التخصص الاسم‌م

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌المناهج‌وطرق‌التدريس‌أ.‌د.‌محمد‌عسقول  .1

‌جامعة‌فلسطين‌المناهج‌وطرق‌التدريس‌محمد‌أبو‌شقيرأ.‌د.‌  .2

‌جامعة‌الأقصى‌تكنولوجيا‌التعليم‌أ.‌د.‌فؤاد‌عياد  .3

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌المناهج‌وطرق‌التدريس‌أ.‌د.‌إبراهيم‌الأسطل  .4

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌المناهج‌وطرق‌التدريس‌أ.‌د.‌صلح‌الناقة  .5

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌تكنولوجيا‌معلومات‌أ.‌د.‌توفيق‌برهوم  .6

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌تكنولوجيا‌تعليم‌د.‌منير‌سليمان‌حسن  .7

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌المناهج‌وطرق‌التدريس‌د.‌أدهم‌البعلوجي  .8

‌غزة-الجامعة‌الإسلمية‌‌تكنولوجيا‌تعليم‌د.‌محمود‌الرنتيسي‌  .9

‌جامعة‌الأقصى‌تكنولوجيا‌تعليم‌‌ د.‌حسن‌مهدي  .10

‌جامعة‌الأقصى‌تكنولوجيا‌تعليم‌إسماعيل‌عمر‌حسونة‌‌د.‌  .11

‌جامعة‌الأقصى‌علوم‌الحاسوب‌د.‌محمد‌العقاد  .12

‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌تكنولوجيا‌تعليم‌د.‌محمود‌برغوت  .13

‌والتكنولوجياالكلية‌الجامعية‌للعلوم‌‌علوم‌الحاسوب‌د.‌أحمد‌العكلوك  .14

‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌علوم‌الحاسوب‌د.‌أسامة‌أبو‌دية  .15

‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌علوم‌الحاسوب‌د.‌أحمد‌نصار  .16

‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌علوم‌الحاسوب‌د.‌أيمن‌غباين  .17
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 الصورة النهائية للاختبار المعرفي(:  5ملحق رقم )

 

 

 

 

 

 

 تعليمات الاختبار

‌عزيزي‌الطالب:

‌الاختبار‌إلى‌قياس‌تحصيلك‌المعرفي‌حول‌مهارات‌البرمجة‌وذلك‌لأهداف‌البحث‌‌يهدف هذا
‌في‌ضوء‌تعليمات‌ ‌ودقة‌والإجابة‌عنها ‌الأسئلة‌بترو  ‌أرجو‌منك‌التكرم‌بقراءة ‌لذا العلمي‌فقط،

‌الاختبار‌التالية:
 سؤال‌من‌نوع‌اختيار‌من‌متعدد.‌64يتكون‌الاختبار‌من‌ .1
 .دقيقة(‌90)‌ونصف‌فقطزمن‌الإجابة‌على‌الاختبار‌ساعة‌ .2
 اقرا‌السؤال‌بعناية‌وبدقة‌قبل‌اختيار‌الإجابة‌المناسبة. .3
إحدى‌البدائل‌الأربعة‌هي‌الإجابة‌الصحيحة‌والثلثة‌الأخرى‌خاطئة،‌لذا‌يرجى‌التأكد‌من‌ .4

 واحد‌فقط‌لكل‌سؤال.اختيار‌بديل‌
 لا‌تتردد‌في‌طلب‌المساعدة‌في‌حال‌واجهتك‌أي‌مشكلة. .5
)مبادئ‌البرمجة،‌أساسيات‌لغة‌الجافا،‌العمليات‌الحسابية‌محاور‌5يتكون‌الاختبار‌من‌ .6

 (.والمنطقية،‌جمل‌التحكم‌والتكرار،‌الدوال‌والمصفوفات
‌

‌مع‌تمنياتي‌لكم‌بالتوفيق‌والنجاح

 طلالباحث/‌محمود‌زكريا‌الأس

 

 

  غزة-الإسـلاميـة الجـامعـــة

 ــــــــةــــــــــــــــــــــــــتربيــــــــــــــــــــــة الـــــــــــــــــليـــــــــــــكـــ

 التــدريـــس وطــرق  المنـــاهج

 هاور ـــــــــــــــــــــدكتـــــــج الـــــــــــــامـــــرنـــــب
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 .......................................: رقم الطالب                 ....................  .................: اسم الطالب

 اختر الإجابة الصحيحة مما يلي/
1.   سلسلة من التعليمات والأوامر البرمجية المرتبة ترتيباا منطقياا بهدف تنفيذ مهمة معينة. 

 ‌البرمجة. أ.

 ‌البرنامج ب.

 ‌المبرمج ج.

 ‌المطور د.

2.  
شخص ذكي قادر على تحليل المشكلات وإيجاد الحلول المناسبة لها وكتابة  مجموعة من 

  التعليمات البرمجية بإحدى لغات البرمجة لجعل الحاسوب قادر على تنفيذ مهام معينة.

 ‌المصمم. أ.

 ‌المهندس ب.

 ‌المبرمج ج.

 ‌محلل‌النظم د.

3. تعليمات رقمية بحتة يمكن تنفيذها مباشرة من خلال وحدة المعالجة المركزية بدون أي برامج  
  وسيطة.

  لغة‌الألة أ.

  لغة‌التجميع ب.

  اللغات‌ذات‌المستوى‌العالي ج.

  اللغات‌ذات‌المستوى‌المتوسط د.

4. البرمجة عالية المستوى مجموعة التعليمات البرمجية المكتوبة بإحدى لغات     

  الكود‌المصدري‌)البرنامج‌المصدر( أ.

  الكود‌الهدفي‌)البرنامج‌الهدف( ب.

  الكود‌الذكي‌)البرنامج‌الذكي( ج.

  الكود‌عالي‌المستوى‌)البرنامج‌المطور( د.

5.   يستخدم لتحويل البرنامج المصدري خطوة خطوة إلى لغة الآلة. 
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  المترجم أ.

  المفسر ب.

  المجمع ج.

  المعالج د.

6. المبرمجون أثناء كتابة الأكواد البرمجية ما  من الأخطاء التي يمكن أن يرتكبهاجميع ما يلي  
  عدا:

 ‌.Syntax Errorsأخطاء‌قواعدية‌ أ.

 ‌.Run Errorsأخطاء‌التنفيذ‌ ب.

 ‌.Logical Errorsأخطاء‌منطقية‌ ج.

 ‌.Random Errorsأخطاء‌عشوائية.‌ د.

7. لا يمكن ملاحظتها أثناء كتابة البرنامج ولا يستطيع المترجم التعرف عليها،  الأخطاء التي  
، هي الأخطاء:وتظهر أثناء تنفيذ البرنامج   

  القواعدية أ.

  البرمجية ب.

  التنفيذية ج.

  المنطقية د.

8. يعطي البرنامج نتائج بحيث  المترجم وتظهر في مرحلة الاختبارلا يتعرف عليها الأخطاء التي  
، هي الأخطاء:غير سليمة   

  القواعدية أ.

  البرمجية ب.

  التنفيذية ج.

  المنطقية د.

9.   لكتابة كتلة من الأكواد البرمجية بلغة الجافا، نستخدم الرموز ) الحواصر(: 

  {  } أ.

  (  ) ب.

  /*   */ ج.
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  [  ] د.

10.   :بينحصر معاملات الدالة لكتابة دالة باستخدام لغة الجافا يتم  

  {  } أ.

  (  ) ب.

  /*   */ ج.

  [  ] د.

11.   :لكتابة الملاحظات التفسيرية داخل الأكواد البرمجية نستخدم 

  {  } أ.

  (  ) ب.

  /*   */ ج.

  [  ] د.

12.   لطباعة نص معين مع بقاء مؤشر الكتابة على نفس السطر، نستخدم الدالة:  

  ;("  ")System.out.println أ.

  ;("  ")system.println.out ب.

  ;("  ")System.out.print ج.

  ;("  ")system.print.out د.

13.   ثم الانتقال الي سطر جديد بعد ذلك نستخدم الكود: Mohammed Aliلطباعة جملة  

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \t") أ.

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \n") ب.

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \l") ج.

  ;System.out.print("Name: Mhamad Ali \m") د.

14.     ، نستخدم الصيغة التالية:داخل الأكواد البرمجية ملاحظات تفسيريةلكتابة  

  ;(" هذا‌الكود‌يهدف‌إلى‌جمع‌عددين")System.out.println أ.

  /* نكتب‌هنا‌نص‌الملحظة‌التفسيرية */ ب.

*\ ج. نكتب‌هنا‌نص‌الملحظة‌التفسيرية‌ *\  
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الأكواد‌البرمجيةلا‌يمكن‌كتابة‌ملحظات‌تفسيرية‌داخل‌ د.   

15. سلسلة من الحروف والرموز والأرقام تشير إلى موضع محجوز في الذاكرة لتخزين البيانات  
 ومعالجتها.

 

  الذاكرة أ.

  المتغير ب.

  المعالجة ج.

  الحجز د.

16.   جميع ما يلي يعتبر من أنواع المتغيرات المستخدمة في لغة جافا عدا: 

   int   أ.

  Char ب.

  String ج.

  Info د.

17.   تتحقق شروط تسمية المتغيرات في جميع الجمل التالية عدا: 

  ; string first‌name= ali أ.

  ;int a5=30 ب.

  ;"string name = "ahmed ج.

  ;int clas = 50 د.

18.   لإدخال البيانات في لغة جافا نكتب الكود التالي: 

  ;( )JOptionPane.showInputDialog أ.

  ;( )JOptionPane.showMessageDialog ب.

  ;( )System.input.dialog   ج.

 )JOptionPane.input.dialog   د.
); 

 

  الصيغة العامة للإعلان عن متغير بدون إسناد قيمة له هي: .19

  ;type variableName أ.
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  type variableName ب.

  ;variableName type ج.

  variableName type د.

20.   لإسناد قيمة لمتغير موجود من قبل: 

  ;int y=10 أ.

  ;Int y=10 ب.

  ;Char y =5 ج.

  ;char y =5 د.

21.   هي: 5.6تساوي  Bالصيغة الصحيحة لإسناد قيمة لمتغير  

  ;Int B = 5.6 أ.

 ‌;char B = 5.6 ب.

  ;double b = 5.6 ج.

  ;string b=5.6 د.

22.   :، نكتب الصيغةبهدف تخزين حرف أو رمز واحد فقط لتعريف متغير 

 ‌;’’char ‘‘W أ.

 ‌;’char ‘W ب.

 ‌;”string “W ج.

 ‌;’string ‘W د.

23.   :نكتب الكودمن نفس النوع مع اسناد قيم لها  a, b, cلتعريف المتغيرات  

 أ.

Int a; 

Int b; 

Int c; 

 

 ‌;int a, b, c ب.

 ج.
Int a=5; 

Int b=10; 
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Int c=8; 

 ‌;int a=5 , b=10 , c=8 د.

24. نكتب الكود  Consoleباستخدام جملة الادخال من شاشة  nameقيمة لمتغير  سنادلإ 
 :التالي

 

 أ.
String name;  

System.out.print("Enter a your name: "); 
 

  ;System.out.print("Enter a your name: ") ب.

 ج.

Scanner input = new Scanner(System.in); 

String name;  

System.out.print("Enter a your name: "); 

 

 د.

Scanner input = new Scanner(System.in); 

String name;  

name = input.nextLine(); 

 

25. تتناسب مع نوع المتغير يعتبرإعطاء قيمة لمتغير لا     

 ‌خطأ‌قواعدي‌)‌برمجي( أ.

 ‌خطأ‌فني ب.

 ‌خطأ‌تنفيذي ج.

 ‌خطأ‌منطقي د.

26.   :scannerمن الكلاس  inputلإنشاء كائن أي من الأكواد التالية تستخدم  

  ;import java.input.Scanner أ.

  ؛Scanner input = new Scanner(System.in) ب.

  )(؛int a = input.nextInt ج.

 د.
input = new Scanner()؛ 

int a = input.nextInt(); 
 

27.   أي الصيغ الحسابية التالية تتناغم مع أولويات العمليات الحسابية عند التنفيذ: 
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  5*2+3 أ.

  5*3+2 ب.

  (5*2)+3 ج.

  (5*3)/2 د.

28.   نكتب الصيغة: بأكواد الجافا 3على العدد  15قسمة العدد لحساب ناتج  

 ‌15/3 أ.

 ‌3÷15 ب.

 ‌mod 3 15 ج.

 ‌mod 15 3 د.

29.   نكتب الصيغة: 3على العدد  15لحساب باقي قسمة العدد  

  mod 1 15/2 أ.

 ‌mod 1 3÷15 ب.

  mod 2 15 ج.

  mod 15 2 د.

30.  :الجبرية للمعادلة التالية بلغة الجافا على النحو التاليتكتب الصيغة  

y=x +b÷x +(c+a) c 
 

  y = x + b / x + c + a * c أ.

  y = x + b ÷ x + (c + a) * c ب.

  y = x + (b ÷ x )+ (c + a) * c ج.

  y = x + (b / x) + (c + a) * c د.

31. ، علماا بأن Wعرضه  Lطول ضلعه  Mالصيغة الحسابية الصحيحة لحساب محيط مستطيل  
  محيط المستطيل يساوي ضعف مجموع الطول والعرض

  M = 2 * L + W أ.

  M = 2 *( L + W) ب.
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  M =(2 * L) + W ج.

  M =( 2 )* L + W د.

32.   منطقياا في لغة الجافا نكتب الكود :  yمع قيمة  xللتحقق من تساوي قيمة  

  X==Y أ.

  X!=Y ب.

  X/=Y   ج.

  X≠=Y   د.

33.   منطقياا في لغة الجافا نكتب الكود :  yمع قيمة  xللتحقق من عدم تساوي قيمة  

  X==Y أ.

  X!=Y ب.

  X/=Y   ج.

  X≠=Y   د.

34.   أقل من القيمة اليمنى هو :الرمز المستخدم للتحقق من أن القيمة اليسرى  

 ‌< أ.

 ‌> ب.

 ‌≤ ج.

 ‌≥ د.

35.  ملربط سير العمليات بكون كلا المقارنتين البسيطتين صحيح )تربط بين مقارنتين( نستخد 
  الرمز

 ‌ && أ.

 ‌| | ب.

 ‌!‌! ج.

 ‌& ! د.

36.  مالبسيطتين صحيحة نستخدلربط سير العمليات في حال واحدة على الأقل من المقارنتين  
  الرمز
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 ‌ && أ.

 ‌| | ب.

 ‌!‌! ج.

 ‌& ! د.

37.  : x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(x > 1) & (x++ < 10) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

38.  : x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 > x) && ( 1 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

39.  : x = -1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 > x) && ( 1 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

40.  : x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 == x) | (10 > x++) 
 

 ‌True أ.
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 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

41.  : x=1ذا كانت تحقق من ناتج التعبير المنطقي المقابل إ 

(1 == x) || (10 > x++) 
 

 ‌True أ.

 ‌False ب.

 ‌> ج.

 ‌< د.

42.  حلل الكود وحدد مخرجات هذا الكود: 

int time = 20; 

if (time < 18)  {  

  System.out.println("Good morning."); 

 }else  {  

  System.out.println("Good evening."); 

} 

System.out.println("Nice day."); 

 

  .Good morning أ.

  .Good evening ب.

 ج.
Good morning. 

Nice day. 
 

 د.
Good evening. 

Nice day. 
 

43.  الكود:حلل الكود واكتب مخرجات هذا  

int time = 22; 
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if (time < 10) { 

  System.out.println("Good morning."); 

} else if (time < 20) { 

  System.out.println("Good day."); 

} else { 

  System.out.println("Good evening."); 

} 

System.out.println("Good bye.");  

 أ.
Good morning. 

Good bye. 
 

 ب.
Good day. 

Good bye. 
 

 ج.
Good evening. 

Good bye. 
 

  .Good bye د.

44.  حلل الكود واكتب مخرجات هذا الكود: 

int time = 20; 

    String result; 

    result = (time < 18) ? "Good day." : "Good evening."; 

    System.out.println(result); 

    System.out.println("Nice day"); 

 

 أ.
Good day. 

Nice day 
 

 ب.
Good evening. 

Nice day 
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 ج.
Good day. 

Good evening. 
 

  Nice day د.

45.  حلل الكود واكتب مخرجات هذا الكود: 

int day = 3; 

switch (day) { 

  case 1: 

    System.out.println("Monday"); 

    break; 

  case 2: 

    System.out.println("Tuesday"); 

    break; 

  case 3: 

    System.out.println("Wednesday"); 

    break; 

  case 4: 

    System.out.println("Thursday"); 

    break; 

 

  Monday أ.

  Tuesday ب.

  Wednesday ج.

  Thursday د.

46.   :نكتب  IFالاختيار من خلال توظيف جملة  Helloلكتابة كلمة  

 أ.
IF  (x>13 ) 

System.out.println(“Hello); 
 



 

205 
 

 ب.
IF  (System.out.println(“Hello);) 

x>13; 
 

 ج.
X<13; 

IF  (System.out.println(“Hello) ); 
 

 د.
System.out.println(“Hello); 

IF  (X<13); 
 

47.  IF…Elseجملة الاختيار من خلال توظيف جملة  Googbyeأو كلمة  Helloلكتابة كلمة  
  :نكتب

 أ.

IF  (x=5 ) 

System.out.println (“Hello”); 

Else 

System.out.println (“Good bye”); 

 

 ب.

IF ( (System.out.println (“Hello”) ) 

X=5; 

Else 

System.out.println (“Good bye”); 

 

 ج.

X=5; 

IF  (System.out.println (“Hello”);) 

Else; 

System.out.println (“Good bye”);; 

 

 د.

System.out.println (“Good bye”); 

Else 

IF  (x=5); 

 

48.  الكود:حلل الكود ثم اكتب مخرجات هذا  

int Evalute = 4; 
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switch (Evalute) { 

    case 5: 

    System.out.println("Exellent");     

    case 6: 

    System.out.println("Very Good"); 

    break; 

    case 7: 

    System.out.println("Good"); 

    break; 

    default: 

    System.out.println("What is your Evaluation?"); 

} 

  Exellent أ.

  Very Good ب.

  Good ج.

  ?What is your Evaluation د.

49.  حلل الكود ثم اكتب مخرجات هذال الكود: 

int i = 0; 

while (i < 3) { 

  System.out.println(i); 

  i++; 

 

 أ.

0 

1 

2 

 

  2 ب.
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1 

0 

  0 ج.

  1 د.

50.   myMethod مللإعلان عن دالة خاصة بالمستخد 

 أ.

static void myMethod() { 

    System.out.println("It is the First method "); 

}  

 

 ب.

static class myMethod() { 

    System.out.println("It is the First method "); 

} 

 

 ج.
static void myMethod()  

    System.out.println("It is the First method "); 
 

 د.
static class myMethod() 

    System.out.println("It is the First method "); 
 

51.   تم الإعلان عنها مسبقاا    methodOneلاستدعاء دالة  

 أ.

static void methodOne() { 

    System.out.println("I just got executed!"); 

}  

 

 ب.

static void methodOne() { 

    mtehodOne("I just got executed!"); 

}  

 

 ج.
static void methodOne() { 

    }  
 

  ;()methodOne د.
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52.   Stringمن نوع  carsللإعلان عن مصفوفة  

  ؛String cars أ.

  ;String[ ] cars ب.

  ;String ( ) cars ج.

  ;String [cars] د.

53.    intلإسناد قيم لمصفوفة من نوع  

  ;int myNum = 10, 20, 30, 40 أ.

  ;Int() myNum = {10, 20, 30, 40} ب.

  ;int myNum = {10, 20, 30, 40} ج.

  ;int[] myNum = {10, 20, 30, 40} د.

 لل الكود التالي واكتب الناتج :ح .54

public class MyClass { 

  static void myMethod(String fname) { 

    System.out.println(fname + " Ali"); 

  } 

 

  public static void main(String[] args) { 

    myMethod("Hasan"); 

    myMethod("Ahmed"); 

    myMethod("Amal"); 

  } 

 

 أ.

Hasan Ali 

Ahmed Ali 

Amal Ali 

 

  Hasan ب.
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Ahmed 

Amal 

 ج.

Hasan + Ali 

Ahmed + Ali 

Amal + Ali 

 

  Hasan Ali د.

 لل الكود التالي واكتب الناتج :ح .55

String[] fname = {"Ali", "Ahmed", "Amal", "Farah"}; 

System.out.println(fname[3]); 

 

   Ali Ahmed Farah أ.

  Ali Ahmed Amal ب.

 ج.

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

 

  Amal د.

 حلل الكود التالي واكتب الناتج: .56

String[] colors = {"Red", "Blue", "Green", "Black"}; 

colors[2] = "White"; 

System.out.println(colors[2]); 

 

   Red Blue أ.

  Red Green ب.

  White ج.

 د.
White 

White 
 

  الناتج:حلل الكود التالي واكتب  .57
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String[] fname = {"Ali", "Ahmed", "Amal", "Farah"}; 

System.out.println(fname.length); 

   Ali Ahmed Amal Farah أ.

  4 ب.

 ج.

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

Ali Ahmed Amal Farah 

 

  1 د.

‌‌حلل الكود التالي واكتب الناتج .58

String[] fname = {"Ali", "Ahmed", "Amal", "Farah"}; 

    for (String i : fname) { 

      System.out.println(i); 

    } 

 

  i أ.

  ذAli Ahmed Amal Farah ب.

   ج.

 د.

Ali 

Ahmed 

Amal 

Farah 

 

‌‌‌ 
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 توثيق نقاش المجموعة البؤرية(: 6ملحق رقم )

الخوارزميات ومبادئ  قهارات البرمجة الذي يتضمنها مساالمجموعة البؤرية لتحديد م
‌البرمجة

‌م02/08/2019الخميس‌ /اليوم والتاريخ

‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌‌المكان/

 د.‌محمود‌محمد‌برغوت.‌-‌‌الحضور/

 دالفتاح‌محمد‌الفراأ.‌عب -
 م.‌أحمد‌علي‌الفرا -
 أ.‌عبدالله‌محمد‌عباس -
 أ.‌محمد‌رباح‌عيد -
 )الباحث(‌أ.‌محمود‌زكريا‌الأسطل -

‌‌/الأسئلة الرئيسية

دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌البيانات‌مهارات‌البرمجة‌المراد‌تنميتها‌لدى‌طلب‌ما‌هي‌ -
 ؟المسجلين‌لمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة

ت‌البرمجة‌المطلوب‌من‌امهار‌المرضي‌لمستوى‌التمكن‌هو‌الحد‌الأدنى‌لبرأيك‌ما‌ -
 ؟امتلكه‌من‌خلل‌دراسة‌مساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجةالطلب‌

‌:تقديم

نرحب‌بالأخوة‌الحضور‌جميعهم‌ونشكرهم‌على‌مشاركتنا‌النقاش‌في‌هذه‌المجموعة‌البؤرية‌
دراسة‌بحثية‌تهدف‌إلى‌تطوير‌نموذج‌مقترح‌قائم‌على‌الذكاء‌الإصطناعي‌‌من‌والتي‌تمثل‌جزء

فاعليته‌في‌تنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌قياس‌و‌
‌بأن‌آراءكم‌ووجهات‌نظركم‌‌يونس، هي‌ذات‌أهمية‌كبيرة‌لأنه‌‌-باعتباركم‌متخصصين-علماً

‌ ‌قائمة ‌تحديد ‌في ‌وقواعد‌ستساعد ‌البرمجيات ‌دبلوم ‌طلب ‌لدى ‌تنميتها ‌المراد ‌البرمجة مهارات
البيانات‌المسجلين‌لمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة،‌وإننا‌نسعى‌أن‌جلستنا‌هذه‌جلسة‌مفتوحة‌

لتلك‌المهارات‌قد‌تختلف‌لتبادل‌الآراء‌ووجهات‌النظر‌بشكل‌موضوعي‌ومهني،‌حيث‌إن‌نظرتكم‌
في‌هذه‌المجال،‌ولذا‌لا‌توجد‌إجابات‌خاطئة‌وصحيحة،‌إنما‌هي‌آراء‌‌في‌ضوء‌خبراتكم‌السابقة
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ووجهات‌نظر‌قد‌نختلف‌فيها‌وقد‌نتفق‌وإن‌كل‌ما‌نطلبه‌هو‌احترام‌حق‌كل‌شخص‌في‌إبداء‌
‌رأيه‌وتبريره.

كما‌تلحظون‌فإننا‌نقوم‌بتسجيل‌عمل‌المجموعة‌البؤرية‌وذلك‌لنضمن‌أن‌يكون‌لدينا‌
كم‌بأنه‌لن‌يظهر‌في‌أي‌مادة‌نكتبها‌أو‌ننشرها‌ما‌يمكن‌من‌خلله‌،‌ونؤكد‌لسجل‌دقيق‌للنقاش

‌نسبة‌رأي‌لصاحبه،‌أو‌التوصل‌إلى‌معلومات‌تؤدي‌إلى‌معرفة‌المتحدث.

 وقائع اللقاء:

ما هي مهارات البرمجة المراد تنميتها لدى طلاب دبلوم البرمجيات وقواعد البيانات المسجلين . 1
 ومبادئ البرمجة؟لمساق الخوارزميات 

تم‌عرض‌قائمة‌مهارات‌البرمجة‌التي‌يتضمنها‌توصيف‌ولمعرفة‌آراء‌المجتمعين‌حول‌هذا‌السؤال‌
‌البرمجة ‌ومبادئ ‌الخوازرميات ‌)‌مساق ‌رقم ‌المجتمعين‌7محلق ‌أن ‌النقاش‌تبين ‌خلل ‌ومن ،)

باينت‌آراؤهم‌متفقين‌جميعهم‌على‌ضرورة‌تضمن‌كافة‌المهارات‌الواردة،‌باستثناء‌بعض‌المهارات‌ت
‌:(7حسب‌ما‌وردت‌في‌محلق‌رقم‌)‌حولها‌وهي

 باستخدام‌أكواد‌الجافا.‌Helloيطبع‌كلمة‌.‌1

 يكتب‌ملحظات‌تفسيرية‌في‌الكود..‌3

 يكتب‌أكواد‌الجافا‌ملتزماً‌بتقاليد‌التسمية..‌4

 بأكثر‌من‌أسلوب‌موظفاً‌الرموز‌الخاصة‌في‌جملة‌الطباعة.‌Testيطبع‌كلمة‌.‌5

 زاحة‌المفضلة‌والمسافات‌والفراغ‌بين‌الأسطر‌والكتل‌البرمجية.يراعي‌الإ.‌6

 يسند‌قيمة‌للمتغيرات‌باستخدام‌أكثر‌من‌أسلوب..‌10

 يطبع‌عدد‌مرفوع‌لأس‌معين..‌12

 يكتب‌معادلة‌حسابية‌بأكواد‌الجافا‌مراعياً‌أولويات‌العمليات‌الحسابية..‌13

 معينة.توظيف‌الدوال‌في‌الجافا‌لتنفيذ‌مهام‌.‌32

حيث‌برر‌الأخوة‌الذي‌رأوا‌اسقاط‌المهارات‌المذكورة‌أعله‌من‌قائمة‌المهارات‌أن‌بعض‌
(،‌32،13،12،10،5،1تلك‌المهارات‌متضمن‌فعلياً‌ضمن‌مهارات‌أكثر‌تقدماً‌مثل‌المهارات‌)

(‌ليست‌شرطاً‌لسلمة‌الكود‌البرمجي،‌وعدم‌تحققها‌لا‌يعني‌أن‌الكود‌6،4،3كما‌أن‌المهارات‌)
‌برمجي‌لن‌يعطي‌النتائج‌المطلوبة‌منه.ال
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أما‌الأخوة‌الذين‌يرون‌ضرورة‌وجود‌تلك‌المهارات‌ضمن‌قائمة‌المهارات‌التي‌يجب‌أن‌
‌المهارات‌ ‌أن ‌يقرون ‌فإنهم ‌البرمجة، ‌ومبادئ ‌الخوارزميات ‌مساق ‌دراسة ‌خلل ‌الطالب يمتلكها

‌في‌مهارات‌آخرى‌متقدم‌(32،13،12،10،5،1) ‌أن‌قد‌تكون‌متضمنة‌فعلياً ة،‌لكنهم‌أعتبروا
‌وضروري‌ ‌أساسي ‌هو ‌المهارات ‌هذه ‌المتقدمة‌‌اتقان ‌المهارات ‌اتقان ‌من ‌الطالب ‌يتمكن حتى

ليست‌شرطاً‌لسلمة‌الكود‌‌(6،4،3)المتضمنة‌لها،‌كما‌أنهم‌متفقون‌مع‌زملئهم‌في‌أن‌المهارات‌
‌البرمجي‌لن‌يعطي‌النتائج‌المطل ‌لا‌يعني‌أن‌الكود ‌تحققها ‌لكنهم‌البرمجي‌وأن‌عدم ‌منه، وبة

يعتبرون‌أن‌المبرمج‌الذي‌يصل‌إلى‌مرحلة‌متقدمة‌في‌عالم‌البرمجة‌يجب‌أن‌يلتزم‌بتلك‌المهارات‌
التي‌تعتبر‌ع رفاً‌سائداً‌بين‌المبرمجين‌مما‌يسهل‌على‌تطوير‌برمجياته‌التي‌يقوم‌ببرمجتها‌لاحقاً‌

لب‌على‌سهولة‌تعلم‌وفهم‌سواء‌من‌خلله‌أو‌من‌خلل‌أي‌مبرمج‌آخر،‌كما‌أن‌ذلك‌يساعد‌الطا
‌وتطوير‌أي‌برمجيات‌قد‌يحتاج‌إلى‌تطويرها‌مستقبلً.

‌

. برأيك ما هو الحد الأدنى لمستوى التمكن المرضي لمهارات البرمجة المطلوب من الطلاب 2
 امتلاكه من خلال دراسة مساق الخوارزميات ومبادئ البرمجة؟

%(‌واعتبارها‌الحد‌الأدني‌لمستوى‌التمكن‌70اعتماد‌نسبة‌)اتفق‌المجتمعون‌جميعهم‌على‌
امتلكه‌من‌خلل‌دراسة‌مساق‌الخوارزميات‌‌المطلوب‌من‌الطلبلمهارات‌البرمجة‌المرضي‌

من‌طالب‌‌ةالمطلوب‌النسبة%(‌هو‌70ومبادئ‌البرمجة،‌وقد‌برر‌المجتمعون‌هذه‌النسبة‌كون‌أن‌)
في‌المساقات‌التي‌يمكن‌أن‌تتم‌معادلتها‌في‌حال‌رغب‌الطالب‌بالتجسير‌‌ايتحصل‌عليهالدبلوم‌أن‌

والتسجيل‌في‌برامج‌البكالوريوس‌المختلفة،‌كما‌أن‌تلك‌النسبة‌هي‌المحك‌التي‌في‌ضوئها‌يجتاز‌
الطالب‌امتحان‌الشامل‌الذي‌تعقده‌وزارة‌التربية‌والتعليم‌لطلبة‌الدبلوم‌المتوسط،‌حيث‌أن‌امتحان‌

%(‌70الشامل‌يجب‌أن‌يجتازه‌طلبة‌الدبلوم‌المتوسط،‌كما‌أن‌اجتيازه‌بنسبة‌نجاح‌لا‌تقل‌عن‌)
 يعتبر‌شرط‌من‌شروط‌التجسير‌لبرامج‌البكالوريوس‌المختلفة‌حسب‌تعليمات‌الوزارة‌بالخصوص.
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 بمساق الخوارزميات ومبادئ البرمجةمهارات البرمجة الأساسية تحديد (: قائمة  7ملحق رقم )

 المهارات  قائمة

غير  موافق المهارات العملية المجال
 موافق

نسبة 
 الاتفاق

جافا
ة‌ال

‌لغ
ات

اسي
أس

 

‌‌‌ الجافا‌باستخدام‌أكواد‌Helloيطبع‌كلمة‌ .1
‌‌‌‌بأكثر‌من‌أسلوب‌Helloيطبع‌كلمة‌ .2
‌‌‌‌يكتب‌ملحظات‌تفسيرية‌في‌الكود .3
‌‌‌‌أكواد‌الجافا‌ملتزماً‌بتقاليد‌التسميةيكتب‌ .4
بأكثر‌من‌أسلوب‌موظفاً‌الرموز‌‌Testيطبع‌كلمة‌ .5

‌‌‌‌الخاصة‌في‌جملة‌الطباعة

يراعي‌الازاحة‌المفضلة‌والمسافات‌والفراغ‌بين‌الأسطر‌ .6
‌‌‌‌والكتل‌البرمجية

‌‌‌‌يعلن‌عن‌متغير .7
‌‌‌‌يسند‌قيمة‌لمتغير .8
جملة‌الادخال‌في‌أكواد‌يسند‌قيمة‌لمتغير‌موظفا‌ .9

   ‌الجافا

‌‌‌‌‌أكثر‌من‌أسلوبيسند‌قيمة‌للمتغيرات‌باستخدام‌ .10
قية

منط
‌وال

بية
حسا

ت‌ال
مليا

الع
‌

‌
‌‌‌‌يكتب‌معادلات‌وعمليات‌حسابية‌بأكواد‌الجافا .11
‌‌‌‌يطبع‌عدد‌مرفوع‌لأس‌معين .12
يكتب‌معادلة‌حسابية‌بأكواد‌الجافا‌مراعياً‌أولويات‌ .13

‌‌‌‌الحسابيةالعمليات‌

كتابة‌أكواد‌جافا‌تتضمن‌عمليات‌الزيادة‌والنقصان‌ .14
(++var, var++, --var, var--)‌‌‌‌

ات
ملي

‌الع
سير

ي‌
م‌ف

حك
‌الت

مل
ج

‌

‌‌‌‌ينفذ‌عمليات‌منطقية‌باستخدام‌أكواد‌الجافا .15
‌‌‌ ifيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .16
‌‌‌‌في‌كود‌برمجي‌IFيوظف‌جملة‌ .17
‌‌‌‌IF…elseيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .18
‌‌‌‌في‌كود‌برمجي‌ IF…elseيوظف‌جملة‌ .19
‌‌‌‌IF…else  ifيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .20
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‌‌‌‌في‌كود‌برمجي‌IF…else  ifيوظف‌جملة‌ .21
 ..… Switchيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .22

case‌‌‌‌

‌‌‌‌في‌كود‌برمجي‌Switch ….. caseيوظف‌جملة‌ .23

رية
كرا

‌الت
مل

الج
 

‌‌‌ forيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .24
‌‌‌‌في‌أكواد‌الجافا‌ forيوظف‌جملة‌ .25
‌‌‌ whileيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .26
‌‌‌‌في‌أكواد‌الجافا‌ whileيوظف‌جملة‌ .27
‌‌‌ do …. whileيرسم‌مخطط‌سير‌العمليات‌لجملة‌ .28
‌‌‌‌في‌أكواد‌الجافا‌.…while ‌doيوظف‌جملة‌ .29

وال
الد

‌

‌‌‌‌دالة‌بأكواد‌الجافا‌يكتب .30
‌‌‌‌استدعاء‌دالة‌بأكواد‌الجافا .31
‌‌‌‌توظيف‌الدوال‌في‌الجافا‌لتنفيذ‌مهام‌معينة .32

ات
فوف

ص
الم

‌

‌‌‌‌أحادية‌البعد‌يعلن‌عن‌مصفوفة .33
‌‌‌‌يسند‌قيمة‌للمصفوفة .34
‌‌‌ Lengthيحدد‌عناصر‌المصفوفة‌ .35
‌‌‌ يطبع‌عنصر/عناصر‌المصفوفة‌ .36
‌‌‌ يستبدل‌عنصر/عناصر‌المصفوفة‌ .37
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 (: الصورة الأولية لبطاقة ملاحظة الجوانب الأدائية لمهارات البرمجة 8ملحق رقم )

 

 

 
 

 
 هارات البرمجةملاحظة مبطاقة 

 
 ...............................................  حفظه اللهالسيد الدكتور/  

 السلام عليكم ورحمة الله وبركاته

 هارات البرمجةملاحظة مبطاقة تحكيم  /الموضوع
يقوم‌الباحث‌بإجراء‌دراسة‌بعنوان‌"‌تطوير‌نموذج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌لتنمية‌مهارات‌

دكتوراه‌اللوم‌والتكنولوجيا‌بخانيونس"،‌للحصول‌على‌درجة‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للع

من‌كلية‌التربية‌بالجامعة‌الإسلمية‌بغزة،‌ولهذا‌الغرض‌قام‌الباحث‌‌في‌المناهج‌وطرق‌التدريس

،‌لذا‌‌نرجو‌من‌سيادتكم‌التكرم‌بإبداء‌رأيكم‌الخاص‌بهذه‌هارات‌البرمجةبإعداد‌بطاقة‌ملحظة‌م

‌تعاونكم.البطاقة‌من‌أجل‌الوصول‌إلى‌الصورة‌النهائية‌لها‌شاكراً‌لكم‌حسن‌

‌

 الباحث/ محمود زكريا الأسطل  

  

  غزة-الإسـلاميـة الجـامعـــة

 ــــــــةــــــــــــــــــــــــــتربيــــــــــــــــــــــة الـــــــــــــــــليـــــــــــــكـــ

 التــدريـــس وطــرق  المنـــاهج

 هاور ـــــــــــــــــــــدكتـــــــج الـــــــــــــامـــــرنـــــب
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 هارات البرمجةملاحظة مبطاقة 
 .......................................: رقم الطالب                  ....................  .................: اسم الطالب

 ...........................................: رقم الجهاز

 المهارة المجال
 تطبيق المهارة بدرجة

كبيرة 
 قليلة متوسطة كبيرة جدا

قليلة 
 جدا

أساسيات 
 لغة الجافا

‌‌‌‌‌ الطالب‌أوامر‌الطباعة‌بشكل‌سليميوظف‌
‌‌‌‌‌‌يوظف‌الطالب‌أوامر‌الطباعة‌بأكثر‌من‌أسلوب

‌‌‌‌‌‌يستخدم‌الطالب‌الملحظات‌التفسيرية‌أثناء‌كتابة‌الأكواد
‌‌‌‌‌‌يلتزم‌الطالب‌بتقاليد‌التسمية‌عند‌اختيار‌أسماء‌المتغيرات

‌‌‌‌‌‌الطباعةيوظف‌الطالب‌الرموز‌الخاصة‌في‌جمل‌
‌‌‌‌‌‌الازاحة‌المفضلة‌والمسافات‌بين‌الأسطر‌والكتل‌البرمجيةالطالب‌يراعي‌

‌‌‌‌‌‌المتغيرات‌بشكل‌سليميعلن‌عن‌
‌‌‌‌‌‌يسند‌الطالب‌قيم‌للمتغيرات‌بشكل‌سليم

‌‌‌‌‌‌يوظف‌الطالب‌جمل‌الادخال‌لإسناد‌القيم‌للمتغيرات‌بشكل‌سليم

العمليات 
الحسابية 
 والمنطقية

‌‌‌‌‌ الطالب‌المعادلات‌الحسابية‌والتعابير‌الرياضية‌بشكل‌سليم‌يكتب
‌‌‌‌‌ يراعي‌الطالب‌أولويات‌العمليات‌الحسابية‌أثناء‌التعابير‌الحسابية

‌‌‌‌‌ الطالب‌التعابير‌المنطقية‌بشكل‌سليم‌لخدمة‌المشروع‌يوظف

جمل 
التحكم في 

سير 
 العمليات

‌‌‌‌‌ في‌الأكواد‌البرمجيةمنطقية‌العمليات‌الطالب‌ال‌يوظف
‌‌‌‌‌‌برمجيالكود‌الفي‌‌IFجملة‌‌الطالب‌يوظف

‌‌‌‌‌‌برمجيالكود‌الفي‌‌ IF…elseجملة‌الطالب‌يوظف‌
‌‌‌‌‌‌برمجيالكود‌الفي‌‌IF…else  ifجملة‌الطالب‌يوظف‌
‌‌‌‌‌ برمجيالكود‌الفي‌‌Switch ….. caseجملة‌‌الطالب‌يوظف
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الجمل 
 التكرارية

‌‌‌‌‌‌الكود‌البرمجيفي‌‌ forجملة‌الطالب‌يوظف‌

‌‌‌‌‌‌الكود‌البرمجيفي‌‌ whileجملة‌الطالب‌يوظف‌

‌‌‌‌‌‌الكود‌البرمجيفي‌‌.…‌while ‌doالطالب‌جملةيوظف‌

‌الدوال

‌‌‌‌‌‌يعلن‌الطالب‌عن‌الدوال‌بشكل‌سليم
‌‌‌‌‌‌يستدعي‌الطالب‌الدوال‌بشكل‌سليم

‌‌‌‌‌‌يوظف‌الطالب‌الدوال‌المختلفة‌لخدمة‌المشروع‌

‌المصفوفات

‌‌‌‌‌ يعلن‌الطالب‌عن‌المصفوفات‌بشكل‌سليم

‌‌‌‌‌‌يسند‌الطالب‌قيم‌للمصفوفات‌بشكل‌سليم
يجري‌الطالب‌عمليات‌مختلفة‌على‌المصفوفات‌بشكل‌سليم‌)تحديد‌

‌عناصر‌المصفوفة،‌طباعة‌العناصر،‌استبدال‌العناصر(
‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌ يوظف‌الطالب‌المصفوفات‌لخدمة‌المشروع
‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ 
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 (: الصورة النهائية لبطاقة ملاحظة الجوانب الأدائية لمهارات البرمجة 9ملحق رقم )

 

 

 
 

 
 البرمجةهارات ملاحظة مبطاقة 

 
تهدف‌هذه‌البطاقة‌لقياس‌المهارات‌الأساسية‌في‌البرمجة‌لدى‌طلب‌دبلوم‌البرمجيات‌وقواعد‌

البيانات‌)الكلية‌الجامعية‌للعلوم‌والتكنولوجيا‌بخان‌يونس(‌المسجلين‌لمساق‌الخوارزميات‌ومبادئ‌

هذه‌البطاقة‌من‌م،‌وتتكون‌2020-2019البرمجة‌في‌الفصل‌الدراسي‌الأول‌من‌العام‌الجامعي‌

‌محاور‌وهي:‌4فقرة‌موزعة‌على‌‌27

 فقرات(.‌9أساسيات‌لغة‌الجافا‌) .1

 فقرات(.‌3العمليات‌الحسابية‌والمنطقية‌) .2

 فقرات(.‌8الجمل‌الاختيارية‌والتكرارية‌) .3

 فقرات(.‌7الدوال‌والمصفوفات‌) .4

  

  غزة-الإسـلاميـة الجـامعـــة

 ــــــــةــــــــــــــــــــــــــتربيــــــــــــــــــــــة الـــــــــــــــــليـــــــــــــكـــ

 التــدريـــس وطــرق  المنـــاهج

 هاور ـــــــــــــــــــــدكتـــــــج الـــــــــــــامـــــرنـــــب

 



 

220 
 

 هارات البرمجةملاحظة مبطاقة 
 .......................................: الطالب اسم                    .....................................: الملاحظاسم 

 ...........................................: رقم الجهاز                    ......................................رقم الطالب: 

 المهارة المجال
 المهارة بدرجة يؤدي

كبيرة 
 قليلة متوسطة كبيرة جدا

قليلة 
 جدا

أساسيات 
 لغة الجافا

‌‌‌‌‌ يوظف‌أوامر‌الطباعة‌بشكل‌سليم .1
‌‌‌‌‌‌يوظف‌أوامر‌الطباعة‌بأكثر‌من‌أسلوب .2
‌‌‌‌‌‌كتابة‌الأكواديستخدم‌الملحظات‌التفسيرية‌أثناء‌ .3
‌‌‌‌‌‌يلتزم‌بتقاليد‌التسمية‌عند‌اختيار‌أسماء‌المتغيرات .4
‌‌‌‌‌‌يوظف‌الرموز‌الخاصة‌في‌جمل‌الطباعة .5
زاحة‌المفضلة‌والمسافات‌بين‌الأسطر‌والكتل‌يراعي‌الإ .6

‌‌‌‌‌‌البرمجية
‌‌‌‌‌‌المتغيرات‌بشكل‌سليميعلن‌عن‌ .7
‌‌‌‌‌‌يسند‌قيم‌للمتغيرات‌بشكل‌سليم .8
‌‌‌‌‌‌يوظف‌جمل‌الإدخال‌لإسناد‌القيم‌للمتغيرات‌بشكل‌سليم .9

العمليات 
الحسابية 
 والمنطقية

يكتب‌المعادلات‌الحسابية‌والتعابير‌الرياضية‌بشكل‌ .10
 سليم

‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌ يراعي‌أولويات‌العمليات‌الحسابية‌أثناء‌التعابير‌الحسابية .11
‌‌‌‌‌ المشروعيوظف‌التعابير‌المنطقية‌بشكل‌سليم‌لخدمة‌ .12

الجمل 
الاختيارية 

 والتكرارية

‌‌‌‌‌ في‌الأكواد‌البرمجيةمنطقية‌العمليات‌ال‌يوظف .13
‌‌‌‌‌‌برمجيالكود‌الفي‌(‌IF)‌جملة‌يوظف .14
‌‌‌‌‌‌برمجيالكود‌الفي‌‌(IF…else)‌يوظف‌جملة .15
‌‌‌‌‌‌برمجيالكود‌الفي‌‌(IF…else  if)‌يوظف‌جملة .16
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 المهارة المجال
 المهارة بدرجة يؤدي

كبيرة 
قليلة  قليلة متوسطة كبيرة جدا

 جدا

‌‌‌‌‌ برمجيالكود‌الفي‌(‌Switch ….. case)‌‌جملة‌يوظف .17
‌‌‌‌‌‌الكود‌البرمجيفي‌‌ (for)يوظف‌جملة‌ .18
‌‌‌‌‌‌الكود‌البرمجيفي‌‌ (while)يوظف‌جملة‌ .19
‌‌‌‌‌‌الكود‌البرمجيفي‌‌.…‌while) ‌(doجملةيوظف‌ .20

الدوال 
 والمصفوفات

‌‌‌‌‌‌يعلن‌عن‌الدوال‌بشكل‌سليم .21
‌‌‌‌‌‌يستدعي‌الدوال‌بشكل‌سليم .22
‌‌‌‌‌‌يوظف‌الدوال‌المختلفة‌لخدمة‌المشروع‌ .23
‌‌‌‌‌ يعلن‌عن‌المصفوفات‌بشكل‌سليم .24
‌‌‌‌‌‌يسند‌قيم‌للمصفوفات‌بشكل‌سليم .25
‌‌‌‌‌‌سليم.يجري‌عمليات‌مختلفة‌على‌المصفوفات‌بشكل‌ .26
‌‌‌‌‌ يوظف‌المصفوفات‌لخدمة‌المشروع .27
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 (: الصورة الأولية لبطاقة تقييم المنتج النهائي 10ملحق رقم )

 

 

 
 

 
 المنتج النهائيبطاقة تقييم 

‌...............................................‌‌حفظه‌اللهالسيد‌الدكتور/‌‌
‌السلم‌عليكم‌ورحمة‌الله‌وبركاته

 بطاقة تقييم المنتج النهائيتحكيم  /الموضوع
يقوم‌الباحث‌بإجراء‌دراسة‌بعنوان‌"‌تطوير‌نموذج‌قائم‌على‌الذكاء‌الاصطناعي‌

وم‌والتكنولوجيا‌بخانيونس"،‌لتنمية‌مهارات‌البرمجة‌لدى‌طلب‌الكلية‌الجامعية‌للعل
للحصول‌على‌درجة‌الدكتوراه‌في‌المنهاج‌وطرق‌التدريس‌من‌كلية‌التربية‌بالجامعة‌
الإسلمية‌بغزة،‌ولهذا‌الغرض‌قام‌الباحث‌بإعداد‌بطاقة‌تقييم‌المنتج‌النهائي،‌لذا‌نرجو‌

ورة‌من‌سيادتكم‌التكرم‌بإبداء‌رأيكم‌الخاص‌بهذه‌البطاقة‌من‌أجل‌الوصول‌إلى‌الص
‌النهائية‌لها‌شاكراً‌لكم‌حسن‌تعاونكم‌.

‌الباحث/‌محمود‌زكريا‌الأسطل

 
 

  

  غزة-الإسـلاميـة الجـامعـــة

 ــــــــةــــــــــــــــــــــــــتربيــــــــــــــــــــــة الـــــــــــــــــليـــــــــــــكـــ

 التــدريـــس وطــرق  المنـــاهج

 هاور ـــــــــــــــــــــدكتـــــــج الـــــــــــــامـــــرنـــــب
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 بطاقة تقييم المنتج النهائي
‌.......................................:‌رقم‌الطالب‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌....‌‌.................................:‌اسم‌الطالب

‌...........................................:‌رقم‌الجهاز

 المهارة المجال
 تطبيق المهارة بدرجة

كبيرة 
 قليلة متوسطة كبيرة جدا

قليلة 
 جدا

الإخراج 
النهائي 
 للمشروع

‌‌‌‌‌‌يتم‌تنفيذ‌البرنامج‌بدون‌أي‌رسائل‌خطأ‌من‌المحرر .1
يعطي‌البرنامج‌نتائج‌ومخرجات‌لجميع‌المهام‌الفرعية‌ .2

‌المطلوبة‌منه
‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌نتائج‌ومخرجات‌البرنامج‌للمهام‌الفرعية‌نتائج‌سليمة .3

المحتوى 
العلمي 
 وتنظميه

 Logicalيخلو‌البرنامج‌من‌الأخطاء‌المنطقية‌ .4
Errors 

‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌Runtime Errorsيخلو‌البرنامج‌من‌أخطاء‌التنفيذ‌ .5
 Syntaxيخلو‌البرنامج‌من‌الأخطاء‌القواعدية‌ .6

Errors‌
‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌يوظف‌البرنامج‌أقل‌عدد‌ممكن‌من‌أكواد‌الجافا .7
يراعي‌الطالب‌المسافات‌والازاحة‌بين‌الأكواد‌والكتل‌ .8

‌البرمجية
‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ 
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 النهائي المنتج تقييم لبطاقة النهائية الصورة(:  11ملحق رقم )

 

 

 
 

 
 المنتج النهائيبطاقة تقييم 

تهدف‌هذه‌البطاقة‌لتقييم‌المنتج‌النهائي‌)المشروع‌النهائي(‌المتمثل‌في‌مخرجات‌طلب‌دبلوم‌

‌مساق‌ ‌في ‌يونس( ‌بخان ‌والتكنولوجيا ‌للعلوم ‌الجامعية ‌)الكلية ‌البيانات ‌وقواعد البرمجيات

م،‌2020-2019الخوارزميات‌ومبادئ‌البرمجة‌في‌الفصل‌الدراسي‌الأول‌من‌العام‌الجامعي‌

‌موزعة‌على‌محورين‌هما:‌فقرات‌6ه‌البطاقة‌من‌وتتكون‌هذ

 فقرات(.‌3)‌للمشروع‌الإخراج‌النهائي .1

‌(.فقرات‌3)المحتوى‌العلمي‌للمشروع‌ .2

‌
‌الباحث/‌محمود‌زكريا‌الأسطل

 
 

  

  غزة-الإسـلاميـة الجـامعـــة

 ــــــــةــــــــــــــــــــــــــتربيــــــــــــــــــــــة الـــــــــــــــــليـــــــــــــكـــ

 التــدريـــس وطــرق  المنـــاهج

 هاور ـــــــــــــــــــــدكتـــــــج الـــــــــــــامـــــرنـــــب
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 بطاقة تقييم المنتج النهائي
‌.......................................:‌الطالباسم‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌....‌‌.................................:‌اسم‌المقي م

‌

‌........................................:‌رقم‌الجهاز‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌........................................:‌رقم‌الطالب

‌

 المهارة المجال
 متوفر بدرجة

كبيرة 
 قليلة متوسطة كبيرة جدا

قليلة 
 جدا

الإخراج 
 النهائي

 للمشروع

 

‌‌‌‌‌‌رسائل‌الخطأ‌التي‌يتضمنها‌البرنامج‌عند‌التنفيذ‌تظهر‌بدرجة
يعطي‌البرنامج‌نتائج‌ومخرجات‌لجميع‌المهام‌الفرعية‌المطلوبة‌

‌منه
‌‌‌‌‌

‌‌‌‌‌‌نتائج‌ومخرجات‌البرنامج‌للمهام‌الفرعية‌نتائج‌سليمة

المحتوى 
العلمي 
 للمشروع

‌‌‌‌‌ Logical Errorsالبرنامج‌من‌الأخطاء‌المنطقية‌‌خلو
‌‌‌‌‌‌Runtime Errorsالبرنامج‌من‌أخطاء‌التنفيذ‌‌خلو
‌‌‌‌‌‌Syntax Errorsالبرنامج‌من‌الأخطاء‌القواعدية‌‌خلو
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