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 ًخهصان
اُٞاهغ أُؼضص ٓقذس ئُٜبّ عذ٣ذ ُِل٘ب٤ٖٗ ك٢ ع٤ٔغ أُغبلاد ثؾٌَ ػبّ، ٝك٘ب٢ٗ ٓغبٍ اُ٘ؾذ  بأفجؾذ رٌُ٘ٞٞع٤

ثؾٌَ خبؿ، ؽ٤ش اعزخذٓذ ٛزٙ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب هشم رؾ٣ٞو٤خ ٝ ػ٤ِٔخ ٝ عٔب٤ُخ رخذّ كٖ اُ٘ؾذ ، ٝرزِخـ 

٣ٜٝذف   ،صشاء أُ٘ؾٞربد الاصش٣خًٔذخَ لأرٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص ٓب ٛٞ دٝس  ٓؾٌِخ اُجؾش ك٢ اُزغبؤٍ اُزب٢ُ:

٣ٌٖٔ  ٝهذ ٝمغ اُجؾش اُلشك اُزب٢ُ: ُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص لإصشاء أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ،رطج٤ن اُجؾش ئ٠ُ 

اُجؾش أُٜ٘ظ اُٞفل٢ اُزؾ٢ِ٤ِ. ٝأْٛ ٗزبئظ ٣ٝزجغ  الاصش٣خ ،أُ٘ؾٞربد  لإصشاءرطج٤ن رٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص 

ك٢  الاصش٣خأُ٘ؾٞربد  ؿٔٞك اعز٤ؼبةٖٓ رغَٜ رغبْٛ ك٢ ر٤ٔ٘خ اُلٌش ٝ رٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضصاُجؾش: إٔ 

اهغ ن أُؾبًبح اُٞاهؼ٤خ ثزطج٤ن ا٤ُٞٓٞاًجخ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾذ٣ضخ ك٢ ًَ ٓغبلاد اُؾ٤بح ، رؾو. أُزبؽق اُؼب٤ُٔخ

كزؼ أُغبٍ أٓبّ داسع٢  أٓب اُزٞف٤بد:غ٤َ أُؼبفش ا٠ُ أُزبؽق اُؼب٤ُٔخ . اُأُؼضص، عبػذ اُزطج٤ن عزة 

ِزغ٤َٜ كْٜ ُثزطج٤وبد اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾذ٣ضخ ثؾٌَ خبؿ الاٛزٔبّ  ٘ؾذاُلٕ٘ٞ ك٢ أُغبلاد أُخزِلخ ٝٓغبٍ اُ

 خعبع٤ح الأش٤ًضغبلاد اُؾ٤بح كبُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٢ٛ آُٞاًجخ اُؼقش اُؾذ٣ش ك٢ ًَ ٓ .ٝاعز٤ؼبة أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ

 اُغش٣غ ٣لزؼ اكبم عذ٣ذح ُِٔ٘ؾٞربد الاصش٣خ . اُزٌُ٘ٞٞع٢اُزطٞس اء أُ٘ؾٞربد الأصش٣خ ، صشلأ

 

 .اُزلبػ٢ِ اُ٘ؾذ، الاصش٣خ أُ٘ؾٞربد، أُ٘ؾٞربد اصشاء، أُؼضص اُٞاهغ رٌُ٘ٞٞع٤خانكهًاخ انًفراحُح: 

 

 

 



 
 

 
 

DOI: 10.33193/JALHSS.49.22 

412 

Augmented Reality Technology as an 

Access to the Richness of Antique 

Sculptures 
 

 

 

Nigar Abdulbaqi Eskandar 
Email: nigarart@hotmail.com 

 

Particippant Resercher:Prof. Amani Zidan 
Email: Dr.amanyzydan@yahoo.com 

 

College of Art and Design - University of Jeddah - Kingdom of Saudi Arabia 

 

ABSTRACT 
Augmented reality technology has become a new source of inspiration for artists in all 

fields in general, and artists in the field of sculpture in particular, as this technology 

used interesting, scientific and aesthetic methods that serve the art of sculpture, and 

the research problem is summarized in the following question: What is the role of 

augmented reality technology as an access to the richness of sculptures Archeology, 

the research aims to apply augmented reality technology to enrich archaeological 

sculptures, The research has developed the following hypothesis: AR technology can 

be applied to enrich archaeological sculptures, and the research follows the 

descriptive analytical method. The most important findings of the research: that 

augmented reality technology contributes to the development of thought and makes it 

easier to absorb the ambiguity of archaeological sculptures in international museums. 

Keeping pace with modern technology in all areas of life, achieving realistic 

simulation by applying augmented reality, the application helped attract the 

contemporary generation to international museums, As for the recommendations: 

Opening the way for arts students in various fields and the field of sculpture in 

particular to pay attention to the applications of modern technology to facilitate 

understanding and assimilation of archaeological sculptures. Keeping pace with the 

modern era in all areas of life, as technology is the main pillar of the enrichment of 

antique sculptures. Rapid technological development opens new horizons for antique 

sculptures. 

 

Keywords: Augmented reality technology, Enrich sculptures, Archeological 

sculptures, Interactive sculpture.  
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 انًقذيح

اعزخذٓذ ك٢ ، ٝاُز٢  الإٌُزش٤ٗٝبدزٌُ٘ٞٞع٤ب اُعش٣ؼخ ٓغ روذّ ػِّٞ  ٓزؼذدحرـ٤شاد ٝاهؼ٘ب ا٤ُّٞ ٣ٞاعٚ            

اُز١ ٗؼ٤ؾٚ ٝأُغزوجَ غذ اُلغٞح ث٤ٖ اُٞاهغ زُ ٝاُغٔبػخُِلشد  الاؽز٤بعبدؽز٠  ذلآغع٤ٔغ أُغبلاد ٝ  رط٣ٞش

٘ؾذ ثبُ أُزطٞسحدٓظ اُزو٤٘خ  ؽٍِٞ ؽ٤ٖ ٝعذد اُل٢٘  ذ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ك٢ رط٣ٞش اُلٌش، عبٛٔ أُزطٞس أُأٍٓٞ

ك٤٘خ عذ٣ذح  ف٤بؿٚ،زٚ الاٛزٔبّ ثق٤بؿ٘ؾذ ٝ ٓٞاًجزٚ ُِؼقش ٝرط٣ٞش اُ ثلبػ٤ِخ ًٝلبءح ػب٤ُخ ثٜذف أُؼبفش

ٖٓ خلاٍ ٝع٤و ٓؼِٞٓبر٢ ثٔؼب٤٣ش ٓؾذدح ٝخِن ٓ٘ؾٞربد راد ٓـضٟ ثأعِٞة اُؼقش ٝالاسروبء   ؽذ٣ش ثلٌشٝ

ٓغ اُضٞسح اُلاع٤ٌِخ ذكُىنىجُح انىاقغ انًؼسز ثبُٔغزٟٞ اُ٘ؾز٢ ٝ سكغ ٗغجخ اُزؾق٤َ ٜٝٓبساد اُزل٤ٌش ،ظٜشد 

  .ٝاؽجؼذ ؽبعبرٚلزٚ كٌشٙ ٝ ػبه ٗٔذٝالاعز٤ؼبة ػ٠ِ أُؾبٛذ  ذعِٜٝاُق٘بػ٤خ ٝاُزطٞس اُزو٢٘ اُؾذ٣ش 

ك٢ ا٥ٝٗخ الأخ٤ش اكزوبس  ُٞؽعٖٝٓ أُغبلاد اُز٢ اٛزٔذ ثزٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص ٢ٛ أُزبؽق الأصش٣خ ؽ٤ش 

خبفخ اُزبُلخ ٝ أُلوٞدح  ، أُزبؽق ٖٓ اُضٝاس ٝ ٓؾج٢ الاصبس ٝ فؼٞثخ كْٜ الاع٤َ اُقبػذ ؿٔٞك رِي اُوطغ

 ُٔزبؽق. ثٔؾز٣ٞبد اٝ اصبسرْٜ ثْٜ اغزاٗٝ ػذّ الأعضاء 

 

  يشكهح انثحث فٍ انرساؤل انرانٍ:يٍ هُا ذحذدخ و

 ؟أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ اءصشًٔذخَ لأرٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص ٓب ٛٞ دٝس  -

 :ف انثحث اهذا

 .أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ اءصشًٔذخَ لأٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص اُوبء اُنٞء ػ٠ِ ر -

 انثحث: فرض

 .أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ ئصشاء زٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص ٣ٌُٖٔ   -

 :انثحث يُهجُح

 أُٜ٘ظ اُٞفل٢ اُزؾ٢ِ٤ِ. اُجؾش ٣زجغ  -

 

 يفهىو وذؼرَف ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز: -1

ٝ ٣ذخَ ك٤ٜب اُقٞد ٝ اُقٞسح الأعٜضح اُز٤ًخ  بٜزاعزخذٓزطج٤وبد اُز٢ اُص اؽذ اْٛ اُٞاهغ أُؼض *ؼذ رٌُ٘ٞٞع٤بر

أُؼِٞٓبد اٌُزبث٤خ ٝاُٞاهؼ٤خ ثٞعبئو ٓزؼذدح ٝأؽٌبٍ اكزشام٤خ صلاص٤خ الأثؼبد رِي رؾ٣َٞ أُزؾشًخ ٝخ ٝ لاص٤اُض

 ٖٓ خلاٍثٔغشد اُ٘ظش ئ٤ُٜب ٖٓ خلاٍ اٌُب٤ٓشا ٣ؼذ مشثب ٖٓ مشٝة اُخ٤بٍ اُؼ٢ِٔ ٝلا ٣ٔذ ُِٞاهغ ثقِِخ، ٝ

ُؼبة ٝثو٤بدح أمخْ ؽشًبد اُزشك٤ٚ ٝالأُؼبة اُزوذّ اُزو٢٘ اٌُج٤ش ك٢ ٓغبٍ اُزش٤ٓض ٝاُٞعبئو أُزؼذدح ٝرو٤٘بد الأ

 اعزطؼ٘ب سؤ٣خ ٛزٙ اُزو٤٘بد اُشائؼخ ٝاهؼب ِٓٔٞعبً ٝك٢ ٓز٘بٍٝ اُغ٤ٔغ.

 

 ( :  Augmented Realityيفهىو انىاقغ انًؼسز)  -2

 بدشادكزًض٤شاً ٖٓ أُإٔ ٛ٘بى ؽذ٣ش ٗلاؽع  ٓلّٜٞئ٠ُ اُٞاهغ أُؼضص، ٌُٝٞٗٚ  رؼذدد أُقطِؾبد اُز٢ رؾ٤ش

ٝع٤ٔؼٜب اُٞاهغ أُذٓظ (  –اُؾو٤وخ أُؼضصح  –اُٞاهغ أُؾغٖ  –ُٜزا أُلّٜٞ ٓضَ ) اُٞاهغ أُنبف اُؼشث٤خ 

اُؾب٤ُخ ُٜزٙ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب ثبُٞاهغ أُؼضص دث٤ٚ الأ ُزغ٤ٔٚاخز٤بس ٓقطِؾبد رذٍ ػ٠ِ اُٞاهغ أُؼضص ، ٝاُغجت ك٢ ا

،٢ٛٝ  AR) ٝاخزقبسٙ)،( ثبُِـخ الإٗغ٤ِض٣خ  Augmented Realityُٔقطِؼ )  اُؾشك٤خ اُؼشث٤خ اُزشعٔخٛٞ 

ذٓظ أُضَ ك٢ زاُزٟ ٣، (VRٝ اخزقبسٙ )  (Virtual Realityاُٞاهغ الاكزشام٢) رٌُ٘ٞٞع٤باؽذ كشٝع ٝ أٗٞاع 

ٞاعٚ  ٖٓ ذا ٖٓ ؽؽأٝ أُزغبػذ الاٗغبٕ ػ٠ِ اُؾؼٞس ثٌبَٓ (. 1اُؾٌَ ) ، ث٤ٖ اُج٤ئخ الاكزشام٤خ ٝ اُج٤ئخ اُؾو٤و٤خ

 Yuen,Yaoyuneyong and Johnson,2011,122-125) ) ؾو٤و٤خ.اُج٤ئخ اُخلاٍ ث٤ئخ اكزشام٤خ ٓذٓغخ ٓغ 

 

 :ٝٗزًش ٜٓ٘ب رؼش٣لبد اُٞاهغ أُؼضص ٝهذ رؼذدد 

ف  رلبػ٤ِخ ٓزضآ٘خ رذٓظ خقبئـ اُؼبُْ  ٌُ٘ٞٞع٤باُٞاهغ أُؼضص ثأٗٚ: " ر (Asuma,1997,365)ٝٓب صاػشَّ

 .ثؾٌَ ص٘بئ٢ أٝ صلاص٢ الأثؼبد " الاكزشام٢اُؾو٤و٢ ٓغ اُؼبُْ 
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ٗغخخ ٓؾغ٘خ ٖٓ اُٞاهغ ثؾ٤ش ٣زْ ئمبكخ ٝعبئو ٓزؼذدح إ اُٞاهغ أُؼضص ٛٞ " "1,02,18اُل٤ٌِب١ٝ،أمبف 

 ثٞاعطخ أ١ عٜبص ر٢ً". (Scanػ٠ِ اُٞاهغ اُؾو٤و٢ رؼَٔ ػ٘ذ ٓغؾٜب )

 

( إٔ ٓقطِؼ اُٞاهغ أُؼضص ٣ؾ٤ش ئ٠ُ ئٌٓب٤ٗخ دٓظ أُؼِٞٓبد الاكزشام٤خ ٓغ اُؼبُْ 2,15ٝرن٤ق اُخ٤ِلخ )

اُٞاهؼ٢، كؼ٘ذ ه٤بّ ؽخـ ٓب ثبعزخذاّ ٛزٙ اُزو٤٘خ ُِ٘ظش ك٢ اُج٤ئخ أُؾ٤طخ ٖٓ ؽُٞٚ كإ الأعغبّ ك٢ ٛزٙ اُج٤ئخ 

ٝهذ عبػذ اُزطٞس اُزو٢٘  اُؾخـ،٘ظش ئ٤ُٜب رٌٕٞ ٓضٝدح ثٔؼِٞٓبد رغجؼ ؽُٜٞب ٝرزٌبَٓ ٓغ اُقٞسح اُز٢ ٣

ًض٤شا ك٢ ثشٝص ٛزٙ اُزو٤٘خ كأفجؾ٘ب ٗشاٛب ك٢ اُؾبعجبد اُؾخق٤خ ٝاُٜٞارق اُغٞاُخ، ثؼذ إٔ ًبٗذ ؽٌشا ػ٠ِ 

 .ٓؼبَٓ الأثؾبس ك٢ اُؾشًبد اٌُجشٟ

اصدٛشد ثادخبٍ ث٤بٗبد  اُٞاهغ أُؼضص ٣ؼزجش ٗٞع ٖٓ أٗٞاع اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُزلبػ٤ِخ اُزؾبس٤ًخ اُز٢ ذري انثاحثح اٌ

سه٤ٔخ ثبلأعٜضح الإٌُزش٤ٗٝخ ُذٓظ أُؼِٞٓبد ٝاُزـ٤شاد الاكزشام٤خ ثبُؼَٔ اُٞاهؼ٢ اُؾو٤و٢ ػٖ هش٣ن عٜبص 

أُؾٍٔٞ ،اُؾبعت ٝ اُ٘ظبسح اُز٢ ٣شرذ٣ٜب أُؾبٛذ ك٤شٟ ٖٓ خلاُٜب  الاعغبّ اُؾو٤و٤خ ٝ ػ٤ِٜب اعغبّ اكزشام٤خ  

ُٜب ٖٝٓ داخِٜب ثبرغبٛبد ٓذسٝعخ ثٔلب٤ْٛ رِٔظ ٓجبؽشٙ الأدساى ػ٠ِ ؽٌَ ًزبثبد ، فٞس ، رزؾشى ؽٞ

ٝأُلّٜٞ اُٞاهؼ٢  ُِٜذف أُشاد ٝر٘بؿْ اُزقٞس ٝاُؾظ الاكزشام٢ ُذٟ أُؾبٛذ ك٤غز٘زظ ٓؼب٢ٗ ٝٗٞاؽ٢ 

 . (2اُؾٌَ ) ٓلب٤ٔ٤ٛٚ ٓخزِلخ ٝأثؼبد ئدسا٤ًخ  عٔب٤ُٚ ٝٓجٜشٙ ُِٞاهغ اُؾو٤و٢

 

 

 

 
 صاُٞاهغ أُؼض ٓلّٜٞٞمؼ ٣( 1اُؾٌَ )
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 ٝ ا٤ٔٛخ اُٞاهغ أُؼضص.أخ َش

  .انىاقغ انًؼسز

اُِزإ هبلا إٔ ٛزٙ  Caudell & Mizellػٖ هش٣ن  1992ػبّ ” Augment“ٗؾبء ٓقطِؼ أُؼضص 

ٜٓٔخ ٓب ٝرْ اسعبع ٓقطِؼ اُٞاهغ أُؼضص  لإرٔبّرؼضص اُٞاهغ اُجقش١ ثبُٔؼِٞٓبد اُشه٤ٔخ اُلاصٓخ  اُزٌُ٘ٞٞع٤ب

اُؾو٤و٢ ٓغ ِشثو ث٤ٖ اُؼبُْ ُاُٞاهغ أُؼضص  ُزٌُ٘ٞٞع٤بٝ ؽٜذد اُغ٘ٞاد الأخ٤شح اٗطلاهخ كؼ٤ِخ ، ئ٤ُْٜ

 الاكزشام٢.

 : يفهىو أهًُح انىاقغ انًؼسز

إ اُلٕ٘ٞ أُؼبفشح "ٓب ثؼذ اُؾذاصخ" ٢ٛ اُلٕ٘ٞ اُز٢ ؿ٤شد ٖٓ اُؾذٝد ٝ أُؼب٢ٗ ُٔلّٜٞ اُلٖ، ٝروّٞ ػ٠ِ 

أعبط أُضاٝعخ ٝ اُذٓظ ث٤ٖ ٓؼط٤بد أُبم٢ ٖٓ  أُٞسٝس اُضوبك٢ ٝالاعزلبدح ٖٓ اُؾبمش ٝ اُزطِغ ُِٔغزوجَ 

اُلٖ ػ٠ِ آكبم ؿ٤ش ٓؾذٝدح ٝ اُجؾش ػٖ ٝعبئَ عذ٣ذح ُِزؼج٤ش خبسط أُزبؽق ٝهبػبد اُؼشك ، ؽ٤ش ٝاٗلزبػ 

خشط اُل٘بٕ أُؼبفش ٤ُٔبسط ػِٔٚ ك٢ اُطج٤ؼخ رارٜب ٖٓ خلاٍ ٓخزِق ٓظبٛشٛب، ًبٕ رُي أُؾلض ُِل٘ب٤ٖٗ ٝ 

٤ٔخ اُٞاهغ أُؼضص ك٢ اُلٕ٘ٞ ٓزؼ٤ِٖٔ اُلٖ ٌُغت هذساد الاًزؾبف ٝ رط٣ٞش ٝ ئمبكخ أدٝاس ٝ رو٤٘بد رجشص أٛ

 أُؼبفشح: 

رج٠٘ اُل٘بٕٗٞ أُؼبفشٕٝ رٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص أُشرجطخ اسرجبهبً ٝص٤وبً ثبُزو٤٘بد اُشه٤ٔخ أُزؼِوخ ثبُؾشًخ،  -

 اُنٞء، اُقٞد، اُقٞسح ٓٔب أعْٜ ثٜ٘ب٣خ أُطبف ك٢ سكغ ٖٓ ًلبءح ٝ ه٤ٔخ اُلٕ٘ٞ أُؼبفشح.

ٓغبؽخ ك٤٘خ اثزٌبس٣خ ٝرُي ػٖ هش٣ن دٓظ ٓٞاد اُلٖ اُشه٤ٔخ ثٔخزِق اُق٤ؾ الإػلا٤ٓخ ٣ن٤ق اُٞاهغ أُؼضص  -

ٖٓ ٝعبئَ ٝأدٝاد ٝاُز٢ ٢ٛ أعضاء ٓجبؽشح ٖٓ اُؾ٤ض أُبد١ أٝ ٓب ٣غ٠ٔ ثبُج٤ئخ أُبد٣خ ٝثبُزب٢ُ ر٤ٜئ ُِٔؾبٛذ 

 الاعزٔزبع أُؼشك٢ ثبُٔؾٜذ الاثزٌبس١ ُٜزٙ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب.

 اُٞاهغ أُؼضص.ٌُ٘ٞٞع٤ب اُزذسط اُزبس٣خ٢ ُ٘ؾأح ر رج٤بٕ ٓشاؽَٝك٤ٔب ٢ِ٣ 

 انىاقغ انًؼسز: ركُىنىجُاانرطىر انرارَخٍ ن 2-1

ّ،آووووووب ,197ػووووووبّ  ٝثذا٣ووووووخ,196ػووووووبّ  ُلأٝاخووووووش رووووووبس٣  ظٜووووووٞس رٌُ٘ٞٞع٤ووووووب اُٞاهووووووغ أُؼووووووضص ٣ؼووووووٞد "

 "و1992ف٤بؿخ أُقطِؼ ٣ؼزجش ؽذ٣ضب ٗغج٤ب،

 (Yuen,Yaoyuneyong,Johnson,2011,p.122  ). 

  

 

 

 

( يفهىو انىاقغ انًؼسز ,يركس انرؼهى الإنكرروٍَ , ورشح ذذرَثُح 2نشكم )ا

https://www.najah.edu,2017 

 بيئة واقعية )حقيقي( جهاز ذكي
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 اُٞاهغ أُؼضص ئ٠ُ صلاس ٓشاؽَ ٢ٛٝ ًب٥ر٢ : زٌُ٘ٞٞع٤برْ روغ٤ْ اُزطٞس اُزبس٣خ٢ ُٝهذ 

 يرحهح ظهىر انفكرج: 2-1-1

ٝفق كشاٗي ثبّٝ ٓغٔٞػخ ٖٓ اُ٘ظبساد الإٌُزش٤ٗٝخ اُز٢ ٣ٌٖٔ ٖٓ خلاُٜب سؤ٣خ ّ 19,1ك٢ ػبّ         

 ).ك٤ٜب ٝفق كٌشح اُٞاهغ أُؼضص  ( ًبٗذ ٛزٙ ٢ٛ أُشؽِخ اُز٢ ظٜش ؽخق٤بد ك٢ هقزٚ ) ؽٌب٣خ خ٤ب٤ُخ

Choi,Hebert,Estes,2016,169) 

 :انًحذود الاَرشاريرحهح  2-1-2

اُٞاهغ  رٌُ٘ٞٞع٤بسٝاد  ٖٓٝ،اُلٌشح ٖٓ خ٤بٍ ئ٠ُ ٝاهغ  دِٞسثاُٞاهغ أُؼضص  رٌُ٘ٞٞع٤بٗوِخ ٗٞػ٤خ ك٢ صذ ؽذ

 أُؼضص :

ػ٠ِ  عٜبصهبّ ثزق٤ْٔ ( MITٖٓ ٓؼٜذ اُزو٤٘خ ): ّ,197-1968 ػبّ(Ivan Sutherland) عبرسلاٗذ ٕبا٣ل-

ثؾ٤ش  اُزو٤ِذ٣خسعٞٓبد اُؾبعت ػٖ كبسم عٞٛش١ أؽذس ٣وذّ فٞد ٝفٞسح صلاص٤خ الأثؼبد ،  ٤ٛئخ ٗظبسح

 ٣ٞمغ ػ٠ِ اُشاط ٣ظٜشاُشعٞٓبد ث٘بءً ػ٠ِ أٌُبٕ اُز١ ٣وق ك٤ٚ أُغزخذّ، ٖٓ خلاٍ ٓغزؾؼش سئ٤غ٢  رظٜش

اُشاثو اُزب٢ُ ٣ٞمؼ آ٤ُخ ػَٔ اُغٜبص . زـ٤ش ٗظبّ اٌُبئ٘بد الاكزشام٤خػ٤ِٚ ٣،ٝث٘بءً ُ٘ظش أُخزِلخ ا با٣ٝضثأُٞهغ 

.https://www.youtube.com/watch?v=Hp7YgZAHLos  

 : (Connecticutٖٓ عبٓؼخ ) ّ 1975 ػبّ ( ٤ٓMyron Kruegerشٕٝ ًشٝعش )  -

ُٔغزخذّ ٌٖٓ ا( Video Placeرخذّ رو٤٘خ اُٞاهغ أُؼضص ) ٓزقِخ ثأعٜضح اُؾبعت ا٢ُ٥ أٗظٔخ ُٔغ٤خ اعزخذّ 

(( ٣ٝVideo Placeٌٖٔ اُزؼشف أًضش ػ٠ِ  (.3اُؾٌَ )اُزلبػَ ٓغ ؽشًخ فٞسح اُؾخـ ثؾٌَ رضا٢٘ٓ ، ٖٓ 

 ٖٓ خلاٍ اُشاثو اُزب٢ُ :

3p10https://www.youtube.com/watch?v=dqZyZrN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

: اعزخذٓب عٜبص ٣ِجظ ػ٠ِ ّ,199 ػبّ(David Mizell( ٝ د٣ل٤ذ ٤ٓضٍ ) Tom caudellَ ) ٣دٞرّٞ ً -

اُؼٔبٍ أص٘بء ػِْٜٔ ػ٠ِ رغ٤ٔغ ، ثذلاً ٖٓ الاُٞاػ اُخؾج٤خ  اُز٢ ًبٕ ٣غزخذٜٓب ؾبؽخ ػشك سه٤ٔخ اُشأط ث

غ أُؼضص، ؽ٤ش ٣ؼزجش ًبدٍٝ أٍٝ ٣ٝؼزجش رُي أٓشاً ربس٣خ٤بً ُٔلّٜٞ اُٞاه الأعلاى اٌُٜشثبئ٤خ ُق٘بػخ اُطبئشاد

 ٖٓ فبؽ ٓقطِؼ اُٞاهغ أُؼضص.

( عٜبص رؼوت  ٣ز٤ؼ HRLزؼبٕٝ ٓغ ؽشًخ رؼَٔ ك٢ ٓؼبَٓ ثؾٞس )بُث: اثزٌش ّ 1994 ػبّ(Azuma)اصٝٓب  -

اُٞاهغ أُؼضص اُز٢ ًبٗذ رغجش أُغزخذّ اُجوبء ك٢ ٌٓبٕ  رٌُ٘ٞٞع٤ب، ٣ٝؼزجش رطٞس ك٢  ُِٔغزخذّ ؽش٣خ اُؾشًخ

 ( انررثغ انرارَخٍ فٍ ذطىر ذكُىنىجُح انىاقغ انًؼسز , جهاز تُظارج, جهاز يحًىل , يحًىل ركٍ  3انشكم )

https://app.emaze.com/@AOLCZLITR#5 
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رؼذ  زٌُ٘ٞٞع٤بٝاعزخذٓذ رو٤٘خ أصٝٓب ك٢ ػشك الإػلاٗبد اُ٘ق٤خ الاكزشام٤خ ػ٠ِ أُجب٢ٗ ، ٝٛزٙ آُؾذد، 

 اُٞاهغ أُؼضص اُز٢ أفجؾذ ػب٤ُٔخ الاعزخذاّ .زٌُ٘ٞٞع٤ب خطٞح أ٠ُٝ ُ

( ئ٠ُ اُؼلاهخ اُز٢ رٞمؼ اُلشم ث٤ٖ اُٞاهغ الاكزشام٢ ٝاُٞاهغ Milgram)ّ اِوش٤ٓ ٝك٢ ٗلظ اُؼبّ رٞفَ

 .أُؼضص

  الاَرشار انًطهق : 2-1-3

ك٢ أٝاخش اُزغؼ٤٘بد ٝثذا٣خ الأُل٤خ اُضبُضخ اُؼذ٣ذ ٖٓ اُخطٞاد ُزقجؼ أؽذ اُٞاهغ أُؼضص  رٌُ٘ٞٞع٤بخطذ 

   اُؾبعت ا٢ُ٥ اُز٢ لاهذ اٗزؾبساً ٝاعؼبً ٝعش٣ؼبً ، ٖٝٓ أثشص رِي اُزطٞساد :  رٌُ٘ٞٞع٤بد

اُٞاهغ  رٌُ٘ٞٞع٤بأُخققخ ُذساعخ  1998ّػبّ :" ISMARر٘ظ٤ْ ػذد ٖٓ أُإرٔشاد ٝاُ٘ذٝاد اُذ٤ُٝخ " 

 ٝأعب٤ُت رط٣ٞشٙ.أُؼضص 

ؼ ئ،اٌُب٤ٓشاد ،ٝ ؽشاالأعٜضح ٝاُٜٞارق اُز٤ًخ ػ٠ِ  ّ:8,,2ك٢ ػبّ  أُغزخذٓخ اُزو٤٘بد رطٞسدٝ دظٜش

اُٞاهغ أُؼضص ٖٓ الاعزخذاّ أُؾذٝد  زٌُ٘ٞٞع٤بٓشؽِخ اٗزوب٤ُخ ُ كأؽذصذاُشعّٞ اُج٤ب٤ٗخ ،ع٢ ث٢ اط ،ٝؿ٤شٛب 

، ٝ أدٟ اُزطٞس ك٠ اُزٌُ٘ٞٞع٤بد اُزلبػ٤ِخ ا٠ُ ٝعٞد ف٤ؾ عذ٣ذح ُِزلبػَ هش٣جخ ٖٓ اُٞاهؼ٤خ ، ئ٠ُ الاٗزؾبس

( ك٢ اُؼ٘ب٣خ اُقؾ٤خ، 5( ك٢ اُزؼ٤ِْ ، اُؾٌَ ) 4اُٞاهغ أُؼضص ك٢ ٓغبلاد ػذ٣ذح ًبُؾٌَ ) ذ رٌُ٘ٞٞع٤بٝاعزخذٓ

، ٔٞاهغ اسؽبد اُ( 8( ك٢ ٓغبٍ اُزغبسح الاٌُزش٤ٗٝخ، اُؾٌَ )  7، اُؾٌَ )رشك٤ٚ  ٝ ٍ الأُؼبة( ك٢ ٓغب6اُؾٌَ ) 

 ٝثبُزب٢ُ( ك٢ ٓغبٍ اُلٖ، ؽ٤ش ٣زلبػَ أُؾبٛذ ٓغ أُؼشٝمبد ًٝأٜٗب ؽو٤و٤خ، ثبُقٞد ٝاُقٞسح ، 9اُؾٌَ ) 

ُٞعبئو اُضش٣خ ، ٝرُي أص٘بء ٣زٌٖٔ ٖٓ سؤ٣خ ٝعٔبع الاؽ٤بء ٝأُؼِٞٓبد ًٔب رؾذس ك٠ اُطج٤ؼخ ، ثبعزخذاّ ا

، ٣ٝقجؼ عضءا ٓ٘ٚ ، ٣ٝزلبػَ  اُؾو٤و٢ػ٠ِ اُٞاهغ  الاكزشام٢، ؽ٤ش ٣زْ رش٤ًت اُٞاهغ اُؾو٤و٢ٓؾبٛذرٚ ُِٞاهغ 

 ،ؽ٤ش ٣ن٤ق اُٞاهغ أُؼضصاُؾو٤و٢ اًضش ٝمٞؽب ٖٓ  الاكزشام٢، ٣ٌٕٝٞ  اُؾو٤و٢ٓؼٚ ًأٗٚ ٣زلبػَ ٓغ 

 (2ؿ   ،2,15، ظخ٤ُٔا) ٓؼِٞٓبد ا٠ُ أُؾٜذ.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 و2016( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز ,انرؼهُى , 4انشكم )
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 و2015( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز , انهؼاب و انررفُه,   6انشكم )

dorar-aliraq.net 

 و2016( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز, انطة ,5انشكم) 

eman2016blog.files.wordpress.cojs 
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 Frenchising the Mona Lisaاُٞاهغ أُؼضص ك٢ ػِٔٚ   Amir  Bardaramsاُل٘بٕ ػبٓش  اعزخذّ-

ئ٠ُ ٓزؾق ، رغَِ ػبٓش ثبسادٓبص  ٣2,11٘ب٣ش  27ُزؾش٣ي أْٛ اػٔبٍ اُل٘بٕ ٤ُٞٗبسدٝ داك٤٘ؾ٢ "ٓٞٗب٤ُضا" ك٢ 

صب٤ٗخ ثؾٌَ دائْ ػ٠ِ اُٜٞاء ٓجبؽشح كٞم ٤ُٞٗبسدٝ دا ك٤٘ؾ٢ أُٞٗب٤ُضا.  52اُِٞكش ُزش٤ًت أدائٚ اُز١ ٣ٔزذ 

لإصبسح ٓلب٤ْٛ ا٣ُٜٞخ اُٞه٤٘خ ،  Frencha Mona Lisa( ، رغؼ٠ ARثبعزخذاّ رطج٤ن اُٜبرق اُز٢ً أُؼضص )

( ، رشكغ ٠AR اُؾ٤بح ٓٞٗب٤ُضا ٖٓ خلاٍ اُٞاهغ أُؼضص )ٝالأ٣وٞٗبد ٝأُٔبسعبد اُل٤٘خ داخَ أُزبؽق، رأر٢ ئُ

  ٣ذ٣ٜب اُٜبدئخ لاسرذاء ؽغبة صلاص٢ الأُٞإ.

 

 

 

 

 

 

 

 و2016( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز, ارشاد انًىقغ , 8انشكم )

eman2016blog.files.wordpress.cojs 

 و2016( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز , انرجارج , 7انشكم )

eman2016blog.files.wordpress.cojs 
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 2011( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز , نرحرَك دافُُشٍ "يىَانُسا", ػاير تارادياز ,  9انشكم)

amirbaradaran.com/ab_futarism_monalisa.php 
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اُؾ٤ٜشح اُز٢ رن٤ق ٗٔٞرط ٖٓ ٗٔبرط اُٞاهغ أُؼضص ُِٜٞارق اُز٤ًخ ٣ؼزجش رطج٤ن "ع٘بة ؽبد"               

   .  (,1اُؾٌَ )رأص٤شاد سه٤ٔخ ػ٠ِ أٝعٚ أُغزخذ٤ٖٓ ػجش اعزخذاّ اٌُب٤ٓشا الآب٤ٓخ،ٝ ٓؾبسًزٜب ث٤ٖ الأفذهبء 

 

 .اَىاع ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز  -3

 :ؽغت الاعزخذاّ  ػذح أٗٞاع ٣٘وغْ اُٞاهغ أُؼضص ا٢ُ 

" ٝٛزا اُ٘ٞع ٣غزخذّ ك٢ اُزؼشف ػ٢ِ فٞسح اٝ ٝسهخ اٝ ُٞؽخ Recognition based AR انُىع الأول "

 ك٤٘خ اٝ ٓغغْ. ٣ٝظٜش ٖٓ خلاُٜب أُغغٔبد صلاص٤خ الاثؼبد ػ٢ِ ٛزٙ اُٞسهخ اٝ أُغغْ. 

 و.2011( ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز, ذطثُق اسُاب شاخ , فلاذر, 10انشكم ) 

" ↑Snapchat", www.searchmobilecomputing.techtarget.com. 
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": ٛزا اُ٘ٞع ٣غزخذّ ك٢ اُزؼشف ػ٢ِ أُٞاهغ ٝرؾذ٣ذ الارغبٛبد  Location based AR "انُىع انثاٍَ

 ٓضَ ُؼجخ اُج٤ًٕٞٔٞ عٞ اُؾ٤ٜشح.   GPS. ٣ٝزْ اعزخذآٜب ك٢ الاُؼبة أُشرجطخ ثخبف٤خ اٍ اُغـشاك٤ب

ٝٛزا اُ٘ٞع ٝامؼ ٖٓ رغ٤ٔزٚ ثبلاعوبه أُؼزٔذ ػ٢ِ اُٞاهغ ": "Projection based ARانُىع انثانث 

 أُؼِٞٓبد ػ٤ِٜب.  أُؼضص. ٣ٝؾ٤ش ا٢ُ اعوبه اُقٞس اُشه٤ٔخ ػ٢ِ اُغطؼ اٝ اٌُبئ٘بد اُؾو٤و٤خ أُشاد امبكخ 

ٝٛٞ أُغزخذّ ك٢ رؾذ٣ذ خطٞه أُغبساد اُنٞئ٤خ أُغزخذٓخ ك٢ رٞع٤ٚ ع٤ش  .Outlining ARانُىع انراتغ 

 اُغ٤بساد اُؾذ٣ضخ ٝٛ٘ذعخ أُؼٔبس٣خ ٝرخط٤و أُجب٢ٗ . 

ٝٛزا اُ٘ٞع ٣زْ اعزخذآٚ ك٢ ٗٞاؽ٢ ٓزوذٓخ ك٢ هش٣وخ  Superimposition based ARانُىع انخايس 

ٝ الاؽؼخ رؾذ   Xس ٝػشك اُقٞس ؽ٤ش ٣زْ ػٖ هش٣ن ٛزا اُ٘ٞع ئظٜبس رلبف٤َ ده٤وخ ثغزخذاّ اؽؼخ ئظٜب

 اُؾٔشاء ٝاُشؤ٣خ ا٤ِ٤ُِخ. ٣ٝغزخذّ ٛزا اُ٘ٞع ك٢ ٓغبٍ اُطت ٝأُغبلاد اُؼغٌش٣خ. 

 اٗظش اُزب٢ُ:

reality/-augmented-of-types-5-https://www.igreet.co/the 

-ifferentreality/d-augmented-to-guides/fasttrack-https://www.digit.in/technology 

reality.html-augmented-of-types    

8_2-54502-319-3-https://link.springer.com/chapter/10.1007/978    

 

 .خصائص ذكُىنىجُا انىاقغ انًؼسز     -4

 :إٔ ٖٓ خقبئـ اُٞاهغ أُؼضص ٓب ٢ِ٣ 

 ؽو٤و٤خ.ٓٞؽذٙ ٣ٔضط اُؾو٤و٤خ ٝالاكزشام٤خ ك٢ ث٤ئخ ·       

 .كوو زلبػ٤ِخ رٌٕٞ ك٢ ٝهذ اعزخذآٜبخبف٤خ اُ·       

 . 3Dثؼبدالأصلاص٤خ خبف٤خ ·       

 رٞكش ٓؼِٞٓبد ٝامؾخ ٝده٤وخ.·       

 ئٌٓب٤ٗخ ادخبٍ أُؼِٞٓبد ثطش٣وخ عِٜخ ٝكؼبُخ.·       

 (.ٝاُغٜٔٞساُل٘بٕ  ٔزؼِْ،اُٝٔؼِْ اُهشك٤ٖ ٓضَ: ) ئٌٓب٤ٗخ اُزلبػَ ث٤ٖ·       

 .ٓجٜشح روذّ ٓؼِٞٓبد  ·      

 أُؼوذح عِٜخ ُِٔغزخذ٤ٖٓ. ذ أُؼِٞٓبدعؼِ·       

 ثغُٜٞخ. ٝاُزطٞس هبثِخ ُِزٞع٤غ·       

 ك٤ٚ. ذاُز٢ اعزخذٓ دأُغبلا د.       هٞس

 .ثٔخزِق الاػٔبس اُغ٤٘خ.       رغزة اٗزجٚ ًَ اُطجوبد 

 

  : انىاقغ انًؼسز أهًُح -5

زطج٤ن اُٞاهغ أُؼضص ًك٢ ٓذاسط اُلٕ٘ٞ  ؼ٤ِٔٚئ٠ُ ٝاهغ ِٓٔٞط ٣ٌٖٔ ر ٣زشعْ اُٞاهغ أُؼضص اُ٘ظش٣خ         

، ٠ًبلإدساى اُجذ٢ٗ، ٝالإدساى أُزغغذ، ٝاُزؼِْ أُٞهل٤خ ُِؼَٔ اُل٢٘ ُخطٞاد اُؼِٔثزغغ٤ذ اػ٠ِ اٌُزت اُل٤٘خ 

 ،ُِٔزؼِْاُل٤٘خ  حأُشاد رؼِٔٚ ثطش٣وٚ عِٜٚ ٝؽ٤وٚ رشع  أفٍٞ ٝهٞاػذ ٝأعظ أُبدكزغَٜ كْٜ ٝاُؼَٔ اُؼو٢ِ، 

 ، ثذٓظ اُؼبُْ اُٞاهؼ٢ ٝالاكزشام٢ ٓؼبً اُ٘ظش١ ٝاُزطج٤و٢ثغذ اُضـشح اُؾبفِخ ث٤ٖ اُلٖ  لٖة دٓظ اُِٞضجذ أعٝر

 ٝ هذ ٣ؼزجش اهٟٞ ٝعبئَ اُزؼ٤ِْ .،

ٜبس ؽشًخ الاعغبّ ػٖ هش٣ن ؽبؽبد اُؼشك، ٝ عٔبػبد اًزغبة هذس أًجش ٖٓ أُؼشكخ ٝ اُزلٖ٘ ك٢ ئظ  -

اُشأط ػ٠ِ ٤ٛئخ ٗـٔبد فٞر٤خ، أفجؾذ اُلٕ٘ٞ أُؼبفشح ٝاُلٕ٘ٞ ٓ٘ز الاصٍ رزؾذس ػٖ ٗلغٜب ٝ ػٖ ٓؼبُٜٔب 

ٝ ربس٣خٜب ٤ًٝق ًبٗذ ٝ رٌٕٞ ثبعزخذاّ رٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص، ًٝبٕ رُي ًل٤لا ثإٔ ٣لائْ  رطٞس ع٤بهبد 

 ّ..2,13( ؿب٤ُش١ ٝإ، ٓزؾق ٤ًِللاٗذ ُِلٕ٘ٞ، 11ح ، اُؾٌَ ) اُلٕ٘ٞ أُؼبفش

كاْٜٗ ٣زٞعت الأعٜضح اُز٤ًخ ثبعزخذاّ ل٢٘ أُؾزٟٞ اُ حٔؾبٛذث ٔؾبٛذٕٝ: ػ٘ذٓب ٣جذأ اُل٘ب٤ٖٗص٣بدح ٓذٟ رؾٌْ اُ  -

ًٔب  ، أُلبر٤ؼ، ًبعزخذاّ عٜبص اُلأسح أٝ ُٞؽخ ٛزٙ الأعٜضحػ٤ِْٜ ػبدح اًزغبة ٓؼشكخ رزؼِن ثطش٣وخ اُزؼبَٓ ٓغ 

) ًطش٣وخ كزؼ اُ٘ٞاكز ٝئؿلاهٜب أٝ كزؼ هبئٔخ غٜبصع٤زٞعت ػ٤ِٚ أ٣نبً رؼِْ ثؼل أُٜبساد أُزؼِوخ ثٞظبئق اُ

كإ ٛزا ل٢٘ ٓطبُت ثزؼِْ ٛزٙ اُٞظبئق ئمبكخ ئ٠ُ أُؾزٟٞ اُ ل٘بٕاُ٘ظبّ ٝؿ٤شٛب اٌُض٤ش(، ٝثبُزب٢ُ كجٔب إٔ اُ
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ٓ٘خشهبً  ل٘بٕ)عغذ٣بً ٝػو٤ِبً(، ٌُٖٝ ك٢ اُٞاهغ أُؼضص ٣ٌٕٞ عغذ اُ َزؾ٤ٌع٤ن٤ق ػجئبً أًجش ػ٤ِٚ ك٢ ػ٤ِٔخ اُ

(٣ٞمؼ ٓلّٜٞ رطج٤ن اُٞاهغ  12اُؾٌَ ) ،ؽ٤ش ٣غزط٤غ ٓؾبٛذح أُؾزٟٞ ثبٌُبَٓ ل٢٘ثبٌُبَٓ ك٢ أُؾزٟٞ اُ

  .أُؼضص ك٢ اُلٕ٘ٞ أُؼبفشح.

ػشك ػَٔ ٓضلا ك٢  ،ثؾٌَ أًضش ًلبءح ػٔبٍالاػشك ٝأُؼِٞٓخ  دٝساً ٜٓٔبً ك٢ ؽشػاُٞاهغ أُؼضص إد١ ٣ -

ضو٤ق أُؼِٞٓخ ٌُٖٝ ٓغ اُٞاهغ أُؼضص أفجؾذ ػ٤ِٔخ اُزرٞف٤َ  فؼٞثخ ك٢ اُل٘بٕ ػٖ اُؾنبسح اُوذ٣ٔخ ٣ٞاعٚ 

 ُٕٞل٘اُوطؼخ اُل٤٘خ أُ٘لزح  اٝ ػشك ًَ صا٣ٝخ ٖٓ صٝا٣ب اُوطؼخ الأصش٣خل٘بٕ أعَٜ، كجلنِٜب ٣غزط٤غ اُٝ اُزؼ٤ِْ 

 .ٝ اعز٤ؼبثٜب ٝرؼب٣ؼ اؽذاصٜب ثٌَ ٓزؼخ ٝرؾٞم ٓؼب٣٘زٜب ؾبٛذ٤غزط٤غ أُكاُؼقٞس اُغبثوخ 

 Casa ٓج٢٘ ًبصا ثبر٤ِٞ اُٞاهغ أُؼضص ُطٔظ اُؾذٝد ث٤ٖ اُخ٤بٍ ٝاُٞاهغ ك٢ك٤ٚ ( اعزخذّ 13اُؾٌَ )  

Batlló"" ُِ" ٔقْٔ اٗط٢ٗٞ هبٝد١Antoni Gaudí ك٢ ثشؽِٞٗخ ،٣زْ رض٣ٝذ اُضائش٣ٖ ثٜبرق ٣غٔغ ث٤ٖ عُٞخ "

اُٜبرق ٗغخخ ٓؼضصح ٖٓ أُغبؽخ، ٓغ الأصبس ُي ف ك٢ ئؽذٟ اُـشف ع٤ظٜش ٞهػ٘ذ اُٞ. ٓؼضصٝاهغ  فٞر٤خ ٝ

 .الأف٢ِ ٝاُشعّٞ أُزؾشًخ اُغش٣ب٤ُخ ٓضَ اُغلاؽق اُؼبئٔخ ػجش اُغوق

ثٜزٙ اػط٠ اُٞاهغ أُؼضص ٓ٘ؾ٠ اخش ُِلٕ٘ٞ اخشط ك٤ٜب اُؼَٔ اُل٢٘ ٖٓ ؽبُخ اُغٔٞد ا٠ُ كنبء اُؾشًخ ٝ 

 ٣ٞ٤خ أُلؼٔخ .اُؾ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

( أهمية الواقع المعزز , جيك بارتون,غاليري وان,متحف كليفلاند 11الشكل )
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 و2009( ذطثُق انىاقغ انًؼسز, يثٍُ كازا تاذُهى ,اَطىٍَ قاودٌ, ترشهىَح,13انشكم ) 

Bewhiskedaway.wordpress.com 

(ميرقيس و ميركليس, فن معاصر, تكنولوجيا الواقع المعزز, ملتقي الألوان الفني , 12الشكل ) 

 م2017فرنسا , 
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 ذقسى ترايج انىاقغ انًؼسز انً َىػٍُ : -6

( ثؾ٤ش رغزط٤غ اٌُب٤ٓشا اُزوبه  ٝر٤ٔض  Markersاُ٘ٞع الأ٠ُٝ : ػ٠ِ أعبط اُشؤ٣خ ،اعزخذٓذ ك٤ٚ ػلآبد )

 أُؼِٞٓبد أُشرجو ثٜب.

(اٗٔب رغزؼبٕ ثٔٞهغ اٌُب٤ٓشا  Markerlessاُ٘ٞع اُضب٢ٗ : ػ٠ِ أعبط ر٤٤ٔض أُٞهغ لا رغزخذّ ثٜب ػلآبد )

 ّ(. 2,15( اٝ ثشٗبٓظ ر٤٤ٔض اُقٞس ُؼشك أُؼِٞٓبد . )ػطبس، ً٘غبسح )GPSاُغـشاك٢ )

 

 اقغ انًؼسز انًسرخذيح فً فٍ انُحد :ذقُُاخ انى ترايج و -7

رج٢ٍ٘ ٝلٕ٘ٞ ٖ ػٖ رط٣ٞش ا٤ُُأُغإٖٓ رؾٔظ ٣ٌٖ ٛ٘بى أ١ ُْ  ٝرطج٤وبرٜبٓغ ثذا٣بد رطٞس رو٤٘خ اُٞاهغ أُؼضص 

ٝ ػِْ  ًبك٢ ؛ ؽ٤ش ًبٕ ٓغبٍ اُجؾش ك٤ٜب مئ٤لًا ، ُْٝ ٣ٌٖ ٛ٘بى أؽذ ػ٠ِ دسا٣خ ًبِٓخ  ك٤٘باُزو٤٘خ ٝاعزخذآٜب 

 .٤خاُ٘ؾز اُٞسػ اُل٤٘خ ٝك٢  زٌُ٘ٞٞع٤بأُؼذاد ٝالاعٜضح أُطِٞثخ ُزطج٤ن ٛزٙ اُ ثٔخزِق

ثزٞظ٤ق ٛزٙ اُزو٤٘خ اُٞاػذح ك٢ هبٓٞا ثقلخ خبفخ اُ٘ؾبر٤ٖ ثقلخ ػبٓخ ٝ اُل٘ب٤ٖٗثؼل عزة اُٞاهغ أُؼضص  

ثبُٔزبؽق امبكذ أُ٘ؾٞربد أُؼبفشح ٝاُوذ٣ٔخ  ٠ٝاُقٞر٤بد ئُ ٝاُل٤ذ٣ٞٛبدثامبكخ اُشعٞٓبد خذٓخ اُ٘ؾذ 

 .رؾ٣ٞوب ٝ ٓزؼخ ٝ ئصبسحصادد ِٔ٘ؾٞرخ ؽذ٣ش ُ اعز٤ؼبة كٌشٟ

 ٖٝٓ اُجشآظ ٝاُزو٤٘بد أُغزخذٓخ ك٢ كٖ اُ٘ؾذ:

 اُزق٤ْٔ ٝاُجشٓغخ :٣٘وغْ اُؼَٔ ػ٢ِ أُغغٔبد أُ٘ؾٞرخ ا٢ُ هغ٤ٖٔ اعبع٤٤ٖ ٝٛٔب

  .٣زْ ػ٢ِ ٓؾٞس٣ٖ ٝٛٔب اُزق٤ْٔ اُض٘بئ٢ الاثؼبد ٝاُزق٤ْٔ اُضلاص٢ الاثؼبد :انرصًُى -أولا

  2Dانرصًُى انثُائٍ الاتؼاد. 

٣ٌٕٞ ُزق٤ْٔ الا٣وٞٗبد أُغزخذٓخ ك٢ اُزطج٤ن ٓضلا ا٣وٞٗخ اُزطج٤ن الاعبع٤خ ٝا٣وٞٗبد اُزؾٌْ ك٢ اُقٞد 

) ٓب ٛٞ ثشٗبٓظ ا٤ُغزش٣زٞس ؟ .٤ُغزش٣زٞسٗغزخذّ ك٢ ر٘ل٤زٛب ثشٗبٓغ٢ اُلٞرٞؽٞة ٝالا ،ٝالاؿلام ٝالاػبدح

، ٛٞ أؽذ ثشآظ ؽشًخ أدٝث٢ أُزخققخ ك٢ رق٤ْٔ اُشعّٞ  Adobe Illustratorثشٗبٓظ أدٝث٢ ئ٤ُغزش٣زٞس 

، ٣ٝزنٖٔ اُجشٗبٓظ اُؼذ٣ذ ٖٓ أُضا٣ب اُز٢ هٞسد رق٤ْٔ اُؾؼبساد، ٝاُشعّٞ اُزٞم٤ؾ٤خ،  vectorأُٞعٜخ 

 ٌظ(.ٝعبٛٔذ ك٢ أػٔبٍ أُٞؽٖ عشاك٤

  3Dانرصًُى انثلاثٍ الاتؼاد. 

٣زْ رق٤ْٔ ًَ أُغغٔبد أُ٘ؾٞرخ ًٔغغٔبد صلاص٤خ الاثؼبد. ٝا٣نب رق٤ْٔ ًَ اُؼ٘بفش أُطِٞة ظٜٞسٛب ػ٢ِ 

 . Maya. C4D. Blenderأُغغْ أُ٘ؾٞد ًَٝ أُإصشاد اُجقش٣خ. ٝٗغزخذّ ك٢ ر٘ل٤زٛب ثشآظ ٓضَ 

الأُؼبة ٓؾشى  " ٝ ٣Unityٞٗز٢ "عزخذاّ ٓؾشى الاُؼبة بث ARٗوّٞ ثجشٓغخ اُٞاهغ أُؼضص  :انثريجح -ثاَُا

ٌُٖٝ ٛ٘بى دػْ ه١ٞ ُٔؾشى الاُؼبة ٣ٞٗز٢ ٖٓ هجَ اُؾشًبد أُوذٓخ ُِؾٍِٞ اُجشٓغ٤خ أُزؼِوخ "،Unreal" ا٤ِٗش

 .  ARثزٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص

ُِٔغغْ أُ٘ؾٞد ٝثؼذٛب ٗؾقَ ػ٢ِ ِٓق اٍ  " SCAN" ؼٓغ هجَ اُجذأ ك٢ ػ٤ِٔخ اُجشٓغخ ٗوّٞ اٝلا ثؼَٔ

SCAN  ٍخلا ٖٓVUFORIA  . ثؼذٛب ٗجذأ ػ٤ِٔخ اُجشٓغخ . 

ٝك٢  ،رٞعذ رو٤٘بد ػذ٣ذح ٝرخزِق ٛزٙ اُزو٤٘بد ؽغت أُؾشٝع أُشاد ر٘ل٤زٙ ARثذاخَ رٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص 

 ٓغبٍ اُ٘ؾذ ٣ٞعذ اُؼذ٣ذ ٖٓ اُزو٤٘بد ٜٓ٘ب: 

1- Object recognition  

2- Model target  

 ٌَُٝ ٖٓ اُزو٤٘ز٤ٖ هشم اعزخذاّ ٤ٔٓٝضاد ٝػ٤ٞة. 

ٝك٢ ٓغبٍ اُ٘ؾذ ًٔب ًبٕ أُغغْ أُ٘ؾٞد فـ٤شا ك٢ اُؾغْ ًٔب صادد اُوذسح ػ٢ِ اُزؾٌْ ك٢ اظٜبس 

ثزو٤٘خ اٍ  اُجقش٣خ ػ٢ِ أُغغْ أُ٘ؾٞد. ٝاُؼٌظ فؾ٤ؼ ٝٛزا ك٤ٔب ٣زؼِن ٝأُإصشادأُغغٔبد اُضلاص٤خ الاثؼبد 

Object recognition . 

كبُٞمغ ٓخزِق. كضجبد أُغغٔبد اُضلاص٤خ الاثؼبد ػ٢ِ أُغغْ أُ٘ؾٞد رٌٕٞ   Model targetآب ك٢ رو٤٘خ اٍ 

 اه١ٞ عٞاء ثذٕٝ اُ٘ظش ا٢ُ اُؾغْ.
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 .انًُحىذاخ الاثرَح ػهًذطثُقاخ انىاقغ انًؼسز  -8

ئمبكخ ،ثبُقٞد ٝاُنٞء  رزأصش،ٔوبٝٓخ ُِٔلآغخ اُ مؼ٤لخ ،ٛؾخراد هج٤ؼخ  ٢ٛ الاصش٣خ اُزبس٣خ٤خ أُغغٔبد

 ٓٔبٖٓ ؽُٜٞب، رـ٤شد اُٞاٜٗب ثغجت اُظشٝف اُج٤ئ٤خ ٝ ئٜبأعضاثؼل ٖٓ  إافبثٜب اُزِق ٝ كوذاٗٚ هذ ٣ٌٕٞ ا٠ُ 

إ  الاصش٣خ ؽ٤شه٤ٔخ الاػٔبٍ  ٓٔب اصش ػ٠ِ  ُِضٝاس،ػٖ ثؼذ ُِٔؾبٛذح كوو ٓ٘غ اُوبئ٤ٖٔ ػ٠ِ أُزؾق ٖٓ ئربؽزٜب 

زلبػَ ٓغ اُ عؼَ رُي ،ٓؼشكخ رلبف٤ِٜب اُذه٤وخ أٝ  اُضٝا٣ب،صائش أُزؾق لا ٣غزط٤غ سؤ٣خ الاػٔبٍ ٖٓ ع٤ٔغ 

  ُِـب٣خ.أُؼشٝمخ ٓؾذٝد  الأػٔبٍ الاصش٣خ

 لبػَ ٓغغ٤ٔغ رز٤ؼ ُضائش٣ٖ رِادسى اُوبئٕٔٞ ػ٠ِ أُزبؽق ثؾبعزْٜ ا٠ُ هشم ؽذ٣ضخ ٝكؼبُخ راد رو٤٘بد ٓزبؽٚ ُ

 ٓؼب. خاُ٘ٔبرط اُشه٤ٔخ ثطشم ٓخزِلخ ٝ ٓض٤شٙ رض٣ذ ٖٓ أُؼشكخ ٝ أُزؼ

ؽِٞلاً رز٤ؼ رقٞس اُ٘ٔبرط اُشه٤ٔخ صلاص٤خ الأثؼبد ُِزؾق اُؾذ٣ضخ اُز٢ هذٓذ ش اُزو٤٘بد ٤زٞكهجن اُٞاهغ أُؼضص ث 

أُزبؽق  هذٓذ، ٓز٘ٞػخ ُِضائش٣ٖ اُزلبػَ ٓغ اُ٘ٔبرط ثطشم ذؽبر، ٝاك٢ ث٤ئبد اكزشام٤خ ٝؽو٤و٤خٝالاصش٣خ اُل٤٘خ 

ُزج٤بٕ اُؾبُخ اُز٢ ًبٕ ػ٤ِٜب أُغغْ ٝ ٓب كٌشرخ ٝ اُٜذف  ٝٓض٤شح ُغزة اُضٝاس عِٜخ ٝ عِغٚٓغٔٞػبرٜب ثطش٣وخ 

ٝئػبدح ث٘بء ثوب٣ب ٓؾلٞسح ٖٓ اُلخبس ٝأُ٘ؾٞربد  ٖٓ اُزغغ٤ْ ٝ ػشك اُخبٓخ ٝ الأُٞإ الاف٤ِخ ُِٔغغْ

  [.3D Murale 2003] .ًٔب ًبٗذ ػجش اُؼقٞسٝأُجب٢ٗ رقٞس اُزقٞس ثطش٣وخ هذ رجذٝ 

( 3,,2٪ ٖٓ أُزبؽق هذ ثذأد ثبُلؼَ )٤ٗٞ٣ٞ 35رؾ٤ش ثؼل اُذساعبد الاعزوقبئ٤خ ك٢ أٝسٝثب ئ٠ُ إٔ ؽٞا٢ُ 

 [. Tsapatori2003ك٢ ئعشاء ثؼل اُزطٞساد ٓغ ؽٌَ ٓب ٖٓ أؽٌبٍ اُؼشك صلاص٢ الأثؼبد ٌُِبئ٘بد ]

اُٞاهغ ،اعزخذّ  بأص٤٘ا٤ُٞٗبٕ ثٔذ٣٘خ ك٢ )أًشٝث٤ُٞظ( ٔؼجذ ُ(15اُؾٌَ )ٓزؾق )أًشٝث٤ُٞظ( ٝ  14اُؾٌَ ) 

ٓغ عشد اُزبس٣  اُوقق٢ ُٜزٙ اُؾو٤و٤خ ٝ اُٞاٜٗب  ٤ٛئزٜبغ٤بػ ٝ ٓؾبٛذ٣ٖ الاصبس ٝ أُؼبثذ ػ٠ِ ُُِزج٤بٕ أُؼضص 

ب ، ,,25ٓ٘ز  ذًٔب ًبٗ الاصبس، ًٓ ٣ز٤ؼ اُؼشك ،  زؼضص خ٤بٍ أُؾبٛذ ثلا ؽذٝد ٖٓ خلاٍ عُٞزٚ ك٢ أُؼجذُػب

 اُزلبػَ ٓغ أُؾزٟٞ ثطش٣وخ ثذ٤ٜ٣خ ٝٓض٤شح.ؼجذ اُزوذ٢ٔ٣ اُوبئْ ػ٠ِ رو٤٘خ اُٞاهغ أُؼضص ُضٝاس أُ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3,,2( ٗؾذ رلبػ٢ِ، اُٞاهغ أُؼضص، ٓزؾق أًشٝث٤ُٞظ،أص٤٘ب، ٣ٞٗبٕ، 14اُؾٌَ ) 
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ثشٝع٤ب اُٜٞارق اُز٤ًخ ُِؾقٍٞ ػ٠ِ ٓؼِٞٓبد ػٖ اػٔبٍ اُ٘ؾز٤خ ثبلاػزٔبد ػ٠ِ رٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ  اعزخذٓذ

،ُشؤ٣خ أُؼشٝمبد ٝ  ؼشٝمبد أُزؾق ٝاُزطج٤ن ٣ظٜش ؽبُخ اُوطؼخ هجَ ٝثؼذٔأُؼضص ُزوذ٣ْ د٤ُلا رلبػ٤ِب ُ

خبفخ أُ٘ؾٞربد اُز٢ ٣زؼزس ُِٞفٍٞ ا٤ُٜب اٝ اُوطغ  أُلوٞدح ٖٓ أُ٘ؾٞربد ك٢ اُٞاهغ اُؾب٢ُ ، كزٌُ٘ٞٞع٤خ 

،ٝ رُي ُزوذ٣ْ هش٣وخ رلبػ٤ِخ عذ٣ذح ٓغ أُؼشٝمبد الاصش٣خ (16اُؾٌَ )اُٞاهغ أُؼزض روّٞ ثزُي ػجش اُزطج٤ن 

   ُِضٝاس أُزؾق .
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زغشثخ ٓٔزؼخ ٝؽ٤وخ ٝرغٔؼ أُزبؽق ُلاعزٔزبع ثبُٝاس ُضٖٓ الاصبسح ذ ٣رطج٤ن كزؼ اُجبة ٖٓ عذ اُٞاهغ أُؼضص

الأؽ٤بء ٝ أُؼشٝمبد اُز٢ ًبٗذ رقؼت ػ٠ِ اُضٝاس ثزجغ٤و ٓلب٤ْٛ ٓؼوذح ٝرٞك٤ش كْٜ أٝعغ ٝأػٔن ُِؼذ٣ذ ٖٓ 

خ ف٘ؼٜب ك٢ رِي اُؾنبساد اُوذ٣ٔخ ثٜزٙ اُوذس ٖٓ أُٜبسح ٝ الاروبٕ ٝ اُؾغْ ، ٤ً٤ل اعز٤ؼبةٝ  رأِٜٓبكٜٔبٙ ٝ 

 .ٝ رٌِلزٚ اُؼب٤ُخ  رطج٤وٚػ٠ِ أُزبؽق اُؼب٤ُٔخ ُقؼٞثخ اُٞاهغ أُؼضص ؽب٤ُب رطج٤ن  اهزقش

 : انُرائج

ب اُٞاهغ أُؼضص رغبْٛ ك٢ ر٤ٔ٘خ اُلٌش ٝرغَٜ ٖٓ اعز٤ؼبة ؿٔٞك أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ ك٢ إٔ رٌُ٘ٞٞع٤ -1

 أُزبؽق اُؼب٤ُٔخ. 

 أُؾبًبح اُٞاهؼ٤خ ثزطج٤ن اُٞاهغ أُؼضص. ٣ؾونٓٞاًجخ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾذ٣ضخ ك٢ ًَ ٓغبلاد اُؾ٤بح  -2

  .اُؼب٤ُٔخعبػذ اُزطج٤ن اُٞاهغ أُؼضص ٖٓ عزة ع٤َ أُؼبفش ا٠ُ أُزبؽق  -3

 .الاصبسٝٔؾبٛذ الاٗغغبّ ٝاُزلبػَ ث٤ٖ اُرطج٤وٚ ػ٠ِ أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ ؽون اُٞاهغ أُؼضص ٖٓ خلاٍ  -4

 .ٓبًٖ الاصش٣خُلأاعزشعغ اُؾ٣ٞ٤خ ٝأ٤ٔٛخ  -5

 

  انرىصُاخ:-

كزؼ أُغبٍ أٓبّ داسع٢ اُلٕ٘ٞ ك٢ أُغبلاد أُخزِلخ ٝٓغبٍ اُ٘ؾذ ثؾٌَ خبؿ الاٛزٔبّ ثزطج٤وبد  -1

 اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُؾذ٣ضخ ُزغ٤َٜ ٖٓ كْٜ ٝاعز٤ؼبة اُـٔٞك ك٢ أُ٘ؾٞربد الاصش٣خ. 

 ش٣خ.أُ٘ؾٞربد الأص لإصشاء ٓٞاًجخ اُؼقش اُؾذ٣ش ك٢ ًَ ٓغبلاد اُؾ٤بح كبُزٌُ٘ٞٞع٤ب ٢ٛ اُش٤ًضح الأعبع٤خ -2

 . ٣لزؼ اكبم عذ٣ذح ُِٔ٘ؾٞربد الاصش٣خ اُزٌُ٘ٞٞع٤ب اُزطٞس  -3

 

 انؼرتُح انًراجغ
، 1. هاٌُبئ٘بد اُزؼ٤ٔ٤ِخ ٝرٌُ٘ٞٞع٤ب اُ٘بٝ(. 2,15ػطبس، ػجذ الله ئعؾبم؛ ً٘غبسح، ئؽغبٕ ٓؾٔذ. ) .1

 اُش٣بك: ٌٓزجخ أُِي كٜذ اُٞه٤٘خ ُِ٘ؾش ٝاُزٞص٣غ.

اُٞاهغ الاكزشام٢ ٝرٌُ٘ٞٞع٤ب اُٞاهغ أُؼضص ٝرٌُ٘ٞٞع٤ب  رٌُ٘ٞٞع٤ب(. 2,15خ٤ٔظ، ٓؾٔذ ػط٤خ.)  .2
 .2-1. 25، ٓغِخ رٌُ٘ٞٞع٤ب اُزؼ٤ِْ. ٓقش.اُٞاهغ أُخِٞه

 2017( َحد ذفاػهٍ, انىاقغ انًؼسز, روسُح ,  16انشكم )

http://rusarab.ru/news 
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