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 مقدمة:

العملية  واتجاهات تيسرظهور وسائل وتطبيقات أدت التطورات المتلاحقة في مجال تكنولوجيا التعليم إلى 
 ومن هذه .العملية التعليميةما يؤدي إلى تسهيل على  تحتوي استخدام وسائل حديثة خلال التعليمية من 
ظهر العلاقة بين والذي ي   (Edutainment Electronic) الإلكتروني التعلم الترفيهيالحديثة  الاتجاهات
استخدام الوسائط المتعددة والألوان وعناصر التشويق المختلفة واستفادتها من توظيف وذلك ب التعلم والترفيه

 مبدأ اللعب في عملية التعلم ودوره الفعال في رفع كفاءة عملية التعلم والتعليم.

الترفيه فقد تم التفكير في استحداث خلال التعليم من  أهمية إلىولمواكبة النظريات التربوية الحديثة التي تدعو 
 ويعتبر التعلم الترفيهي. بين التعليم والترفيه المزج ما إلىنمط جديد من الطرق التعليمية الترفيهية التي تهدف 

 يعمل على نشر العلم والمعرفة بطرق مشوقة وجذابة. توجه جديد لذلك فهو الإلكتروني
 تحسين المهارات اللغوية لديهو ه متعة والترفيه، والغرض منالبين  الإلكتروني يجمع التعلم الترفيهيو 

من  جذب أنتباههم عن طريق، وتوسيع وجهة نظرهم، وتطوير قدرتهم على التفكير، وإثارة اهتمامهم التلاميذ
 (.Okan ,2003) "أوكان" .شاشة الكمبيوتر ذات الرسوم المتحركة الملونة بشكل واضح وجذاب خلال

لجييذب الطييلاب ومحاوليية تعليييمهم  هييام جييدا الييتعلم الترفيهييي الإلكترونييي( إلييى أن 2004وتشييير إيمييان الغييزو )
 .الدراسي كما أنه يعمل على زيادة التحصيل في جميع المواد تطبيقهيمكن و ناهج المختلفة الم

ميين  الإلكترونيييالييتعلم الترفيهييي أن اسييتخدام  Almansour (2003) Nora" المنصييورنييورا كمييا أوضييح  "
أكثر الوسائل التي تشد انتباه المتعلمين وتؤكد النظريات التعليمية أن شد الانتبياه أكثير أهميية مين التشيجيع فيي 

أن اليتعلم الترفيهيي يمكين أن  وأكيدت .ساعد على تركيز المعلومة وثباتها في أذهان التلامييذفهو يعملية التعلم 
 الألغيياز، مسييرحة ،، الأغييانيالقصيي  الألعيياب التعليمييية،ميين العديييد ميين الوسييائل مثييل  يييتم ميين خييلال العديييد

  المناهج.
 فالهيدف، وخاصية اللغية الإنجليزيية الإلكترونيي فيي تعليم اللغيات يالمهم أن يتم استخدام اليتعلم الترفيهيلذا فمن 

، القييراءةهييي   هييو تنمييية أربييع مهييارات رئيسييية لييدذ التلاميييذ وهييذه المهييارات الأربييع نجليزيييةميين تعلييم اللغيية الإ
 .وسوف يركز هذا البحث على مهارات الاستماع. الاستماع، التحدث، الكتابة
حيييد مهيييارات الاسيييتقبال فهيييي تمكييين أحيييد مهيييارات اللغييية الأربيييع الرئيسيييية ولكونهيييا أمهيييارة الاسيييتماع  حييييث أنو 

ميين المييدخلات القابليية للفهييم والتييي يمكيين اسييتخدامها فيمييا بعييد أثنيياء  كبيييرال وتلقييي قييدر المتعلمييين ميين اسييتقب
التحييدث أو أثنيياء الكتابيية بالإضييافة إلييى ذلييك فميين خييلال مهييارة الاسييتماع يسييتطيع المتعلمييون اسييتخدام وتعلييم 

بيالتفكير حييث إن  وثيقيا  الكثير من المفردات والصيغ والقواعد اللغوية. كما أن مهارة الاسيتماع مرتبطية ارتباطيا  
ومين ثيم فيلن لتنميية مهيارات الاسيتماع أهميية حيويية فيي بيرامج تعليم الاستماع الفعال يدعم التفكير والفهم معيا ، 



 

 

اللغة الإنجليزيية كلغية ثانيية وكلغية أجنبيية فاكتسياب هيذه المهيارات هيام كغايية فيي حيد ذاتيه لأنهيا تمكين طيلاب 
عييد الييتمكن ميين مهييارات الاسييتماع وسيييلة ثيية كمييا ي  حد  ت  ن الفهييم النيياجح للغيية الم  اللغيية الإنجليزييية كلغيية أجنبييية ميي

لتحقيييق غايييات أخييرذ لأنهييا تسيياعد المتعلمييين علييى اكتسيياب قييدر هييام ميين المعلومييات الثقافييية وتييدعم مهييارات 
   (.2006عبد العزيز أحمد هلال،  ابتهال) التحدث لديهم في مواقف التواصل السمعي الشفهي

وتشير الدراسات إلى أن هناك نق  في البرامج التدريبية في مجال مهارات الاستماع للمعوقين بصريا  بسبب 
افتراض بعض المهنيين العاملين معهم بأنهم قادرون على تطوير هذه المهارات آليا ، إلّا أن هذا الافتراض تم 

ات البصرية بالقدرات الأخرذ ولاسيما دحضه لوجود أدلة تثب  أن التلاميذ المكفوفين لا يعوضون القدر 
 . "هيلنان وكوفمان" إلى التدريب على مهارات الاستماعالسمعية منها تلقائيا  بلا تدريب؛ لذا كانوا في حاجة 

(.(Hallahan and Kauffman, 2003  

تطوير مهارات  Westby and Costlow,(2009) كوستلو"ويبستي و "هذه المهارات اقترح  ونظرا  لأهمية
برامج تدريبية على مستويات  عام والمكفوفين بشكل خاص، عبر تنفيذ الاستماع لفئات التربية الخاصة بشكل

قدرات الطلبة في توظيف اللغة في الحياة اليومية،  اللغة بشكل كامل بحيث يتضمن هذا التدريب تطوير
 المعرفية، التي تظهر من خلال الكلام، والاستماع،والقواعد، والقدرات ما وراء  وتطوير المعاني، والتراكيب،

 .والقراءة، والكتابة
 لتلامييذ المكفيوفينلتيدريب ا صيمم برنيامج اليذي   Bischoff (2009)وقيد دعيم هيذا التوجيه مين قبيل "بيشيوف"

اليذين  التلامييذ المكفيوفينعلى مهارات الاستماع التي تتضمن أهميتها البالغية وتأثيرهيا الكبيير فيي عمليية تعلييم 
يعتمدون على مهارات الاستماع لتقلييل الوقي  والجهيد الليذين يحتياجون إلييه للحصيول عليى المعلوميات بطريقية 

سييطوانات. كمييا أن هييذه المهييارات تييؤثر بشييكل كبييير فييي مختلييف والأ عيين طريييق اسييتخدام الأشييرطة أو، برايييل
الاسيتماع عمليية  لإضيافة إليى أنهيذا با، ةتنوعيفي تطوير خبراتهم المأيضا و  ،ومواقفها المختلفة حياتهمأنشطة 

ميييع العيييالم  المكفيييوفينأساسيييية فيييي تعليييم الكيييلام اليييذي يعيييد مييين أهيييم وسيييائل الحصيييول عليييى المعرفييية وتواصيييل 
ييية وتدريبييية متنوعييية الخييارجي. كمييا أوصييى معلييم المكفيييوفين بتعليييم مهييارات الاسييتماع ميين خيييلال بييرامج تعليم

 بأسلوب فعال.
أهميية اليتعلم أتضح وجود قصور وتدني في مهارات الاستماع لدذ التلاميذ المكفوفين وأتضح أيضيا مما سبق 

 لذا كان توجه البحث لاستخدامه في تنمية تلك المهارات. الترفيهي الإلكتروني
 الإحساس بالمشكلة:

إيضاحها فيما والتي يمكن  نتائج الدراسات السابقةعلى  الاطلاعوقد نبع الإحساس بمشكلة البحث من خلال 
 يلي 



 

 

تأثير الألعاب  قياس إلى Groff, Howell, and Cranmer (2010) دراسة "جروف، هويل وكرانمير" هدف 
المعلمييين قييد  وقييد أكييدت نتائجهييا علييى أن دور. علييى الطييلاب سييكتلنديةفييي المييدارس الإ الإلكترونيييةالتعليمييية 

كميا قيل الوقي  اليذي كيانوا  ،أكثير التلامييذحيث أصبح التفاعل ميع  الفصولتغير عند تطبيق هذه الألعاب في 
أصييبح واضييحا  لييدذ المعلمييين أنهييم أصييبحوا ميسييرين وأصييبح التلاميييذ أكثيير اشييتراكا  فييي و يقضيونه أمييام السييبورة 

 أكثر تأملا  وإبداعا .و أكثر اتجاها  نيحو تكنولوجيا المعلومات ، اتخاذ القرار

إلييى معرفيية أثيير اسييتخدام ألعيياب الفيييديو   Rosas, et al., (2003)خييرون"هييدف  دراسيية "روسيياس وآكمييا 
وقيد أكيدت النتيائج الخاصية بالمشياهدات  التعليمية على تعلم القراءة لدذ تلاميذ الصف الأول والثاني الابتيدائي

 العادية.الفصلية حدوث تحسن في الدافعية للتعلم عند استخدام ألعاب الفيديو التعليمية مقارنة بالطريقة 

فهيييدف  إليييى اكتشييياف الطيييرق التيييي يمكييين اسيييتخدامها لتحلييييل  SeonjuKo., (2002)أميييا دراسييية "سييينجوكو" 
التغييرات  عليىالدراسية  أكيدتو  ،الإلكترونييةلعياب التعليميية الأانجازات مهارات التلاميذ الإدراكية خلال اللعيب ب

كفياءة التلامييذ فيي حيل المشيكلات نتيجية  التي ظهرت في الحل الاستدلالي للمشكلات، وليم تظهير فيروق عليى
 لاختلاف الوسيلة المستخدمة.

هيدف  إليى توضييح أثير ألعياب الكمبييوتر  Henderson, et al., (2002)بينميا دراسية "هيندرسيون وآخيرون" 
عليوم عليى تنميية مهيارات التفكيير، تكوني  العينية مين مجموعية واحيدة مين تلامييذ الحضيانة المادة التعليمية في 

تحسينا  كبييرا  فيي مهيارات  عليى وجيود النتيائج كيدتأو وا ليلعبوا ألعياب الكمبييوتر التعليميية لميدة سيتة أسيابيع. ترك
 من فرصة لاستخدام مهارات التفكير المختلفة. لكترونيةالتفكير لما وفرته بيئة الألعاب الإ

لعييياب التعليميييية الأدراسييية هيييدف  إليييى التعيييرف عليييى أثييير  Van Eck R., (2001)أجيييرذ "فيييان إييييك" كميييا 
باسيتخدام التلامييذ اليذين درسيوا  عليى أنالدراسية  أكيدتفيي اكتسياب مهيارات الرياضييات وتعلمهيا. و الإلكترونية 

 أظهروا تحسنا كبيرا في استيعاب واكتساب مهارات مادة الرياضيات. الإلكترونيةلعاب التعليمية الأ

التعلم الترفيهي الإلكتروني في تنمية العديد  كأحد نماذج الإلكترونيةالتعليمية أتضح مما سبق فاعلية الألعاب و 
 من المهارات.

 التلاميييذتنمييية مهييارات الاسييتماع أو الاسييتيعاب السييمعي لييدذ ب الخاصييةأ جييري القليييل ميين الدراسييات والبحييوث و 
 وفيما يلي عرض لبعض هذه الدراسات  المكفوفين

علييى تعييرف البدراسييتين تجييريبيتين هييدفتا إلييى  Edmonda and Pring( 2006قاميي  "إيدمونييدا وبييرينج" ) 
العاديين في القدرة على الاستيعاب السمعي للنصوص، وتكوين  التلاميذمع  ةالمقارنالمكفوفين ب التلاميذقدرات 

والعياديين  المكفيوفين التلامييذوأشيارت النتيائج إليى أن  .استنتاجات من خلال الاستماع لهذه النصيوص وقراءتيه



 

 

اسيييتفادوا مييين خيييلال تنميييية قيييدراتهم عليييى  المكفيييوفين التلامييييذليييى تكيييوين الاسيييتنتاجات، كميييا أن كيييانوا قيييادرين ع
الإجابة عن الأسئلة الحرفية المباشرة التي كان  تطرح عليهم بعد العروض السمعية مما ييدعم فاعليية التيدريب 

 على مهارات الاستماع.

التييي  Tuncer and Altunay( 2006ني" )وميين الدراسييات الأخييرذ فييي هييذا المجييال دراسيية "تانسيير وألطييا
هييييييدف  إلييييييى الوقييييييوف علييييييى مييييييدذ فاعلييييييية التلخييييييي  القييييييائم علييييييى اسييييييتراتيجية إعييييييادة الأخبييييييار أو رواياتهييييييا 

(Summarization Based Cumulative Retelling Strategyعلييى الاسييتيعاب السيي ) معي لييدذ
المستخدمة مين خيلال اسيتراتيجية التلخيي  أدت  وأشارت النتائج إلى أن إجراءات التدريس. التلاميذ المكفوفين

كمييا أشييارت نتييائج المتابعيية بعييد شييهر إلييى أن تييأثير  ،إلييى تنمييية مهييارات الاسييتيعاب السييمعي لييدذ المفحوصييين
 .همالتدريب بقي بشكل فعال لدي
مييييذ التلاقيييد سييياهم كثييييرا  فيييي تنميييية مهيييارات متعيييددة ليييدذ الإلكترونيييي  اليييتعلم الترفيهييييومميييا سيييبق يتضيييح أن 

عند التلاميذ المكفوفين في مادة اللغية من خلاله الاستماع مهارات  لذا يمكن تنمية مبمختلف مراحلهالمكفوفين 
 الإنجليزية.

ذ تييوافر مهييارات الاسييتماع باللغيية الإنجليزييية لييدي وقييد قييام الباحييث بدراسيية استكشييافية هييدف  للتعييرف علييى مييد
 ة تلامييذعشير ( 10) وذليك مين خيلال تطبييق اختبيار اسيتماع عليى التلاميذ المكفيوفين بمرحلية التعلييم الأساسيي

 بالزقازيق.من تلاميذ الصف الرابع الابتدائي بمدرسة النور للمكفوفين 
باللغة الإنجليزية لدي التلاميذ المكفوفين بمرحلية  وجود قصور في مهارات الاستماعمن هذه الدراسة وقد تبين 

بمدرسية  فيي ميادة اللغية الإنجليزييةالتلامييذ  اختبياراتعليى نتيائج  الاطيلاع. هذا بالإضافة إليى التعليم الأساسي
فيي ة_ وجيد تيدني حييث يعميل الباحيث معليم أول أ لغية إنجليزيي_عمل الباحيث  مقربالمنصورة  نللمكفوفيالنور 

 في نوعيات الأسئلة التي تقيس مهارات الاستماع في مرحلة التعليم الأساسي.درجات التلاميذ 
 البحث:مشكلة 

لدي التلاميذ المكفوفين باللغة الإنجليزية ث الحالي في وجود قصور في مهارات الاستماع تتمثل مشكلة البح
  ةالتالي الاسئلةمن خلال الإجابة عن هذا القصور  ةويمكن معالجبمرحلة التعليم الأساسي 

 لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟ اللازم توافرها الاستماع باللغة الإنجليزيةمهارات ما  -1
لتنميية مهيارات الاسيتماع باللغية الإنجليزيية  التعليمي لنمياذج اليتعلم الترفيهيي الإلكترونييالتصميم  ما معايير -2

 لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟

   



 

 

تنمييية مهييارات الاسييتماع باللغيية الإنجليزييية لييدذ التلاميييذ لللييتعلم الترفيهييي الإلكترونييي مييا التصييميم التعليمييي  -3
 المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟

لمكفيوفين ليدذ التلامييذ ا ما أثير اليتعلم الترفيهيي الإلكترونيي عليى تنميية مهيارات الاسيتماع باللغية الإنجليزيية -4
 بمرحلة التعليم الأساسي؟

 مهيارات رفيهيي الإلكترونيي فيي تنمييةالت تعلمالي فاعلييةالكشيف عين  البحث الحالي إليى هدف البحث:أهداف 
 .لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي الاستماع باللغة الإنجليزية

الملائمييية  الإلكترونييييتصيييميم وتوظييييف نمييياذج اليييتعلم الترفيهيييي حيييددت أهميييية البحيييث فيييي ت أهميةةةة البحةةةث:
  الاستماع باللغة الإنجليزية. مهاراتلتنمية صائ  التلاميذ المكفوفين لخ

 تمثل  حدود البحث الحالي فيما يلي  حدود البحث:
 .مدرسة النور للمكفوفين بالمنصورةالصف الرابع الابتدائي ببالتلاميذ المكفوفين  -1
 .NVDAقارئ الشاشة تم استخدام  -2
 .  Action Script 3برنامجتم التصميم والإنتاج باستخدام  -3
 بمعمل الحاسب الآلي بمدرسة النور للمكفوفين بالمنصورة. التطبيقتم  -4
الأغاني التعليمية  ،القص  الرقمية) الالكتروني المتمثلة في نماذج التعلم الترفيهي متم استخدا -5

ة حيث أنها أكثر ملائمة لخصائ  التلاميذ المكفوفين وأكثر مناسب(الألعاب التعليمية الإلكترونية ،الإلكترونية
 تماع المطلوب تنميتها.ومهارات الاسمحتوذ مادة اللغة الإنجليزية ل

  ينالتالي ينسعى البحث الحالي للتحقق من صحة الفرض فروض البحث:
درجيات تلامييذ المجموعية التجريبيية رتيب ( بيين متوسيطي 0.05عنيد مسيتوذ ) ةإحصيائي لاليةد ذو يوجد فرق  •

 القبلي والبعدي في اختبار مهارات الاستماع لصالح التطبيق البعدي. ينفي التطبيق

مهارات الاستماع باللغة الإنجليزية لدذ التلاميذ  يحقق التعلم الترفيهي الالكتروني حجم تأثير كبير في تنمية •
 بمرحلة التعليم الأساسي.المكفوفين 

  المصطلحات الآتية أشتمل البحث الحالي على مصطلحات البحث:
 (Edutainment Electronic) التعلم الترفيهي الإلكتروني( 1)

عبارة عن حزمة برامج الكمبيوتر التي يمكن أن يتعلم الطلاب من خلالها بينما هم "ويعرف إجرائيا بأنه 
الرسوم المتحركة والأصوات،  خلاليمرحون. ويمكن القيام بذلك عن طريق جذب انتباه المتعلمين من 



 

 

إمتاع العقل،  إلىوالوسائط المتعددة التفاعلية، وتهدف البرمجيات التعليمية الترفيهية في كثير من الأحيان 
 "واللعب والتعلم في نفس الوق .

 ( Listening Skills)مهارات الاستماع ( 2)

وبدونها يمكن تفسير القدرة على استقبال وتفسير الرسائل بدقة من خلال عملية التواصل " وتعرف إجرائيا بأنها
الرسائل بشكل خاطئ، كما أنها ترتبط ارتباطا  وثيقا  بالتفكير مما يمكن المتعلمين من تلقي واستقبال قدرا  كبييرا  

 ".وهاما  من المدخلات القابلة للفهم والتي يمكن استخدامها فيما بعد أثناء التحدث أو أثناء الكتابة
 ( The Blind)المكفوفييييييييييين ( 3)

ذلك الشخ  الذي لا يستطيع استخدام حاسة الإبصار في تحصيل المعلومات والخبرات "إجرائيا  بأنه  عرفوي
ة ل يد  ع  ة وأجهزة تعليميية م  ف  ي  ك  التعليمية مما يجعله في حاجة إلى خدمات تربوية خاصة تتمثل في مواد تعليمية م  

التكنولوجييا الحديثية مميا يتييح ليه اسيتغلالا  أمثيل لحواسيه الباقيية وبرامج تعليمية مناسبة بالإضافة إلى استخدام 
 ."ومهاراته الأخرذ مما يزيد من فرص الاستفادة من البرامج الدراسية التي توفرها برامج التربية الخاصة

 للبحث الإطار النظري 
 :الإلكتروني المحور الأول: التعلم الترفيهي

ن ما ويسعى للربط بي الحديثة في مجال تكنولوجيا التعليم الاتجاهاتيعتبر التعلم الترفيهي الإلكتروني أحد 
 يقدم للطالب من مواد دراسية من ناحية وبين الترفيه والمتعة من ناحية أخرذ.

نشاط يقوم به المتعلم لتنمية سلوكه  هو الترفيهي الإلكتروني تعلمالأن إلى  (2011)مروة سليمان  شيرتو 
وقدراته العقلية والجسمية والوجدانية، ويحقق في نفس الوق  المتعة والتسلية، وأسلوب التعلم الترفيهي هو 

 .ةأنشطة اللعب في اكتساب المعرفة وتقريب مبادئ العلم للمتعلم وتوسيع آفاقه المعرفياستغلال 
 له العديد من الخصائ  والتي تميزه عن أنواع التعلم الأخرذ.كما أن التعلم الترفيهي الإلكتروني 

 :الإلكتروني التعلم الترفيهي خصائص
على  يالإلكترونصائ  التعليم الترفيهي خ Khine and Suja’ee, (2008) "كيان وسوجي" من ذكر كلا  

 النحو التالي 

إثارة المتعلم ومراعاة اهتمامهم من اجل جذب  ىإل  يحتاج المعلم في كل درس مراعاة اهتمام المتعلمين
النهائية من  الأهدافجل تحقيق أمن  الإلكتروني م الترفيهيعلانتباههم. وهذا ممكن أن يحدث باستخدام الت

 الاجتماعي مع الأقران. عل لتفاا خلال، أو من التعاون المثابرة و خلال 



 

 

توذ للواقع تعزز نقل المعرفة وسوف يكون لدي أن الاستفادة من تحويل المح  واقع ىتحويل المحتوى إل
المتعلمين القدرة على ربط ما يتعلمونه بتجاربهم اليومية. وسوف يكونون أكثر حماسا للتعلم والمشاركة في 

 بغض النظر عن المستوذ التعليمي وأسلوب التعلم. الأنشطة

 والسبب في ذلك التعلم الترفيهي الإلكتروني من المميزات الهامة في هي   و خلق الإثارة لدي المتعلم
 .يخدم العملية التعليمية بشكل مناسب جيدا   مصممة تصميما  وسائل التعلم الترفيهي الإلكتروني  -
التعليمية  الأهدافأمثلة حقيقية لتحقيق  يه التعلم الترفيهي الإلكتروني مهامو  التحديات والألغاز -

 .الموضوعة

عبون يواجهون عدد من الخيارات التي لالا وسائل التعلم الترفيهي الإلكتروني عل  تجمتعددةتوفير خيارات 
وسائل  يمصمم ىوبالتالي يسع ،منها المناسب اختيار مام مسؤولية اتخاذ قرارأيجب اتخاذها. وتضعهم 
 ة.نتيجة مرضي إلىتدعيم مسؤولية اتخاذ القرارات المهمة التي تؤدي  إلىالتعلم الترفيهي الإلكتروني 

التعلم الترفيهي الإلكتروني وسائل  ر أساسي في عملية التعلم. وتصميمهو عنص التعاون   تشجيع التعاون 
نشاط اجتماعي حيث يجتمع الكثير من  إلىمن نشاط فردي  الانتقالون بواسطة اتعاليساعد على إقامة 
يدعم ليس فقط التعلم التعلم الترفيهي الإلكتروني ف ،جاز المهام معا ومواجهة التحدياتجل انأالمتعلمين من 

 .سويا   التعاون ولكنه يساعد المتعلمين علي 

مهارات التفكير العليا التي تتطلب تحسين وتنمية على  الإلكتروني التعلم الترفيهيينطوي   تشجيع الإبداع
للفوز، واتخاذ قرارات سريعة  استراتيجيةإتقان مهارات التفكير الاستراتيجي، وتحليل خصائ  الخصم، ووضع 

 في الوق  المناسب.

يمكن استخدامها في الفصول الدراسية للتعلم الترفيهي الإلكتروني مما سبق يتضح أن السمات الأساسية 
 خلالالاستفادة القصوذ من كما يحصل على  عندما يرذ المتعلم أهمية المواد التي تتصل بالحياة اليومية

من الفرص لاختيار نوع المحتوذ، ومستوذ الصعوبة، وطريقة مشاركة العناصر السماح باختيار العديد 
 .المهمة في إعداد الدرس

وميولهم بما يناسب مختلف أنواع المتعلمين  الإلكتروني وقد أدذ ذلك لتنوع نماذج وأنواع التعلم الترفيهي
 وكذلك ليناسب أيضا المحتويات التعليمية المختلفة.

 :الإلكتروني التعلم الترفيهي نماذج



 

 

حسب طبيعة التلميذ وميوله ومهارته كما تختلف من مادة  تتعدد وتختلف نماذج التعلم الترفيهي الإلكتروني
وقد استخدم البحث الحالي ثلاث نماذج منها تتناسب مع طبيعة صعوبتها.  ذحسب نوعها ومدإلى أخرذ 

  وفيما يلي عرض لها وكذلك المحتوذ الدراسي والمهارات المراد تنميتها نالتلاميذ المكفوفي

 القصص الرقمية: -1
تمثل القص  الرقمية إحدذ التقنيات الحديثة التي أثبت  فاعليتها في العملية التعليمية حيث تمتزج فيها 

يجعل اكتساب المهارات أسرع الوسائط المتعددة التي تعمل على زيادة التشويق والمتعة في عملية التعلم، مما 
 .وأكثر فاعلية
أداة تعليم قوية من أدوات التعلم في القرن الحادي إلى أنها  Robin, Bernard R., (2008"نبو "ر وأشار 

وهذا والعشرين كونها تزيد من تفاعل المتعلمين وتعزز فهمهم واستيعابهم للأفكار المجردة والمعاني العميقة، 
 من أن "القص  الرقمية قادرة على تقديم المواضيعMiller, C. (2004)"ميلر"يتفق مع ما أشارت إليه 

 "والقضايا المعقدة والمهارات الصعبة بطريقة سهلة وسريعة وأكثر تفاعلا  
ها الرقمية كأداة تكنولوجية عصرية يمكن توظيف وهناك العديد من الدراسات التي أثبت  فاعلية القص  

 .بفاعلية لتنمية مهارات الاستماع المختلفة ومنها الاستماع الناقد
أن القص  الرقمية ت مكن المتعلمين من اكتساب مهارات الاستماع  إلى (2008مرضي الزهراني ) أشار قدف

وحل وتوظيفها في حياتهم اتخاذ القرارات السليمة الناقد الذي من شأنه أن ي عد مفكرين مستقلين قادرين على 
 تواجههم. التيالمشكلات 

يتضح أهمية وفاعلية القص  الرقمية في تنمية مهارات الاستماع المختلفة وخاصة مهارة الاستماع مما سبق 
 الناقد.

 الأغاني التعليمية الإلكترونية: -2
بمناهج الموسيقى هي لغة عالمية، وهي تحمل ثقافة وتراث الشعوب، الأمر الذي يجعل للموسيقى رابط ا قوي ا 
ا إلى نقل الثقافة والتراث للأجيال الناشئة وإلى تهيئة الطفل للتكامل  التعليم، حيث إن التربية تهدف أساس 

 .الفاعل في محيطه الاجتماعي
، وتحسين الانتباه الاستماع واللغة الشفويةتطوير مهارات في  كما يمكن أن تلعب الأغاني التعليمية دورا هاما

 والوعي الثقافي يتعزيز الإبداع الطلاب ها أيضابالإضافة إلى ذلك، يمكن التفكير المجردوالذاكرة، وتعزيز 
 Niland, A.2007) ""نيلاند

في استثارة فضول كبيرا  تلعب دور ا اني التعليميةالأغإلى أن  Rivkin, M. S. (2007)وقد أشار "ريفكين" 
ن أحيث لتلاميذ في المراحل المختلفة عزز تعلم اتالغناء كوسيلة  كما أنورغبته في دراسة موضوع ما،  التلميذ



 

 

 .من خلال التكرار تلميذالأغنية تنبع من صلب المحاور التعليمية، وتساعد على تركيز المفاهيم في ذهن ال

الغناء على أن Hill-Clarke, K. Y., and Robinson, N. R. (2003)أكد "هيل كلارك وروبنسون"  اكم
ينغمس فيه الطفل بكل حواسه بشكل عفوي وتلقائي، وينطلق بحرية للتعبير عن التي هو من أهم الأنشطة 

 .مما يؤدي إلى إحساسه براحة داخلية عميقة ،مشاعره
راحل التعليمية المختلفة مبالنسبة للتلاميذ في الللأغاني التعليمية الإلكترونية لكبيرة امما سبق تظهر الأهمية 

 وأهميتها في تنمية المهارات اللغوية وخاصة مهارة الاستماع.

 الألعاب التعليمية الإلكترونية: -2
من أهم الوسائل التي يمكن أن يتعلم بها الطالب من خلال اليتعلم الترفيهيي الإلكترونيي هيي الألعياب التعليميية 

 الإلكترونية.

عين طرييق اللعيب والميرح،  ن الأطفيال يتعلميو  نأ Cankaya and Kuzu (2010) وكيوزو" قيد لاحي" "كانكايياف
فاللعييب يعطيييهم الفرصيية للخطييأ بييدون التعييرض لييلأذذ وبهييذه الطريقيية يييتعلم الطييلاب ميين خييلال تجيياربهم عيين 

 طريق المحاولة والخطأ.

 التعليمييية أن اسييتخدام الألعيياب  Vasiliou, and Economides (2007)وإيكونوميييدز" ولقييد أكييد "فيزيلييو
نها تمكن المعلمين مين إشيراك التلامييذ فيي الخبيرات إي التعلم أصبح ينظر إليها كأداة مفيدة حيث الإلكترونية ف

 التعليمية لتحقيق أهداف ومخرجات تعليمية محددة.

( أن التفاعييل 2004بميييزة تربوييية وتعليمييية حيييث يييذكر عيياطف السيييد ) الإلكترونيييةوتتميييز الألعيياب التعليمييية 
ورغبتيه فييي الحصييول عليى المعلومييات بالاكتشيياف التلميييذ اليذي يزيييد ميين دافعييه  هييوهيذه الألعيياب  اليذي تحققييه

يييتم فيهييا توظيييف أكثيير ميين وسييط التييي بييرامج الوتنمييية مهييارات الييتعلم الييذاتي وتنشيييط تفكيييره، فهييي نوعييية ميين 
عهيا كتصميم شاشات ولقطات فيديو ومؤثرات صوتية ورسوم متحركية ورسيوم ثابتية وخلفييات صيوتية ليتفاعيل م

 لمعلومات ضمن البرمجة التعليمية.التلميذ عند عرض ا

تنمية مهارات وقدرات الطيلاب فيي الحصيول  مميزات وأهمية الألعاب التعليمية الإلكترونية في رمما سبق تظه
  والقدرة على استغلالها بشكل جيد. تعلى المعلوما

 لدى التلاميذ المكفوفين: باللغة الإنجليزية مهارات الاستماع المحور الثاني:



 

 

من تعلم اللغة  التلاميذ المكفوفينأن يستفيد  لذا يجبهذا العالم تواصل في أصبح  اللغة الإنجليزية مفتاح ال
صول على المعلومات الحديثة في ساعدهم على الحصول على مزيد من فرص الحتسوف  االإنجليزية، لأنه
 المجالات المختلفة.

المكفوفين ليس لديهم مشكلات في تعلم وإتقان مهارتي الاستماع تلاميذ أن ال ىالباحثين علهناك اتفاق بين و 
والتحدث باللغة الإنجليزية كلغة ثانية. ففي الحقيقة يعتبر السمع الطريقة الأساسية للمكفوفين، والأداة المساعدة 

 (.Topor andRosenblum, 2013)"توبور وروزنبلم"  القوية لتعلمه

 ىإتقان مهارة الاستماع لكي يصبح مستمعا جيدا حث ىالكفيف ينبغي تدريبه جيدا علالتلميذ ن للذلك ف
 على فاصيل التي يتلقاها وتدريبه أيضاوالتال يستطيع تحليل المعلومات والبيانات والحقائق ووصف الإشك

 .إتقان مهارة الكلام لكي يستطيع التعبير عن تلك البيانات والحقائق والتفاصيل التي تلقاها من قبل

 ىالاستماع وعل ىأعطائه الفرص الكافية للتدريب علوالتحدي الحقيقي الذي يواجه الطفل الكفيف في عدم 
لعديد من التحديات الأخرذ ليس هذا فحسب بل هناك او  ،اندماجه مع أقرانه من المبصرينال التحدث في ح

الكفيف حتى يتمكن من إتقان  للتلميذ منها عدم توفير المواد التدريسية )المناهج الدراسية( المعدة خصيصا  
 (.Armstrong, Felicity, 2011"أرمسترونج وفليسيتي" ) هاتين المهارتين الأساسيتين

ي المواد التدريسية التي تؤدي هناك نق  فن أب Khurshid F, Malik SK, (2011)"خورشيد ومالك"  ذ ير 
المكفوفين ال ن الأطفأالافتراض ب إلى، وربما يرجع ذلك المكفوفيناكتساب اللغة الثانية للمتعلمين من  ىإل

من المواد يتعلمون اللغة الثانية بنفس الطريقة التي يتعلم بها المبصرين. وفي نفس الوق  هناك الكثير 
المكفوفين يستطيعون ال الرغم أن الأطف علىالطفل الكفيف،  ذاكتساب اللغة الأم لد ىالدراسية التي تؤدي إل

 استيعاب اللغة الإنجليزية كلغة ثانية بنجاح.

استخدام حاسة السمع كثيرا  ىالمكفوفين يميلون إلالتلاميذ أن  إلى Aiazzi, A.M, (2011)"إيازي" وأشار 
 تعلم.عملية الساعدهم على أن تكون الأذن أداة بديلة بدلا من الرؤية في يي ذوكذلك تدريب الذاكرة المكثف ال

 وفين:كفمالالإنجليزية للتلاميذ اللغة بالاستماع مهارات أهمية 
المسموع يحتل مكان الصدارة من "بأن Flowerdew J., and Miller, L.,(2005) "فلورديو وميلور" ذكر 

الكفيف، ويعتبر من أهم مهارات للتلميذ مهارات اللغوية الأخرذ بالنسبة ال إلىحيث الأهمية والترتيب بالنسبة 
ذلك يعد  إلىالمعروفة، حيث إنها تساعد على اكتساب أنواع عديدة من المعارف والعلوم، إضافة ال الاستقب

 الإنجليزية.فهم المسموع المدخل الأول والحقيقي لاكتساب اللغة 



 

 

عل حاسة السمع مما يج علىلغة الإنجليزية كلغة ثانية بدون الاعتماد الكفيف لا يستطيع تعلم ال تلميذوال
ا في تعليم اللغة  .الاستماع مهم ا جد 

الأجنبية في خمس بالنسبة لتعلم اللغة  الاستماعمهارة  أهميةAbu Hatab, (2010) "أبو حطب" حدد فقد 
  نقاط هي

فلذا لم يفهم المتعلم هذه المعلومات التي سمعها، فهذا يعني أن التعلم  ،الاستماع يزود المتعلم بالمعلومات .1
 .لا يمكن أن يبدأ

المتعلم مع ما سمعه من حديث المتكلم كدليل على أنه قد فهم المعنى، وعدم فهم ما يسمع عل لابد أن يتفا .2
ا للفرد للتعلم والتفا  .اللغةمع عل من حديث لا يعتبر عائق ا دائم ا، بل قد يكون دافع 

يعتبر تحدي ا له من حيث فهم المراد منه الإنجليزية استماع المتعلم لحديث المتكلم الأصلي الناطق باللغة  .3
 .على وجه الدقة كما يتحدثها أبناؤها

الجديدة في اللغة مثل المفردات، ال الأشك إلىالاستماع تساعد المعلم على جذب انتباه المتعلم  أنشطة .4
 .المكفوفين( ذلفظي )لدالعل والقواعد، والتفا

بد أولا أن نتعلم فلاوعليه فلكي نتعلم كيف نتحدث لغة  اع يمكن للمتعلم أن يكتسب اللغةبواسطة الاستم .5
 .كيف نستمع إليها

علي  Graham, S., Santos, D., and Vander plank, R. (2011)"جراهام وآخرون" كل من  كدوأ
اللغة  إلىأن يؤخر تدريب المتعلمين على المحادثة، ويجعلهم يستمعون الإنجليزية المعلم الذي يدرس اللغة 

قبل أن يشاركوا في النشاطات الأخرذ، إذ أن هناك أدلة وشواهد تثب  أن هذه الطريقة تعطي نتائج إيجابية 
 يةالإنجليز ففهم المسموع هو الأساس في العملية التدريسية لاكتساب اللغة الإنجليزية. عند اكتساب اللغة 

 .وخاصة في المراحل الأولى لتعليم اللغة للتلاميذ المكفوفين

من هنا تتضح أهمية الاستماع كمهارة ضرورية وأساسية لاكتساب اللغة الإنجليزية كلغة ثانية لدي التلاميذ 
اللغة المكفوفين وأنها ليس  مهارة عادية كغيرها من المهارات اللغوية بالنسبة إليهم بل مهارة رئيسية في تعلم 

 .الإنجليزية

 البحث  تإجراءا
 أولا: اشتقاق مهارات الاستماع:
والأجنبيية التيي  منهيا العربييةالسابقة والبحوث التربويية، والكتيب، واليدوريات الدراسات  قام الباحث بتحليل نتائج
 مهياراتتيم اشيتقاق  ، حييثالاسيتماع، وبخاصية مهيارات الاسيتماع لميادة اللغية الإنجليزييةتناول  تنمية مهارات 



 

 

( مهييارات 5حيييث تضييمن  القائميية فييي صييورتها الأولييية علييى ) ، فمهييارات الاسييتماع الفرعيييةالرئيسييية الاسييتماع
 ( مهارة فرعية.29رئيسية، و )

فيي بعرضها على مجموعة من السادة الخبراء والمحكميين المتخصصيين  قام الباحثقائمة الللتأكد من صدق و 
 التعديلات الطلوبة لتصل القائمة إلى صورتها النهائية.المجال وتم إجراء 

 ثانيا: اشتقاق معايير التصميم التعليمي: 
، مين البحيوث والدراسيات السيابقة الإلكتروني لتعلم الترفيهيالتعليمي لتصميم الاستخلاص معايير قام الباحث ب

 المعييايير الرئيسييية، فالمؤشييرات الفرعييية تييم اشييتقاق حيييث. والكتييب التربوييية، بالإضييافة إلييى المواقييع الإلكترونييية
 ( مؤشر فرعي.130( معايير رئيسية، و )7حيث تضمن  القائمة في صورتها الأولية على )

فيي بعرضها على مجموعة من السادة الخبراء والمحكميين المتخصصيين  قام الباحثقائمة الللتأكد من صدق و 
 إلى صورتها النهائية. المجال وتم إجراء التعديلات الطلوبة لتصل القائمة

( للتطةةوير 2002"عبةةد اللطيةةج الجةةزار"   فةةي ءةةوء نمةةوذجالةةتعلم الترفيهةةي الإلكترونةةي  نمةةاذج ثالثةةا: بنةةاء
 :التعليمي

 في ضوء نموذج" الجزار". التعلم الترفيهي الإلكترونينماذج بناء فيما يلي عرض لخطوات وإجراءات 
خصيائ  المتعلميين وتوصييفهم، وتحدييد الحاجيات التعليميية، وتشيمل تحدييد  مرحلة الدراسةة والتحليةل: 3-1

 .ودراسة واقع الموارد والمصادر التعليمية
 عليهيا وذليك فيي ضيوء المعلوميات التيي حصيل تشمل مجموعة من الخطوات الفرعيية،مرحلة التصميم:  3-2

الييتعلم الترفيهييي نميياذج  بنيياءالباحييث بصييياغة الأهييداف التعليمييية ل ميين مرحليية الدراسيية والتحليييل، فقييام الباحييث
، وتحديد عناصر المحتوي طبقا  للأهداف، ثم سلوكياهدفا   (31، و)ةهدف عامأ ( 9)، والتي بلغ   الإلكتروني

تعليمييية وفقييا للمعييايير، وبنيياء الاختبييار محكييي المرجييع، وأسيياليب التييدريس  ألعييابتييم تقسيييم هييذه العناصيير إلييى 
ية، وتصميم الرسالة التعليمية على الوسائط التي سيتم إنتاجها، وتصميم التي ستتبعها، واختيار الوسائط التعليم

تنفييييذ  اسييتراتيجيةعناصيير عملييية التييدريس، وتصييميم أسيياليب الإبحييار وواجهييية التفاعييل مييع البرنييامج، ووضييع 
 الدرس.

في هذه المرحلة تم الحصول على المواد والوسائط التعليميية التيي تيم تحدييدها واختيارهيا : رحلة الإنتاجم 3-3
في مرحلة التصميم، وذلك من خيلال الاقتنياء مين متيوفر أو التعيديل مين متيوفر أو إنتياج جدييد، ثيم رقمنيه هيذه 

" 2002الجيزار، وذج "المعيد، وذليك طبقيا لخطيوات نميوتنفييذ السييناريو لنمياذج ا تصيميمالعناصر وتخزينها، ثيم 
 .المستخدم في التطوير التعليمي



 

 

قيام الباحيث فيي هيذه المرحلية  :بناء نماذج التعلم الترفيهي الإلكترونيمرحلة التقويم البنائي وصلاحية  3-4
، والتأكييد ميين سييلامتهما وعمييل الييتعلم الترفيهييي الإلكترونييينميياذج بنيياء ( بضييبط 2002وفقييا لنمييوذج الجييزار )
 للتجريب النهائي حيث تم ذلك على مرحلتين، على النحو التالي    ةصالح تكون التعديلات اللازمة لكي 

مييين خيييلال عرضيييهم عليييى مجموعييية مييين  اليييتعلم الترفيهيييي الإلكترونيييينمييياذج    وهيييي مراجعيييةالمرحلييية الأوليييى
، وقييد تييم تنفيييذ ومنيياهج وطييرق تييدريس اللغيية الإنجليزييية المحكمييين المتخصصييين فييي مجييال تكنولوجيييا التعليييم

 .التعديلات التي أقروها
مدرسيية النييور بطييلاب  (10)ميين  علييى عينيية الييتعلم الترفيهييي الإلكترونييينميياذج   وهييي تجريييب المرحليية الثانييية 

 بلجراء الاختبار القبلي ثم تطبيق الاختبار البعدي.الباحث  ثم قام، للمكفوفين بالزقازيق
 أدوات البحث عا:راب
الترفيهييي الييتعلم لبنيياء نميياذج فييي هييذه الخطييوة قييام الباحييث بتصييميم أدوات القييياس المناسييبة للأهييداف التعليمييية  

إليى قيد وصيلوا  التلامييذ المكفيوفين بمرحلية التعلييم الأساسييحتى يسيتطيع الباحيث الحكيم إذا ميا كيان  ،الإلكتروني
 مهارات الاستماع. اختبار عبارة عن والتمكن المطلوب، وه مستوذ 

الجانب تحصيل الطلاب في لقياس  اختبار مهارات الاستماعاد وتصميم في ضوء أهداف البرنامج تم إعد
 وفقا  للخطوات التالية المعرفي لمهارات الاستماع باللغة الإنجليزية 

 تحديد الهدف من الاختبار  -1
الجانب المعرفي لمهارات الاستماع باللغة الإنجليزية في  التلاميذ المكفوفينيهدف الاختبار إلي قياس تحصيل 

 .التحليل(و  -التطبيقو  -الفهمو  -وفقا  لأربعة من مستويات بلوم المعرفية وهي )التذكر
 إعداد جدول المواصفات -2
ربعة قام الباحث بتحديد الأوزان النسبية للموضوعات ، وكذلك تحديد الأوزان النسبية للمستويات المعرفية الأ  

 حليل( وذلك عن طريق تصميم جدول لمواصفات اختبار الاستماع.التو  التطبيق،و  الفهم،و  )التذكر،

 تحديد نوع مفردات الاختبار وصياغتها: - 3
، ( سؤالا  15)غ  عدد أسئلة الاختيار من متعدد الموضوعي وبل الاستماعختبار قام الباحث بصياغة مفردات ا 

سلوب سهل وبسيط يمكن تم صياغتها بأاتباعها عند صياغة المفردات ، حيث  الباحث الشروط الواجب وراعى
حتمل السؤال أكثر من إجابة واحدة ، وأن تكون الإجابات متفقة مع مقدمة السؤال يالطالب أن يفهمه بسهولة وألا 

 .الاكتشاف وسهلا   ا  واضح لناحية اللغوية ، وألا يكون الاختيارمن ا



 

 

لقيياس المهيارات فيي ضيوء  لاختبيار الاسيتماعتيم اسيتخدام أسيلوب التقيدير الكميي وءع نظام تقةدير الةدرجات:  -4
 وإذا اختيار الإجابية الخاطئية ،يحصل على درجة واحدة فقط اختيار من متعدد فلذا اختار التلميذ الإجابة الصحيحة

 . يحصل على درجةلا 
تعليمات الاختبار وتم تشغيلها للتلاميذ قبل بدء الاختبار بفترة كافية وتم   تم تسجيل الاختبارإعداد تعليمات  -5

  التأكد من استيعاب التلاميذ لها.
 للتطبيق، وتم ذلك من خلال  للتأكد من صلاحيته الاختباربضبط قام الباحث  :ختبارءبط الا -6

  اختبار الاستماعحساب صدق 
عليييى مجموعييية مييين  تيييم عرضيييه ختبيييارإعيييداد الصيييورة الأوليييية للابعيييد عليييى صيييدق المحكميييين، ف اعتميييد الباحيييث 

وتييم عمييل التعييديلات، وصييولا للصييورة  منيياهج وطييرق تييدريس اللغية الإنجليزيييةالمحكميين المتخصصييين فييي مجييال 
 .للاختبارالنهائية 

  اختبار الاستماعحساب ثبات 
( كرونبيا،، وذليك عليى α-ل الثبيات )ألفيابحساب معام لاختبار الاستماعبالتأكد من الثبات الداخلي قام الباحث  

فيي الاختبيار مميا ييدل عليى دقية 0.9 0.8ميا بيين  ختبياروتراوح  معاملات ثبات الادرجات التطبيق البعدي له، 
 القياس.

  البحث ةعين خامسا:
 .تلاميذ 7وعددهم  الابتدائي بمدرسة النور للمكفوفين بالمنصورة الصف الرابع تم اختيار تلاميذ

 منهج البحث والتصميم التجريبي:سادسا: 
حيث يعتبر هو الدراسة   Developmental Researchالتطويري منهج البحث  استخدم البحث الحالي  

 منتوجات التي يجب أن تحقق معاييرالمنظومية لتصميم وتطوير وتقويم البرامج التعليمية والعمليات وال
لا في النموذج يق احد نماذج التصميم التعليمي متمثالاتساق الداخلي والفعالية ويتم ذلك من خلال تطب

في مرحلة الدراسة  التحليليمن المنهج الوصفي ( ويتض2002وهو نموذج الجزار) ه الباحثاالذي تبن
التصميم التجريبي استخدم البحث الحالي و  والتحليل من هذا النموذج والمنهج التجريبي في مرحلة التقويم،

 (.2013القبلي البعدي باستخدام مجموعة واحدة" )محمد سويلم البسيوني، المعروف باسم "التصميم 
 :سابعا: تجربة البحث

فييي صييورتها النهائييية، وذلييك للحكييم نميياذج الييتعلم الترفيهييي الإلكترونييي قييام الباحييث فييي هييذه المرحليية بتجريييب  
بيدأ التجرييب الفعليي لإجيراء وقيد  لدي عينة البحيث، الاستماع باللغة الإنجليزية على مدي تأثيرهم على مهارات



 

 

، واسيييتغرق إجيييراء التجربييية ثلاثييية أسيييابيع 2016 /12 /1تجربييية البحيييث الأساسيييية فيييي ييييوم الخمييييس الموافيييق 
 بتطبيق أداة البحث بعدي ا.  21/12/2016في يوم الأربعاء  وانتهى التطبيقكاملة، 

 عرض نتائج البحث ومناقشتها
الاسييتماع باللغيية الإنجليزييية مهييارات مييا "  للإجابيية عيين هييذا السييؤال الييذي ييين  علييى :ولإجابةةة السةةاال الفرعةةي الأ 

 "اللازم توافرها لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟
إلييى تحديييد المهييارات الرئيسييية، والمهييارات الفرعييية ه ييدف ميين خلالهييا بلعييداد قائميية مهييارات الاسييتماع  قييام الباحييث
عرضيها عليى مجموعية وتيم  ،للتلامييذ المكفيوفين بالمرحلية الابتدائييةسيتماع باللغية الإنجليزيية بمهارات الاالخاصة 

فيييي المجيييال وتيييم إجيييراء التعيييديلات المطلوبييية لتصيييل القائمييية إليييى مييين السيييادة الخبيييراء والمحكميييين المتخصصيييين 
 صورتها النهائية

للييتعلم الترفيهييي مييا التصييميم التعليمييي " علييىللإجابيية عيين هييذا السييؤال الييذي ييين   :ثةةانيإجابةةة السةةاال الفرعةةي ال
 "  الإلكتروني لتنمية مهارات الاستماع باللغة الإنجليزية لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟

بدراسة وتحليل مجموعة من نماذج التصميم التعليمي، وفيي ضيوء نتيائج ذليك التحلييل تيم اختييار أحيد  قام الباحث
( للتصيميم التعليميي، وقيد تيم 2002) يتناسب مع طبيعة البحث الحالي وقد تيم اختييار نميوذج الجيزارالنماذج بما 

 توضيح كل ذلك في الإجراءات.
ما معايير التصميم التعليمي لنماذج التعلم "على للإجابة عن هذا السؤال الذي ين   :الثإجابة الساال الفرعي الث

 "الاستماع باللغة الإنجليزية لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟الترفيهي الإلكتروني لتنمية مهارات 
الإلكترونية التصميم الخاصة بالألعاب الإلكترونية والأغاني  على الدراسات السابقة ومعايير بالاطلاعقام الباحث 

 في ضوء ما سبق. نماذج التعلم الترفيهي الإلكتروني، وتم إعداد معايير والقص  الرقمية للمكفوفين
أثر التعلم الترفيهي الإلكتروني على ما " للإجابة عن هذا السؤال الذي ين  على :رابعإجابة الساال الفرعي ال

 "تنمية مهارات الاستماع باللغة الإنجليزية لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي؟

حزمة  باختبار صحة الفروض المرتبطة بهذا السؤال لتقديم الإجابة عن هذا التساؤل، وذلك باستخدام قام الباحث
 .(SPSS 22) البرامج الإحصائية للعلوم الاجتماعية

 والجزء التالي خاص باختبار صحة الفروض البحثية. 

 بالنسبة للفرض الأول ونصه:

درجيات تلامييذ المجموعية التجريبيية فيي رتيب ( بيين متوسيطي 0.05عند مستوذ ) ةإحصائي لالةد ذو يوجد فرق  "
 ."ت الاستماع لصالح التطبيق البعديالقبلي والبعدي في اختبار مهارا ينالتطبيق



 

 

 نوللتحقق من صحة هذا الفرض استخدم الباحث اختبار )ويلكوكسون( لمعرفة دلالة الفرق بين متوسطي القياسيي
  (1)وذلك كما يوضحه الجدول  ي(والبعد -)القبلي 

 (1جدول  
  في التطبيقين القبلي والبعدي التجريبية( ودلالتها الإحصائية للفرق بين متوسطي رتب المجموعة Zقيمة  

 ن الرتب المستويات
متوسط 
 الرتب

مجموع 
 الرتب

قيمة 
 Z) 

مستوى 
 الدلالة

الدرجة 
 الكلية

  0 0 0 السالبة

دالة عند 
0.05 

 2.4 24 4 7 الموجبة

    0 المتعادلة

    7 المجموع

القياسيين في  التلاميذويتضح من نتائج الجدول السابق وجود فرق ذات دلالة إحصائية بين متوسط درجات  
 على( المحسوبة Zودرجته الكلية حيث كان  قيم ) الاستماعختبار قبلي والبعدي في كل من مستويات اال

لصالح التطبيق  0.01( وهي دالة عند مستوي 4.376، 4.451، 4.408، 4.376، 4.390التوالي هي )
ختبار افي القياسيين القبلي والبعدي في كل مستوي من مستويات ي، حيث كان متوسط الرتب الموجبة البعد

، 0.919495، 0.912137)التوالي كالتالي  على( بحجم تأثير مقداره 13  )ودرجته الكلية هي الاستماع
، %97، %92، %91)أن  علىوهذه القيم بالترتيب تدل . (0.976533، 0.978556، 0.976394

المتغير  إلىودرجته الكلية( ترجع  الاستماعختبار ا( من تباين المتغير التابع )مستويات 97%، 98%
الاستماع باللغة  مهاراتتنمية  علىتأثير كبير  نماذج التعلم الترفيهي الإلكترونيأن ل علىلمستقل، وهذا يدل ا

 .الإنجليزية لدذ التلاميذ المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي
 ونصه: الثانيبالنسبة للفرض 

مهارات الاستماع باللغة الإنجليزية لدذ التلاميذ  يحقق التعلم الترفيهي الالكتروني حجم تأثير كبير في تنمية"  
 المكفوفين بمرحلة التعليم الأساسي".

مهارات  للتعلم الترفيهي الالكتروني تنمية ηبحساب حجم التأثير  ختبار صحة هذا الفرض قام الباحثولا
 (  2) ، وهو ما يعرضه الجدولالاستماع باللغة الإنجليزية

 (2جدول  

 لبرنامج التدريب التعاوني على تنمية التحصيل المعرفي لأعضاء هيئة التدريس ηحجم تأثير 



 

 

 ηحجم التأثير حجم العينة "Z" قيمة
 

≥ 0.14 

 كبير 0.89 7 2.4

مهارات الاستماع على تنمية  تعلم الترفيهي الإلكترونيأن قيمة حجم التأثير لل( 2) يتضح من نتائج الجدول  
وعلى ذلك يمكن قبول الفرض  (.0.14) ( وهو قيمة أكبر من القيمة المحكية0.951) يساوي باللغة الإنجليزية 

 الثاني.
 ملخص تفسير نتائج البحث

 له ، وكذلك أيضامهارات الاستماعأثرا  فاعلا  في تنمية  لتعلم الترفيهي الإلكترونيلتؤكد نتائج هذا البحث أن   
، اليييتعلم الترفيهيييي الإلكترونييييفيييي جيييودة المنيييتج النهيييائي، وذليييك لطبيعييية  التلامييييذأثييير فعيييال فيييي تنميييية مسيييتوي 

 .النماذجوالتي اتبعها الباحث خلال تصميم وإنتاج  الخاصة بهومعايير التصميم 
ج عبيد اللطيييف باسيتخدام احييد نمياذج التصيميم التعليميي وهيو نميوذ اليتعلم الترفيهيي الإلكترونييفقيد تيم تصيميم  

التلامييذ فيي ضيوء الاحتياجيات  نماذج اليتعلم الترفيهيي الإلكترونيي( للتصميم التعليمي، وتم بناء 2002الجزار)
بمفرده في بداية كل  تلميذ حيث يقوم كل، إلكترونية تعليميةألعاب في صورة  لنماذج، كما تم هيكلة االمكفوفين
بالتعرف على الأهداف التعليمية المطلوب دراستها، وهذا من شأنه تسهيل عملية التعلم،  إلكترونية ةتعليميلعبة 

 تلميييذعلييى أنشييطة تعليمييية تتيييح للالألعيياب ومييا هييو مطلييوب تعلمييه قبييل بداييية الييتعلم، ويقييوم الييتعلم خييلال هييذه 
مراقيب وموجيه هنيا  علموالم ،مساعدة من المعلمدون  بممارسة هذه الألعابهنا يقومون  تلاميذفال، بمفردهالتعلم 
 تلمييذفي حالة من النشياط والإيجابيية والتفاعيل المسيتمر، ويقيوم ال تلاميذتتطلب أن يكون ال لعاب، وهذه الأفقط

 .من اللعبة الانتهاءبعد كل سؤال والمرة الأخرذ بعد  المرة الأولى ،مرتينبالحصول على التغذية الراجعة 
 :والبحوث المقترحة توصيات البحث 

 التي توصل إليها هذا البحث يمكن استخلاص التوصيات التالية: النتائجفي ءوء 
 .الإلكتروني ضرورة بناء معايير مقننة عند الشروع في تصميم التعلم الترفيهي •
ضرورة الاهتمام بتنمية مهارات الاسيتماع ليدذ التلامييذ المكفيوفين بمختليف المراحيل التعليميية )إعيدادي، ثيانوي(  •

 المرحلة الابتدائية.وخاصة 

فييي التييدريس والتييي منهييا الحديثيية تيدريب المعلمييين بمييدارس المكفييوفين علييى اسييتخدام الاسيتراتيجيات التكنولوجييية  •
 .الإلكتروني التعلم الترفيهي

 في عمليتي التعليم والتعلم.التعلم الترفيهي الإلكتروني ضرورة دمج  •



 

 

 وفين بالواقع الفعلي الذي يعيشون فيه.ربط الأنشطة التعليمية المقدمة للتلاميذ المكف •

إجراء مزيد مين الدراسيات التربويية بهيدف تنميية مهيارات الاسيتماع لميادة اللغية الإنجليزيية بوجيه خياص، واللغيات  •
 .الإلكتروني المختلفة بوجه عام من خلال التعلم الترفيهي

ذ المكفييييوفين بالمرحليييية الابتدائييييية، ضييييرورة توجيييييه نظيييير القييييائمين علييييى إعييييداد منيييياهج اللغيييية الإنجليزييييية للتلامييييي •
بالاستفادة من نتائج هذا البحث، والاستفادة من قائمة مهارات الاستماع، والعمل على تنميتها لدذ باقي التلاميذ 

 المكفوفين "المستهدفين".

 :يقترح الباحث الموءوعات البحثية التاليةوفي ءوء نتائج البحث الحالي 

للطييلاب المكفييوفين بمراحييل  باللغيية الإنجليزييية لتنمييية مهييارات التحييدثالييتعلم الترفيهييي الإلكترونييي  قييياس فاعلييية •
 التعليم المختلفة )إعدادي، ثانوي(.

مختليف مراحيل التعلييم  لتنميية مهيارات الاسيتماع لميادة اللغية الإنجليزييةالتعلم الترفيهيي الإلكترونيي قياس فاعلية  •
 )ابتدائي، إعدادي، ثانوي(.

عليى أسياليب العصيف اليذهني لتنميي قيدرة التلامييذ المكفيوفين بالمرحلية التعلم الترفيهي الإلكترونيي ياس فاعلية ق •
 الثانوية على التفكير التباعدي.

علييى تصييويب الأخطيياء الشييائعة فييي مييادة اللغيية الإنجليزييية فييي كتابييات الييتعلم الترفيهييي الإلكترونييي دراسيية أثيير  •
 تلاميذ المرحلة الإعدادية.

لتنمية مهارات الاستماع في ميادة اللغية الإنجليزيية ليدذ التعلم الترفيهي الإلكتروني دراسة أثر أنماط التفاعل في  •
 تلاميذ المرحلة الابتدائية.
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